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DAESENTABIDD

El Desarrollo de la Inteligencia es uno de los mds grandes retos de la Educacién
del Siglo XXI. Como disciplina de formacidn, tiene el propésito bdsico ayudar
al docente a mejorar la prictica pedagégica en el dmbito del desarrollo
del pensamiento y a propiciar entre los mediadores pedagdgicos actitudes
de reflexién, de apertura mental, de autoaprendizaje y autoevaluacién y de
innovaciones profundas en las formas de trabajar con nifios, nifias y jévenes y
con los otros mediadores.

Este médulo es una respuesta a la necesidad de formar docentes armados de
estrategias que jalonen y cualifiquen las habilidades mentales, valorativas y
expresivas de sus alumnos y alumnas.

Es propiamente un tratamiento diddctico que contiene estrategias para
desarrollar en los maestros, maestras, alumnos y alumnas las habilidades del
aprender a aprehender, las estrategias cognitivas para que el ser humano pueda
articular y organizar las ideas de lo que escucha y lee, que potencie y agilite el
aprendizaje, asi como la capacidad para expresarse.

La esencia del material es lograr que los alumnos y alumnas, futuros docentes
y maestros en ejercicio, logren que sus estudiantes adquieran los instrumentos
del conocimiento de las diferentes ciencias, activen las operaciones intelectuales
y por consiguiente desarrolle actitudes positivas hacia sf mismo, hacia las otras
personas y hacia el conocimiento.

Frente al acelerado proceso del avance cientifico y el dominio del conocimiento,
las herramientas idéneas de los docentes, radican en la capacidad para operar
instrumentos del conocimiento y habilidades intelectuales con elevados niveles
de abstraccién, inferencia y desarrollo del pensamiento prospectivo.
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El docente formado con esta disciplina instrumental, estard en capacidad de
acceder al mundo del conocimiento simbdélico, de la ciencia, la tecnologia y la
cultura, con mayor agilidad y lograr lo mismo en sus discipulos.

Patricia y Cira
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El presente trabajo, tiene el propésito de contribuir al fortalecimiento de la
formacién vy capacitacién docentes en el dmbito nacional a través de un
andlisis critico y una reflexién permanente de su propia prictica, y generar
una nueva imagen del/la educador/a, mds reflexivo/a, problematizador/ra y
mediador/a, en la relacién dialéctica de la prictica cotidiana del ensefiar a
pensar.

Uno de los elementos innovadores en la Reorientacién de la Formacién
Docente en los institutos pedagdgicos es la disciplina denominada: Desarrollo
de la Inteligencia, enfocada como la ensefianza de estrategias cognitivas para el
desarrollo del aprender a aprehender.

En vista de que el Modelo Pedagégico de la Pedagogia Conceptual concibi6 la
necesidad de que el Desarrollo de la Inteligencia se trabaje como una asignatura
dentro del pénsum y a la vez de forma transversal en las otras disciplinas,
es importante que se sintetice este Modelo Pedagdgico sistematizado por
Miguel De Zubiria', psicélogo colombiano, quien en diversas publicaciones
y conferencias nacionales e internacionales ha presentado la estructura tedrica
que lo sustenta, y que a continuacién se sintetiza.

El propésito fundamental de Pedagogia Conceptual es formar hombres
y mujeres amorosos, talentosos intelectualmente (analistas simbdlicos) y
competentes expresivamente. Propédsito que se deriva del postulado que lo
humano del hombre y la mujer son sus tres sistemas interrelacionados: Sistema
Cognitivo, Sistema Afectivo y Sistema Expresivo. Tres sistemas que conforman
la subjetividad humana, en tanto los seres humanos son su conocimiento
(ideologfa), sus afectos (axiologia), y sus cédigos (lenguaje).

" PAGINA WEBB: www.pedagogia conceptual.com

12 . c00@O6@ o



INTRODUCCION

La subjetividad humana se forma a través de las relaciones del sujeto con las
realidades Mundo 1: realidad de los objetos fisicos; Mundo 2: realidad de las
subjetividades; Mundo 3: universos simbdlicos. Las relaciones sujeto-realidades
se establece mediante las motivaciones, los INSTRUMENTOS --cognitivos,
afectivos, expresivos-- y las OPERACIONES --intelectuales, valorativas y
expresivas--.

¢Qué se aprende?
Se aprenden instrumentos y operaciones.

Son Instrumentos de Conocimiento, en su orden evolutivo:
Reacciones  sensoriomotrices, Nociones,  Proposiciones,  Conceptos,
Precategorias y Categorias.

Son Instrumentos Afectivos, en su orden evolutivo:
Emociones, Sentimientos, Actitudes, Valores, Principios y Axiologfas.

Son Operaciones Cognitivas, en su orden evolutivo:

Nocionales: proyectar, introyectar, nominar, comprehender.

Proposicionales: ejemplificar, proposicionalizar, codificar-nivel secundario,
decodificar -- nivel secundario--.

Son Operaciones Metacognitivas:

Conceptuales: supraordinar, isoordinar, infraordinar, excluir.
Formales: inducir, deducir, transducir.

Precategoriales: sintetizar, argumentar, definir, derivar.
Categoriales: hipotetizar, verificar.

Son Operaciones Valorativas:
Valorar, Optar, Proyectar.

¢Cudl es la tarea pedagdgica?
Previo a todo acto educativo (sea el planeamiento de un drea, o de una
asignatura) se deben planear seis componentes:

. c00@O6® o 13
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Finalidades
Explicitar los propésitos cognitivos, afectivos y expresivos, los cuales dan
sentido a las enseflanzas.

Enseiianzas

Antes que ensefiar conocimientos, se deben privilegiar como ensefianzas los
instrumentos de conocimiento y las operaciones; antes que ensefiar normas y
valoraciones, privilegiar la formacién de actitudes y valores; dominar cédigos
expresivos (lenguajes).

Para facilitar la ensefianza de los instrumentos y de las operaciones, el autor
ha ideado los Mentefactos Nocionales, Proposicionales, Conceptuales y
Precategoriales.

Evaluacion

Tiene por objeto definir y precisar los logros que deben alcanzar los alumnos
en una leccién, unidad, asignatura, etc. Para tal efecto Pedagogia Conceptual
plantea tres tipos de evaluacién: elemental, bdsica, avanzada o “De dominio”.

Secuencia
Instrumentos y operaciones poseen una génesis. Al planear el curriculo es
esencial respetar la secuencia evolutiva, as{ como la secuencia inherente a la
enseflanza.

Diddctica

Cualquier didéctica elegida para ensefiar un instrumento de conocimiento debe
incorporar tres fases secuenciales: a) comprensién, b) adquisicién-aplicacién, c)
profundizacién y transferencia.

Recursos
El uso de recursos diddcticos se justifica en la medida en que apoyan el trdnsito
entre lo concreto (la imagen) y la abstraccién (la proposicién).
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OBJETO SOCIAL

El objetivo primordial de la Fundacién Internacional de Pedagogia Conceptual
Alberto Merani es realizar, promover y financiar investigaciones y experiencias
que permitan avances en el modelo pedagégico Pedagogia Conceptual.

Derivado de ello, compartir los avances en Pedagogia Conceptual con la
comunidad académica mediante el ofrecimiento de servicios educativos que
aporten al mejoramiento de la calidad educativa de los individuos y de las
instituciones.

TRAYECTORIA

Desde 1987 un equipo de pedagogos, interesados por indagar el estado del
desarrollo de niveles de pensamiento en estudiantes colombianos, realiza
investigaciones que arrojan como resultado la constatacién que los estudiantes
poseen niveles de desarrollo del pensamiento inferior a los esperados, de acuerdo
con pardmetros establecidos por los teéricos en el drea.

Surge de ello la necesidad de revisar las practicas pedagégicas institucionales
vigentes, los fines y propésitos de la Educacion, y la adecuacién de los mismos
a los requerimientos de las dindmicas sociales contempordneas. Adecuacién
que deriva en una serie de propuestas en torno a los propésitos de la educacién,
las ensefianzas y la evaluacién que van conformando un modelo pedagégico
cada vez mds sélido y coherente.

Inicialmente la Fundacién nace con el nombre Fundacién Alberto Merani para
el desarrollo de la inteligencia, haciendo honor al Maestro Alberto Merani,
psicélogo latinoamericano, y precisando los objetivos de la Fundacién en ese
entonces: buscar estrategias para promover el desarrollo intelectual de los
estudiantes colombianos.

Transcurrida mds de una década, durante la cual se asesoraron pedagégicamente
mds de cien instituciones educativas privadas y otras tantas oficiales en las
dreas de Desarrollo Intelectual, Formacién de Actitudes y Valores, Destrezas

. c00@O6® o 15



INTRODUCCION

Lectoras, experiencias enriquecedoras que permitieron perfilar el modelo
pedagdgico en sus aspectos aplicados al aula asi como conformar un equipo
humano de colaboradores amplio e interdisciplinario, también obligaron -en el
afio 2000- a precisar su objeto social y su razén social: Fundacién Internacional
de Pedagogia Conceptual Alberto Merani.

CONCEPTUALIZACION DE PEDAGOGIA CONCEPTUAL
DEFINICION 1:

Pedagogia Conceptual

Es una teorfa educativa original, formulada y desarrollada por el autor, que
cuenta hoy con 87 investigaciones empiricas de respaldo. La estructura bdsica
de Pedagogia Conceptual comprende 24 proposiciones. Dos postulados: uno
psicolégico, otro pedagdgico. Doce macroproposiciones, siete proposiciones y
una definicién.

Macroproposicion 1.

Mediante sus diversas Operaciones Intelectuales el Sistema Cognitivo
aplica a la(s) realidad(es) Instrumentos de Conocimiento para producir
Conocimientos.

Proposicion

1.1  Los Instrumentos de Conocimiento asumen seis formas ascendentes de
complejidad creciente:

Esquemas motrices , nociones, proposiciones, conceptos, precategorias;
y categorias.
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INTRODUCCION

1.2 Son operaciones cognitivas, o asociadas con Instrumentos de
Conocimiento:

a) Nocionales: proyectar, introyectar, nominar, comprender

b) Proposicionales: ejemplificar, proposicionalizar, codificacién
secundaria, decodificacién secundaria

¢) Conceptuales: supraordinar, isoordinar, infraordinar, excluir

d) Formales: inducir, deducir, transducir

e) Precategoriales: sintetizar, argumentar, definir, derivar

f)  Categoriales: hipotetizar, verificar

1.3 Principales son dos macrooperaciones intelectuales (compuestas a su vez
por operaciones y suboperaciones):

a) Escuchar, leer; y dos macrooperaciones expresivas, exponer, Yy,
escribir

Macroproposicion 2.

Los humanos disponen de multiples y diversas inteligencias para comprender
las realidades. Cada una constituida por motivaciones, operaciones intelectuales
e instrumentos de conocimiento especificos a un campo de la actividad humana
significativo: los otros, el s{ mismo, el lenguaje, los universos sonoros, etc.

Macroproposicion 3.

Las operaciones valorativas desempefian tres funciones bdsicas: valorar, optar
y proyectar.

Macroproposicion 4.

El Sistema Afectivo evalia hechos humanos al aplicarles .

T Y T Y 17
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Operaciones e Instrumentos Valorativos

4.1 Los instrumentos afectivos asumen seis formas ascendentes de
complejidad creciente:

Emociones, sentimientos, actitudes, valores, principios y axiologfas.
4.2 El sistema afectivo atraviesa seis fases evolutivas secuenciales:
Maternal, familiar, interpersonal, grupal, intrapersonal; y, transpersonal.

4.3 El trdnsito entre uno y otro periodo estd signado siempre por crisis
evolutivas, por cuanto el nifio transita de una légica social a otra distinta.

4.4  Es conveniente distinguir tres dimensiones valorativas principales:
asociativa, cognitiva e intensificadora yoica (David Ausubel, 1982).

Macroproposicion 5.
Es necesario distinguir en el sistema expresivo los c6digos y los textos.
Macroproposicion 6.

El aprendizaje agrupa a los mecanismos que operan al adquirir instrumentos, o
al consolidar operaciones (intelectuales, valorativas y expresivas).

Macroproposicion 7.
Pedagogia Conceptual propone como propdsito fundamental formar hombres

y mujeres amorosos, talentosos intelectualmente (analistas simbdlicos) y
competentes expresivamente.
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INTRODUCCION

Macroproposicion 8.

Paracumplir tal propésitose deben privilegiar comoensefianzas los instrumentos
de conocimiento y las operaciones sobre los conocimientos, los valores sobre las
normas y valoraciones y el dominar cédigos expresivos (lenguajes).

8.1. Durante la génesis, igual que durante las primeras fases de cualquier
enseflanza, debe comenzarse por los instrumentos de conocimiento, por

los instrumentos valorativos o por los cédigos.

8.2 Cada Instrumento de Conocimiento y sus operaciones asociadas se
representa mediante mentefactos.

DEFINICION 2.

Los Mentefactos son formas grificas, ideadas por el autor, para representar las
diversas modalidades de pensamientos y valores humanos.

Macroproposicion 9.

Del Sistema de Niveles. Dadas las leyes del aprendizaje humano, la enseflanza
conceptual ocurre en tres momentos: fase elemental, bdsica avanzada y “de
dominio”. Es necesario evaluar al menos durante tres momentos.
Macroproposicion 10.

Instrumentos y operaciones poseen una génesis. Al planear el curriculo es
esencial respetar la secuencia evolutiva, as{ como la secuencia inherente a toda
enseflanza.

Macroproposicion 11.

Diddcticas mentefactuales: La ensefianza de instrumentos de conocimiento (a

diferencia del enseflar informacién) estd condicionada a hacer funcionar las
operaciones intelectuales.
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Existen tantas diddcticas posibles como perfodos y operaciones intelectuales.
Macroproposicion 12.

Dado que el pensamiento se liga intrinsecamente con el lenguaje y/o la realidad,
un genuino Recurso Diddctico se apoya en el lenguaje o re-presenta realidades
materiales.

Sobre la base del Modelo Pedagégico antes descrito, el Médulo: Desarrollo de
la Inteligencia estd estructurado de la siguiente manera: Objetivos generales de
la asignatura, Epitome, Evaluacién Inicial, unidades y subunidades, a saber:

Primera unidad: Bases neuropsicolégicas del Aprendizaje.
Segunda unidad: Educacién e Inteligencia.
Tercera unidad: Inteligencia y Pensamiento.

Cuarta unidad:  Niveles del pensamiento en la Educacién, con las siguientes
subunidades:
e Pensamiento sensomotor y nocional
e  Pensamiento proposicional
*  Pensamiento conceptual
e Pensamiento formal
*  Pensamiento precategorial; y,
e Subunidad final: Evaluacién y metacognicion.

Se concluye una ficha de Evaluacién final y la Bibliografia Bdsica.
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L ASTRNATOR

Comprender laestructuray desarrollo de la Inteligenciay el pensamiento,
mediante la aplicacién de los instrumentos del conocimiento y las
operaciones intelectuales.

Generar procesos cognitivos y metacognitivos a través de la utilizacién
creativa y recreativa de estrategias metodoldgicas.

Valorar la produccién intelectual intra e interpersonal a través de
procesos de accién - reflexién- accion.

Aplicar destrezas intelectuales y socioafectivas mediante procesos y
metodologias investigativas, participativas y problematizadoras.
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¢ #= [VALUACION INICIAL

1. ¢Qué entiende usted por inteligencia? Escriba 4 oraciones.

2. Establezca la relacién entre inteligencia y pensamiento.

3. ¢A qué se refiere la inteligencia emocional? Escriba cuatro oraciones.
4. ¢Cudles son las inteligencias multiples?. Enuméreles.
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¢ #= [VALUACION INICIAL

5.

Elabore un mentefacto nocional de una nocién clasal.

6.

Elabore un mentefacto proposicional de una proposicién modal.

¢Qué entiende por concepto?. Escriba cuatro proposiciones.
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PRIMERA UNIDAD

BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL
APRENDIZAIE

Objetivo

Comprender el proceso neuropsicolégico del aprehendizaje humano a través del
andlisis de la estructura de la corteza cerebral para establecer su base material
y procesual.

RIB Red de Contenidos Conceptuales

Céiﬁ

EL CEREBRO HUMANO

(CORTEZA CEREBRAL)

AREAS DE LA PROCESO DEL
CARACTERIZACION CORTEZA APRENDIZA JE
CEREBRAL
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IETTVHIIN

Comprender cémo funcionan las operaciones intelectuales como: introyeccion,
asimilacién, andlisis, sintesis, deduccién, etc, implica saber en qué parte del
funcionamiento neurofisiolgico se activan. El propésito de esta unidad es
proponer una descripcién sintética de las neuronas, el cerebro, y la corteza
cerebral, base material y anatémica del procesos del conocimiento humano.

Estos temas estdn en permanente perfeccionamiento, sin embargo no estd por
demds contar con algunas nociones sobre ellos para comprender qué procesos
cerebrales intervienen en actos como: leer, escribir, atender ....

Estos contenidos no son de conocimiento comun entre los docentes, pero es
necesario tener una idea de ellos, puesto que su objeto de trabajo es la mente
humana, es la asimilacién de instrumentos de conocimiento y el desarrollo de
operaciones intelectuales, afectivas y expresivas.

Se exponen algunas ideas sobre temas como: caracterizacién del cerebro,

las neuronas y la corteza cerebral y una aproximacién al proceso del
conocimiento.



BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

1.1 CARACTERIZACION

;QUE ES EL CEREBRO HUMANO Y COMO FUNCIONA?

La mayoria de profesores/as enseflamos a memorizar sin conocer qué es
la memoria, a pensar sin tener idea del pensamiento. Es imposible hacer
Pedagogia sin saber qué es el cerebro humano.

Cuando Sécrates decfa “Condcete a ti mismo” posiblemente pensaba en la
condicién necesaria: saber cémo funciona el cerebro, cémo pensamos lo que
pensamos, analizamos, inferimos...

Resulta titdnico ensefiar, sin comprender el funcionamiento cerebral.

Para responder a las preguntas que todo profesor se hace cotidianamente en el
desarrollo de su trabajo:

M ;Qué ensefiar?
M ;Cémo ensefiar?

Es necesario preguntar ;Qué es el ser humano?
Esta pregunta nos lleva a otras del tipo:

¢Qué es la mente?

¢Qué es el pensamiento?

¢Qué es el cerebro?

¢Cudl es nuestra naturaleza?

¢Cudl es la base material y procesual del aprendizaje humano?

NENENENENEN

¢Qué operaciones neuroldgicas subyacen a los actos cognitivos, afectivos
y expresivos?
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

EL CEREBRO

El cerebro humano estd constituido por unos diez o quince millones de células
nerviosas (neuronas).

Acopladas a las células nerviosas, sirviéndolas de soporte y nutriéndolas, se
encuentran las células gliales, cuyo nlimero corre parejo con el de las células
nerviosas a las que sostiene.

El cerebro humano completo pesa aproximadamente 1.400 gramos.

Cada célula nerviosa es capaz de conducir un impulso de uno de sus extremos al
otro, liberando una sustancia quimica para trasladar este impulso a otra célula
nerviosa, y luego recargdndose de modo que pueda estar lista para transmitir
nuevos impulsos nerviosos.

Los quince mil millones de células nerviosas son capaces de conducir estos
impulsos a velocidades de 320 kilémetros por hora, las sustancias quimicas
que liberan en sus terminaciones son de una gran diversidad y existen
aproximadamente mil terminaciones nerviosas, y a veces hasta diez mil, por
cada célula nerviosa.

Las neuronas poseen axones, que son extensiones muy largas y delgadas, as{
como unas ramificaciones llamadas dendritas. Esencialmente, las dendritas
recogen informacién, mientras que el ax6n la distribuye a otros puntos.

Sinapsis es el punto de unién entre una neuronay la préxima. Puede encontrarse
entre un axén y una dendrita, o entre dos dendritas. Hasta la década de los
afios 50, se crefa que el impulso pasaba este espacio por alguna transmisién
de tipo eléctrico. En la actualidad se sabe que se trata de transmisores de
tipo quimico los que pasan la informacién de una neurona a la préxima, las
llamadas neurotransmisores.



BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

Las células nerviosas o neuronas son las unidades bdsicas, pero su sinapsis crean
una trama de conexiones, de las diferentes neuronas en que una célula nerviosa
puede unirse a otra y esta otra a su vez a otra mas.

Lacifrade posibles conexiones en el interior de nuestro cerebro, es practicamente
infinita. El cerebro humano es el objeto mds complejo del universo, considerado
con miles de millones de neuronas comunicdndose entre si mediante billones
de sinapsis.

El cerebro es el 6rgano mds dvido de sangre del organismo, por el oxigeno que
éste transporta.

También es el que se resiente con mds rapidez si se interrumpe este proceso,
el cerebro requiere ser bafiado por medio litro de sangre cada minuto. Si
se interrumpe este ciclo intempestivamente, la reaccién es inmediata,
produciéndose un colapso en el espacio de seis o siete segundos. Es un tipo
de lesién, pero no es irreversible. Una lesién duradera solo tiene lugar si la
falta de corriente sanguinea se prolonga por varios minutos, dependiendo de
las circunstancias.

Aunque el cerebro solo pesa un 2% del resto del organismo, recibe
aproximadamente el 30% de la sangre que pasa por el corazén. Todo el
volumen de sangre que llega al cerebro lo hace a través de cuatro vasos. Existen
dos arterias vertebrales y dos cardtidas. Naturalmente, dentro del cerebro se
encuentra una red de capilares que son los que permiten el aporte necesario de
oxigeno.

El cerebro entero consume una cuarta parte del oxigeno de todo el cuerpo,
siendo en su mayoria captado por los hemisferios cerebrales.

El cerebro es un 6rgano de dos hemisferios- izquierdo y derecho- presenta un
notable grado de integracién funcional. La mayoria de los 6rganos pares, como
los rifiones, pulmones, testiculos y ovarios, llevan a cabo la misma funcién
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

pero de forma independiente. No obstante, el cerebro no solamente lleva a
cabo la integracidn, sino que, ademds y contrariamente a los demds, sus dos
mitades realizan diferentes funciones.

En los dltimos diez afios se han logrado importantes avances en el conocimiento
sobre el funcionamiento del cerebro. Ahora se puede ubicar cada faceta de la
mente humana- desde las imdgenes mentales hasta el sentido de la moralidad,
desde los recuerdos corrientes hasta las genialidades -en lugares concretos del
cerebro-. Usando la resonancia magnética funcional, una nueva técnica de
imdgenes capaz de medir el flujo sanguineo, los cientificos pueden establecer
si la persona estd creando una imagen mental de un rostro o de un lugar.

Sin embargo, uno de los problemas por resolver, es el que todavia no se sabe
c6mo el cerebro representa el contenido de nuestros pensamientos y emociones.
Se sabe donde tienen lugar los celos o las imdgenes visuales, o las palabras que
pronunciamos, pero “dénde” y “cémo”; son cuestiones muy distintas. No se
establece todavia cémo el cerebro mantiene conexiones 16gicas entre las ideas
que le permiten distinguir el significado de las distintas imdgenes.

Otro de los problemas en pie, es comprender como el mero flujo de iones
y sustancias quimicas puede crear la vivida experiencia subjetiva de colores,
sonidos, sensaciones y descubrimientos que conforman el yo, o el alma, o

c6mo los pensamientos y sentimientos pueden iniciarse, detenerse o alterarse
mediante impulsos eléctricos y sustancias quimicas.

1.2 AREAS DE LA CORTEZA CEREBRAL
Hoy por hoy, los estudiosos ubican las siguientes dreas de la corteza cerebral:
1. CORTEZA MOTRIZ, Da las 6rdenes para los movimientos.

2. CORTEZA SENSITIVA, Recibe e interpreta las sensaciones del
tacto.



BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

10.

11.

12.

AREA VISUAL PRIMARIA, Coordina las informaciones que
recibimos por los o0jos.

AREA VISUAL ASOCIATIVA, Interpreta las informaciones que

recibimos por la vista.

AREA AUDITIVA ASOCIATIVA, Interpreta los sonidos y las palabras
del otro.

AREA AUDITIVA PRIMARIA, Permite que recibamos la informacién

sonora.

CORTEZA OLFATIVA, Recibe los mensajes de los olores.
ZONA DE BROCA, Coordina la articulacién de las palabras.
AREA PREFRONTAL, Valora, selecciona, opta.

AREA OCULAR, Dirige los movimientos de los ojos.

CORTEZAPREMOTORA,Permitelacoordinaciéondelos movimientos
complicados.

AREA MOTORA SUPLEMENTARIA, Da las 6rdenes antes de

realizar los movimientos.
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

EL CEREBRO AL MANDO

Londan Scientific Filrm rd Scientific Films

LOS TRES CEREBROS

Han sido necesarios millones de afios para que nuestro cerebro alcance su forma
actual.

Un cerebro que protege

Gestos como rascarse, comer, huir, son comportamientos elementales que
derivan nuestro cerebro mds antiguo, el cerebro arcaico.
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

Cerebro que se emociona

Si perdemos la paciencia o nos ruborizamos de gusto; estamos utilizando
nuestro segundo cerebro; el limbico. Funciona cada vez que experimentamos
alegria o dolor.

Un cerebro que razona
Si a un perro le ofrecen un hueso, satisface su instinto: no reflexiona, no escoge.
En cambio nosotros podemos razonar, dar respuestas conscientes al mismo

estimulo, gracias a la corteza cerebral que es la parte del cerebro que nos
distingue de los otros mamiferos.

¢COMO FUNCIONAN LOS DOS HEMISFERIOS?

12345 Funciones del Funciones del
12345 hemisferio hemisferio ‘
12345 cerebral izquierdo cerebral derecho ‘ " h
Lenguaje escrita Habilidad = Fercepcidn
numerica Perspicacia tridimensional

Sentida
artistico

i

Irnaginacidn

Lenguaje hablado

Control de 1a
mano izquierda || Sentido musical
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

Nuestro cerebro se parece a un tocte, que estd formado por dos partes simétricas
casi idénticas. Con funciones diferentes. Estas dos partes se llaman hemisferios.
El hemisferio izquierdo es la sede del lenguaje, la palabra y la escritura. El

hemisferio derecho analiza los datos, procede con légica y de forma ordenada.

Un cuadrifolio en el cerebro

Al combinar los dos Hemisferios (izquierdo y derecho) con la corteza cerebral
y con el cerebro limbico tendremos un cuadrifolio (cuatro hojas) Estas cuatro
zonas son Utiles para nuestro comportamiento. Nosotros utilizamos mds o
menos esta zona, segdn su personalidad, ocupacién, ambiente en que vive. En
algunos momentos, una de las hojas se agiganta mientras otra se reduce. Por
ejemplo, si crece la hoja superior derecha, quiere decir que nuestra intuicién,

imaginacion y creatividad estdn trabajando mucho.

(Tomado de la Revista J6venes, Universidad Politécnica Salesiana)
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

EL CUADRIFOLIO

;COMO REACCIONAMOS CUANDO SE ACTIVAN ESTAS ZONAS DEL CEREBRO?

Zonas - : Caracterfsticas negativas Zonas - : Caracteristicas positivas

INTUICION

LOGICA
PENSAMIENTO

ZONA CORTICAL
IZQUIERDA

- Criticar por Criticar

- Fijarse siempre en lo negativo

- Ser quisquilloso, pendenciero

- Ser Iigicos
- Analizar

- Tener gusto por la Técnica

- Tener en cuenta todos los factores

- Atraer la simpatia ajena con
falsas promesas

- Ser cerrados
- Ser rigidos
- Tener miedo a los

cambios

COMUNICACION

EMOCIONES

ORGANIZACION

¢Cémo reaccionamos cuando se activan estas zonas del cerebro?

AREAS DEL CEREBRO

En las diferentes dreas del cerebro se realfiizan las cuatro actividades humanas

bésica: organizacién, comunicacién, intuicién, logica.

Organizacién, Funciona cuando la persona comprueba algin resultado o
cuando el ser humano se toma unos segundos o unos minutos para organizar su

tiempo de acuerdo a sus necesidades.
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

Comunicacién, Tener gusto por las relaciones humanas, una amena
conversacion o incluso hablar horas en el teléfono, hace que se active el drea de
la comunicacién.

Intuicién, De “intuis” = mirada, consideracién. Conocimiento sui géneris
comparable al instinto que permite la supervivencia y la “chispa” para
solucionar el problema.

Légica, De l6gicos = pertenece a la razén. Tener en cuenta todos los elementos

que interactian en un proceso determinado y calcular las consecuencias que
ello trae.

1.3 El PROCESO DEL APRENDIZAJE

Mowimientos basicos

Mowirnientos precizsos
Fisura central

) Corteza motora
Emaciones, conducta

Conocimiento, memoria —A‘L‘tj
Lébule frontal ‘}"

Cartes [, w .

Labule parietal

somatosensorial
Lenguaje

(&rea de Eroca)l
Tdo

Reconocirmiento
wizual

Labule occipital

Wisian

Olfato

Coordinacian
del equilibria
Fisura lateral y rnuscular
Lobule temporal

_]e [zona de Wernicke)

b Corporation, Resery
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

¢En dénde se realizan las funciones siquicas superiores como es el
aprendizaje?.

Los cientificos explican de la siguiente manera: una vez que los signos sonoros
(musica, lenguaje oral, etc.) o grificos; segiin sea el caso son convertidos en
significantes o palabras percibidas, pasan al bloque interpretativo; donde se
efectta precisamente la interpretacion: transmutar palabras en ideas.

Estaaccién, cortical se realiza en la interconexién de los tres 16bulos posteriores,
zona parieto témporo occipital.

Este l6bulo ademds de extraer las ideas contenidas en el lenguaje, es el drea
dénde se gestan los pensamientos que a turno, cobrardn o no una envoltura
material, para ser comunicados, transformados en lenguaje.

Como las funciones perceptivas, interpretativas y mnemonicas o de la memoria,
configuran los procesos nucleares del acto cognitivo, es vilido afirmar que en la
porcién posterior de la corteza se localiza el conjunto del sistema cognitivo.

Lo dicho antes, sirve para ubicar un punto de partida de la Pedagogia
Conceptual, la existencia de tres grandes sistemas que conforman la esencia
del ser humano: sistemas: cognitivo, afectivo y expresivo, con base material,

neuropsicoldgica en la corteza cerebral.
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

TRIANGULO NEUROPSICOLOGICO

SISTEMA AFECTIVO SISTEMA EXPRESIVO

SISTEMA COGNITIVO

¢Cémo opera el aprendizaje?

¢Qué papel juega en todo este proceso el mediador docente y los elementos
curriculares?

Puesto que interesa establecer una correspondencia entre el funcionamiento
de la corteza cerebral y el proceso de conocimiento, se parte del siguiente
ejemplo:

Un pedagogo desea que un estudiante aprenda lo siguiente:

“Si el eje de la Tierra no estuviera inclinado, los dfas y las noches tendrian
siempre la misma duracién en todo el planeta”.

Proceso del aprendizaje
1. El estudiante presta atencién a las ondas sonoras emitidas por el profesor

(discurso) o al trozo de la lectura en donde esti el conocimiento.
Condicién: atencién voluntaria.
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

Atencion e interés:

ATENCION
<+ l

INTERES
MOTIVACION

SISTEMA
VALORATIVO

¢De qué depende que el estudiante se interese o no por determinado

tema?’.

La atencién es un potente filtro que selecciona las sefiales a las cuales
se debe atender o no. Es selectiva, se activa o se inhibe segin los

estimulos.
La atencion proviene del Interés o Motivacion del estudiante.
Tanto el maestro cuanto el estudiante portan intereses o desintereses:

- interés cognitivo (Motivacién intrinseca)
- interés por el otro (Motivacién extrinseca)

Estudiante: Su motivacién intrinseca depende de la concordancia entre
su interés cognitivo, el tema en cuestién y el interés que el profesor
despierta en él como persona.
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

Su motivacién extrinseca depende del interés que exprese el profesor
por el alumno/a y por el tema que se estd tratando.

INTERACCION MOTIVACIONAL PROFESOR-ESTUDIANTE

Interés personal
( Motivo. 2)

PROFESOR » ESTUDIANTE

Interés personal

(Mot. 4)
Interés por el tema Interés cognitivo
(Motiv. 3) (Motiv. 1)

MODELO NUMERICO
Interés (E) = (Moti 1 + Mot 2) (Moti 3 + Mot 4)
= (Motivaciones intrinsecas) (Motivaciones extrinsecas)
= (Estudiante (Profesor)
Por Ejemplo:
Factor Motivacional: 1 alto

5.5 medio

0 nulo
Entonces:

- Cuando las motivaciones intrinsecas o extrinsecas valen 0, el
resultado neto es 0.

- Si una motivacién, de las cuatro, es 0, el valor final se reduce a la
mitad.
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

1 E)=0+1)(1+0)=2

Lo mds importante: Segin la intensidad de la motivacién serd la
atencién, en tanto que la atencién estd subordinada por completo a los
intereses que la rigen.

Las ondas luminosas del texto o sonoras del discurso del profesor llegan
via células de la visién o del oido al tdlamo (conmutador central) y de
allf a los receptores corticales.

La “resonancia” que se produce en los receptores corticales se denomina
“memoria ultra corta” cuyo efecto es igual que escuchar 10 ndmeros y
repetirlos de inmediato.

FASES PREPARATORIAS A LA
INTERPRETACION SEMANTICA

Atencion ——>» Percepcion —— Significantes

Sistema Memoria
Valorativo Ultracorta

Los significantes (palabras leidas o escuchadas, piezas musicales,
teatro, etc.) en cuanto portadores materiales de significado, envolturas
materiales de ideas, deben ser transmutadas en pensamientos.

Una vez que los significantes ingresan al 16bulo parieto témporo
occipital, se supone que ocurre lo siguiente:
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BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

- La memoria semdntica proporciona los instrumentos de conocimiento y
las operaciones intelectuales necesarias para interpretar la informacién
recibida *

Acttan preferentemente:

Decodificacién primaria: transfiere las palabras aisladas a sus respectivos
conceptos.

Decodificacién secundaria: extrae las proposiciones contenidas en las
oraciones.

Decodificacion terciaria: simplifica y elimina las proposiciones redundantes
y espurias y las organiza bajo una estructura seméntica de conjunto.

2 En contravia de la Pedagogia de la informacién en donde se encuentran obstaculos como:
Memoria Semantica “no educada”
Poco desarrollo y subutilizacion del pensamiento abstracto (Hasta atrofiado)
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Dibuje la corteza cerebral, ubique los 16bulos principales: prefrontal,
motor, parietal, temporal , occipital y parietémporoccipal.

Dibuje la corteza cerebral y ubique las doce dreas principales.
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4.

EJERCICIOS

Grafique y explique el proceso de aprendizaje.

De la lectura complementaria escriba un comentario personal.

44



5 | REFLEXION METACOGNITIVA

EL

Valoracién

Criterios

Bien

Regular

No he
logrado

¢(Qué voy a
hacer?

1.

Comprendo la
estructura del
cerebro

. Localizo los 16bulos

de la corteza
cerebral

. Ubico las 4reas

principales del
cerebro

. Comprendo

el proceso del
aprendizaje segin
las dreas corticales.

. Comprendo las

fases preparatorias
a la interpretacién
semantica.
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EVALUACION DE LA UNIDAD

1. ¢Qué funcién tiene el 16bulo parietotémporoccipital?
2. ¢Qué es la sinapsis y cémo se produce?
3. ¢Cudl es la importancia de la irrigacién sanguinea en las neuronas del
cerebro?
4. Reflexione sobre la siguiente proposicién: “La arcilla del maestro y la
maestra es la mente de sus alumnos y alumnas”.
46



BASES NEUROPSICOLOGICAS DEL APRENDIZAJE

LECTURA COMPLEMENTARIA: “Mente y Cerebro en Internet”

“En dltima instancia, los problemas que preocupardn a los neurobidlogos
serdn los mismos que han preocupado a los filésofos a través de los siglos -
conocimiento, experiencia, conciencia y mente -, todos ellos consecuencia
del funcionamiento cerebral y a la postre sélo entendibles cuando el cerebro
sea propiamente comprendido. Es sélo a través de un conocimiento de las
neurociencias que los filésofos del futuro pueden tener la esperanza de hacer
una contribucién significativa a la comprensién de la mente”.

La perspectiva actual y los descubrimientos cientificos llevados a cabo por las
neurociencias nos han llevado a dos puntos de vista cuando menos encontrados
en la dualidad mente cerebro. El minucioso conocimiento del entramado
cerebral no responde en ocasiones por si s6lo a si realmente es éste el responsable
de la conducta humana, o bien si se trata del efecto de ésta mds bien que la
causa. Este dilema es lo que Tan Zeti ha venido denominando “Link problem”
(Problema de enlace).

Las posiciones son encontradas y encontramos preferentemente dos opciones,
una monista, que afirma que la mente es la expresién del cerebro, y otra, por
el contrario, dualista, que persiste en afirmar que mente y cerebro son entes
separados.

Cualquiera que sea la opcién que tomemos no cabe duda que el ritmo del
conocimiento actual va a decantarse por alguna de ellas en un futuro que la
mayoria de los cientificos data como no muy lejano. Pero para que este cambio
se lleve a cabo debe surgir un nuevo paradigma como escribiera Francisco Mora
y que en palabras de David Hubel cita: “algo asi como lo ocurrido en otras
ciencias con los hallazgos de Copérnico, Newton, Darwin, Einstein o
Watson y Crick”.
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SEGUNDA UNIDAD
EDUCACION E INTELIGENCIA

Profundizar el andlisis de los argumentos genetistas y ambientalistas
sobre el origen de la inteligencia a través del didlogo y la discusion para
asumir una posicién o conviccién sobre ellas y aplicar en la prictica
pedagdgica.

Objetivo

Contrarrestar las caracteristicas de los diferentes tipos de inteligencia
a través de su estudio y profundizacién para potenciar el desarrollo de
cada una de ellas en el proceso educativo.

15

2 Red de Contenidos Conceptuales
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EDUCACION E

INTELIGENCIA

Teorias sobre el
desarrollo de la
Inteligencia

1

Teorias
Genetistas

Teorias
Ambientalistas

Teorfas
Integradas

Tipologia de la
inteligencia

I

Inteligencias
Multiples

Inteligencia
emocional
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IETTVHIIN

Para quienes elegimos la profesién de educadores y educadoras, un tema de
estudio necesario es el que tiene que ver con el origen de la Inteligencia.
La revisién bibliogrdfica da cuenta de posiciones distintas en algunos casos
adn contrarias. Para algunos autores la capacidad intelectual es heredada,
estd constituida de una vez y para siempre; para otros autores optimistas,
la capacidad intelectual es totalmente flexible, modificable, por tanto estd
determinada por el ambiente.

Dividir las posiciones de manera infranqueable, absoluta, terminada, no
proporciona argumentos ni variables para la profundizacién. Se asume por
el contrario el criterio de que la capacidad intelectual participa de los dos
factores: herencia y ambiente.

Lo genético en tanto proporciona la base material orgdnica, asiento de la
capacidad intelectual y el ambiente en tanto otorga los medios para que la base
material se desarrolle, funcione y se consolide.

Los dos elementos: herencia y ambiente forman una unidad dialéctica y como
tal, la contribucién de cada uno de los dos elementos posibilita primero
la comprensién y luego la recuperaciéon e incorporacién en las corrientes
académicas para su intervencién positiva.

Asumir una posicién ayuda a potenciar los diferentes tipos de inteligencia en

el contexto de la educacién formal y en los diferentes niveles educativos, tarea
insoslayable para las maestras y maestros.
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2.1 TEORIAS SOBRE ELDESARROLLO DE LA INTELIGENCIA
HUMANA

¢Somos todos unos Genios?

¢Somos todos muy inteligentes o hay también alguien sin remedio? ;Qué
opinan ustedes? ;Hay varias formas de ser inteligente o sélo sabios y asnos?.

Inteligencia deriva del latin “intelligencia” = capacidad, habilidad. Este
término tiene al menos tres acepciones:

o Sirve para designar una cierta categoria de actos distinguidos de las
actividades automdticas o instintivas.

o Se emplea para definir la facultad de conocer o de comprender.

o Significa el rendimiento general del mecanismo mental.

Cuentan que a los cinco afios de edad, el 16gico Sadl Kripke preguntd a su
madre “si Dios estaba en todas las cosas. La madre le respondié que si. El
replicé que si fuera verdad, cuando él entrara a una habitacidn, a la fuerza, Dios
tendrfa que salir, o al menos hacerle un puestito... “ Sadl y a estaba ejercitando
su inteligencia.

Mi madre es muy inteligente. Mi papd también. ;Seré yo como ellos?. No
existe prueba concluyente de que la inteligencia sea hereditaria. Pero mientras
mds sinapsis (conexiones de neuronas) hay, mejor dotado estd el individuo. Es
algo parecido a una computadora: estd la configuracién de la mdquina (RAM,
velocidad, HD, CDROM... Hardware), pero si no se instala ningtin programa
(Software), no sirve para nada.

No es suficiente ser muy inteligentes, tener un coeficiente intelectual elevado.
Ademds se requiere de gran dedicacién al trabajo para llegar a ser genios.

No existe relacién directa entre tamafio del craneo e inteligencia. Los elefantes
y las ballenas serfan mucho mds inteligentes que los gatos y perros. Y quién
ha demostrado que esto sea verdad?
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Se caracteriza el término Inteligencia a través de las siguientes proposiciones:

=
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Las personas difieren por su capacidad intelectual, asi como hay
diferencias segin las caracterfsticas fisicas como: talla, peso, color de
ojos, también sus inteligencias varfan.

Las inteligencias se distribuyen en una amplia gama, desde los muy
inteligentes, geniales a los extremos {nfimos de los microcefélicos.
Comprender que existen diferentes inteligencias es lo que posibilita
pensar en desarrollar una de las formas bdsicas de la Inteligencia: el
pensamiento, que implica desarrollar las habilidades cognitivas.

Buena parte de la inteligencia es conocimiento.

Desde el punto de vista intelectual.

¢Qué distingue a un nifio de un adulto?.

¢En qué se diferencian los preescolares de los escolares y de los jévenes
de educaciéon media?.

¢Qué distingue a un adolescente de un universitario?.

Primera respuesta

Lo que saben, sus mayores o menores conocimientos:

Todo lo aprendido por una persona puede dividirse en dos grupos de
cosas opuestas: Informaciones especificas y datos e instrumentos de
conocimiento.

La inteligencia es aprendida.

Si buena parte de la inteligencia son los instrumentos de conocimiento y

éstos existen en la cultura (padres, hermanos, profesores, etc.), entonces
la inteligencia es aprehendida, aprehendida socialmente.
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Como a nadie se le ensefia a pensar, se cree, inconsistentemente, que el
pensar surge, se desarrolla y se perfecciona por fuera de la escuela.

Se asume que pensar bien es inherente a la naturaleza humana, que

el pensar surge por maduracién espontdnea del sistema nervioso.
Absurdo.

Aprender a pensar constituye una de las mds altas habilidades
intelectuales humanas.

Si se debe metddica y pacientemente ensefiar a recibir un balén de
volleyball centenares de miles de veces, ;por qué no hacer lo mismo con
el pensamiento?.

Tantos instrumentos de conocimiento, cuantas operaciones intelectuales
deben ensefiarse y aprenderse.

Buena parte de la inteligencia son las operaciones intelectuales.

¢Por qué algunas personas comprenden mejor, son brillantes?.

¢Por qué encuentran soluciones que para la mayoria de personas son
dificiles, es decir poseen “chispa?”.

¢Por qué logran llegar al quid, son rdpidas? ;Mientras vamos, ellas
vienen?.

¢Por qué logran captar el fondo de las cosas, son profundos?.

¢Cémo logran ser originales, ingeniosas, creativas?.

Segunda respuesta

Han desarrollado sus operaciones intelectuales, las dominan. Las usan
en el momento preciso, en una frase. “Piensan mejor”.

Son las operaciones intelectuales las que hacen funcionar a los
instrumentos de conocimiento.
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= Los nifios sobresalientes poseen mejores instrumentos de conocimiento
y mejores operaciones intelectuales.

En suma: Inteligencia humana = IC + OI

La inteligencia humana lo conforman instrumentos del conocimiento
(IC) y operaciones intelectuales (OI).

GENESIS DE LA INTELIGENCIA INFANTIL

Gracias al trabajo pionero adelantado por el maestro J. Piaget y por su equipo
de investigadores, por un lapso de cincuenta afios, es posible distinguir y
delimitar perfectamente periodos en el ascenso intelectual del nifio y la nifia.
Identificar dichos perfodos es tan necesario para la Psicologfa, como para
la Biologfa lo fue, establecer los grandes cambios, como la evolucién de las
especies animales (Lamark, Darwin, Wallon), o para la Historia, identificar
los grandes periodos histéricos (propuestos por Marx y Engels: esclavismo,
feudalismo, capitalismo, socialismo, comunismo).
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Examinar la génesis intelectual, equivale a descubrir paso a paso la manera en

que los instrumentos de conocimiento y sus operaciones intelectuales cambian

y se perfeccionan durante cada periodo, es examinar cémo instrumentos de

conocimiento débiles y rudimentarios (nociones) acaban convertidos en

potentes y sofisticados instrumentos del conocimiento, con sus respectivas

operaciones intelectuales.

Los periodos evolutivos indican las edades mentales minimas y los que se

presentan a continuacién, son sistematizados por el equipo de investigacién de

Pedagogia Conceptual.

ESQUEMA Nro. 1

PERIODOS EVOLUTIVOS Y EDADES MENTALES

Nro PERIODOS MI?B?’I{;DI,%SS R
1 Sensomotor De 0 a 4 afios

2 Nocional De 4 a 6 afios

3 Proposicional De 6 a9 afios

4 Conceptual De 9 a 12 afios

5 Formal De 12 a 14 afios

6 Precategorial De 14 a 17 afios

7 Categorial De 17 a 22 afios

8 Cientifico De 22 a mds

3 En los casos de periodizacion las escalas son aproximadas y hacen referencia a edades mentales

promedios.
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2.1.1 Teorias Genetistas

Toda explicacién psicolégica sobre la existencia y funcionamiento de los
fenémenos psiquicos, entre ellos la Inteligencia, termina tarde o temprano
por apoyarse en la Biologfa. Para algunos autores no hay manera o forma de
explicar los procesos intelectuales si no es en relacién con el funcionamiento
organico de los seres vivos.

Desde el punto de vista biolégico, la inteligencia aparece como una de
las actividades del organismo, de tal forma que estas teorfas incluyen a la
inteligencia en la categoria: adaptaciéon. Asi por ejemplo para J. Piaget,
Inteligencia es igual a adaptacién y tal adaptacion se la define como un estado
de equilibrio entre la asimilacién o accién del organismo sobre el medioy de
este sobre el organismo.

As{ es como se explica que el organismo desde el punto de vista fisiolégico,
absorbe sustancias del medio y las transforma para su propio beneficio y aqui
cobran sentido funciones como psicomotrocidad, sensaciones, percepciones, y
otras. Reciprocamente el medio actda sobre el organismo y a esta accién los
bidlogos lo denominan acomodacién, porque el organismo no es pasivo sino
que su accién asimiladora se acomoda al medio, con determinacién del factor
genético.

Adaptacién entonces equivale al equilibrio cognitivo que se establece entre la
asimilacién (accién del organismo) y la acomodacién (reaccién del organismo
frente al ambiente).

Desde este punto de vista la Inteligencia es orgdnica y determinante para las
acciones de los sujetos y no existe ninguna posibilidad de modificarla. A esta
conclusion arriban después de realizar multiples investigaciones comparadas
sobre el desempefio de gemelos monozigotos y dizigotos: padres con hijos
naturales y adoptivos y hermanos naturales y adoptivos (%).

4 En ‘alrededor de 600 investigaciones realizadas por Nichols, Mussinger, Freeman, Shuey,
entre otros hallan correlaciones muy altas en el desempefio de padres y hermanos naturales.
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En sintesis esta teoria:

e Compara inteligencia con caracteristicas de orden fisico como
peso, talla, color de la piel, cabello, ojos, estatura, peso, etc.

e Sobre la base de los hallazgos de investigaciones cientificas
concluyen que  herencia e inteligencia  estdn altamente
correlacionadas.

e En algunas investigaciones se notan sesgos de orden ideolégico y
politico al sostener por ejemplo que la raza negra se halla por
debajo en las correlaciones entre grupos por edad, region, raza y
situacién socioecondémica.

e La inteligencia estd determinada genéticamente, es continua y no
existe posibilidad de modificarla.

2.1.2 Teorias ambientalistas

Para Claparede y Studens, la inteligencia es “ ... una adaptacién mental a
las circunstancias nuevas”. Estos autores oponen Inteligencia al instinto y al
hébito que son hereditarios y puestos en accién a través de un tanteo empirico
elemental.

Biihler y Koehler dividen las estructuras en adiestramiento e Inteligencia y
esta Ultima equivale a comprensién sdbita o insight.

Para el enfoque ambientalista la inteligencia estd determinada por los factores
asociados con la mediacién cultural, familiar y educativa. Parten de la hipétesis
de que la estructura intelectual es maleable, susceptible de modificarse en el
transcurso de la vida de las personas.
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Toda afirmacién de corte genético es rechazada por su carga ideoldgica, que
ha servido en muchos casos para justificar posiciones machistas y racistas. Los
estudios que fundamentan esta posicién parten de andlisis comparativos entre
personas que han carecido de mediacién cultural como es el caso de nifios
y nifias que permanecen hospitalizados, abandonados o en casos extremos
criados con especies como lobos, perros, monos etc. Parten de la demostracién
de que las mutaciones y la supervivencia
medio ambientales, en una clara posicién darwiniana y del hecho de que el

98% de las conexiones sindpticas se estructuran después del nacimiento.

En sintesis esta teoria:

Asigna el mayor peso al ambiente, manejan argumentos ideoldgicos
y politicos, muchas veces con baja sustentacién para defender la
igualdad entre seres humanos.

Niega las diferencias innatas, presuponen manipulacién cientifica
por parte de los genetistas para justificar diferentes tipos de
discriminacién.

Los aportes de las teorfas de la mediacién muestran grandes
diferencias entre animales y seres humanos carentes y dotados de
programas sostenidos de educacién y adiestramiento.

Acepta los procesos de modificabilidad  como los factores
determinantes en el desarrollo intelectual de los seres humanos.

2.1.3 Teorias integradas

A la fecha los estudiosos del tema no han logrado explicar por qué dos mds
dos es cuatro o de qué manera se logran las inferencias 16gicas deductivas e
inductivas. Para Piaget la Inteligencia tiene naturaleza bioldgica y légica y
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explica el desarrollo de la Lgica por la influencia del medio, es decir por la
mediacién de la cultura y del medio social.

En términos biolégicos como: adaptacidn, asimilacién, acomodacién, el mismo
Piaget se esfuerza por superar el plano biolGgico para ubicarlos en el plano
eminentemente de intercambio funcional. La adaptacién orgdnica es limitada,
inmediata. La adaptacién intelectual implica desarrollo sucesivo y progresivo,
mediado e ilimitado.

En la Inteligencia intervienen tanto factores genéticos como ambientales. No
se puede asignar porcentajes a cada uno de ellos porque dependen de multiples
factores. Ambos importantes en el desarrollo intelectual. Los factores genéticos
imponen limites absolutos a las funciones cognitivas, si por caso faltara la
corteza del 16bulo parietotémporoccipital impedirfa la ejecucién de procesos
de interpretacién de los datos e informaciones que llegan al cerebro; el nimero
de neuronas, las conexiones sindpticas, los genes, los neurotransmisores, son de
origen genético, material y energético.

El enfoque ambientalista no puede desconocer el origen genético. Por eso las
concepciones que integran estos dos factores parecen los mds propicios para el
desarrollo de los estudios cientificos en el campo de la Inteligencia.

Como educadores nos interesa conocer el factor genético para comprender y
explicar la naturaleza orgdnica de la Inteligencia. Mds nuestra atencién debe
centrarse en lainfluenciaambiental y particularmente en el rol que la educacién
tiene en el proceso de aceleracién del desarrollo de la Inteligencia.

En sintesis la concepcidn integrada herencia ambiente sostiene:
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El debate herencia ambiente estd mal planteado en vista de que se
radicalizan las posiciones.

El ambiente y la herencia son indispensables en la formacién
del sistema nervioso en general y de corteza cerebral y de la
inteligencia en particular. La ausencia de uno de los dos factores
impediria su desarrollo.

Estudios en niflos, nifias y adultos muestran la determinacién de
estos dos factores, pues el cerebro, mdquina del pensar requiere
materia y energfa para la conformacién vy el funcionamiento de
neuronas, sinapsis, l6bulos, érganos y estos elementos estdn dados
genéticamente.

Cualquier organismo para vivir necesita de nutrientes, las plantas,
los animales y los seres humanos perecerfan si les faltara los
elementos necesarios para la vida.

El cerebro humano no es autosuficiente, necesita alimentos para
mantenerse, renovarse y repararse. La carencia de nutrientes en
el tercer trimestre del embarazo y en los dos primeros afios de
vida provoca dafios irreversibles en los aspectos: emocional e
intelectual. De alli la necesaria orientacién a las madres y padres
sobre la importancia de la nutricién para los seres humanos.

El organismo solo a expensas del ambiente sin mediacién cultural
jamds se humanizard. Lo humano se forma con mediacién social,
cultural, educativa. Hechos como aislamiento, marginacidn,
privaciones, carencias de orden familiar, cultural y afectivas,
impactan negativamente en el progreso de las funciones
cognitivas.

Casos como muertes stbitas o muerte en la cuna demuestran la
importancia del afecto. Los sistemas educativos permisivos,
sin exigencias no ayudan al desarrollo integral de las personas y
niegan a las sociedades personas bien formadas.
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2.2  TIPOLOGIA DE LA INTELIGENCIA

A través del tiempo la inteligencia ha sido objeto de muchos e interesantes
estudios lo que ha dado como resultado que se desarrollen proyectos que han
sistematizado deferentes propuestas de tipos de inteligencias desde diferentes
enfoques o puntos de vista.

Presentamos dos tipologfas de las 29486 teorias presentadas hoy por hoy por
los expertos, que resultan interesantes por su contenido e incidencia en el
medio educativo.

INTELIGENCIAS MULTIPLES

INTELIGENCIA
LOGICO-

MATEMATICA

INTELIGENCIA
CORPORAL Y
CINESTESICA

INTELIGENCIA
INTRAPERSONAL

S

EL INTELECTO Y LAS EMOCIONES DOS CARAS DE LA
MISMA MONEDA.
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2.2.1 Inteligencias multiples

Segiin Howard Gadner, psicélogo de la Universidad de Harward en su libro
“Inteligencias Maltiples”, hay siete inteligencias. Para probar su teorfa ha
realizado investigaciones en la vida de siete genios que considera como los
miéximos representantes de cada inteligencia: Elliot (escritor), Strambisnky
(musico), Einstein, (fisico), Picasso (artista), Marta Graham (bailarina), Freud
(médico), Gandhi (politico).

2.2.1.1 Bases de la teoria de inteligencias multiples

En 1904, el Ministerio de Educacién Ptblica de Paris, encomendé al psicélogo
francés Alfred Binet y a un grupo de colegas el desarrollo de un método para
determinar cudles estudiantes de educacién primaria “corrian riesgo” de fracasar,
con el fin de que dichos estudiantes pudiesen recibir ensefianza correctiva.
De sus esfuerzos nacieron las primeras pruebas de inteligencia. Varios afios
después, éstas fueron importadas a los Estados Unidos, donde la evaluacién
de la inteligencia alcanzd gran difusidn, junto con la idea de que existfa algo
denominado “inteligencia” que podfa ser medido objetivamente y reducido a
una cifra Gnica o cociente de inteligencia.

Casi ochenta afios después de que se desarrollaran las primeras pruebas de
inteligencia, un psic6logo de la Universidad de Harvard en los Estados Unidos,
Howard Gardner, desafi6 esta creencia comun.

Expuso que nuestra cultura ha producido una definicién demasiado estrecha
de la inteligencia y propuso la existencia de al menos siete inteligencias bésicas
en su libro Frames of Mind (Estados de 4nimo, Gardner 1983). En su teoria
de inteligencias multiples, Gardner perseguia ampliar el alcance del potencial
humano mds alld de los limites del cociente de inteligencia. Dudé seriamente
de la validez de determinar la inteligencia de un individuo a través de la
préctica de sacar a una persona de su ambiente educativo natural y pedirle que

62 .



EDUCACION E INTELIGENCIA

realizara tareas aisladas que nunca antes habfa hecho (y que probablemente
nunca mds realizarfa por cuenta propia). En su lugar, Gardner propuso que la
inteligencia tiene que ver mds con la capacidad para: (1) resolver problemas y
(2) crear productos en un ambiente naturalista y rico en circunstancias.

2.2.1.2. Definicién de las siete inteligencias

Con la aceptacién de esta perspectiva mds amplia y pragmadtica, el concepto
de inteligencia fue perdiendo su misterio y se convirtié en un concepto
practico que podria aplicarse a las actividades personales de muchas maneras.
Gardner facilité el método para designar el amplio espectro de habilidades
que los humanos poseemos, agrupdndolas en siete categorias exhaustivas o
“inteligencias”:

Inteligencia lingiiistica

- -

|'|. .'1: ong)' &P tld Phiokos

José Maria Velasco Ibarra
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La capacidad de emplear palabras eficazmente, bien sea en forma oral (por
ejemplo: cuentista, orador o politico) o escrita (por ejemplo: poeta, dramaturgo,
editor o reportero). Esta inteligencia comprende la habilidad de manipular
la sintaxis o estructura del lenguaje, la fonética o sonidos del lenguaje, la
semdntica o significados del lenguaje y las dimensiones pragmdticas o usos
practicos del lenguaje. Algunos de estos usos incluyen la retérica (empleo del
lenguaje para convencer a otros de que tomen un curso de accién particular), la
mnemotécnica (empleo del lenguaje para recordar informacién), la explicacién
(utilizaci6n del lenguaje para informar) y el metalenguaje (empleo del lenguaje
para describirse a s{ mismo).

Inteligencia l6gica y matemadtica

atures, Led,

Alberto Einstein

La capacidad de emplear nimeros eficazmente (por ejemplo: como matemdtico,
contador o estadistico) y para razonar bien (por ejemplo: como cientifico,
programador de computacién o lggico). Esta inteligencia abarca sensibilidad a
las relaciones y patrones lgicos, enunciados y propuestas (si...entonces, causa
y efecto), funciones y otras abstracciones afines. Los tipos de procesos utilizados
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en la aplicacién de la inteligencia 16gica y matemadtica incluyen: la agrupacién
por categorfas, la clasificacién, la interferencia, la generalizacién, el cdlculo y la
comprobacién de hip6tesis.

Inteligencia espacial

Pablo Picasso

La habilidad de percibir acertadamente el mundo visual y espacial (por
ejemplo: como cazador, explorador o guia) y para transformar esas percepciones
(por ejemplo: como decorador de interiores, arquitecto, artista o inventor).
Esta inteligencia implica sensibilidad al color, linea, forma, figura, espacio y la
relacién que existe entre estos elementos. Incluye la capacidad para visualizar,
para representar grificamente las ideas visuales o espaciales y para orientarse
uno mismo correctamente en una matriz espacial.
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Inteligencia fisica o cinestética

Jack PiconejLiaison Sgency

Alicia Alonso

Experiencia utilizando el cuerpo propio para expresar ideas y pensamientos (por
ejemplo: como actor o mimo, como atleta o bailarina) y facilidad de emplear las
manos para producir o transformar cosas (por ejemplo: como artesano, escultor,
mecdnico, cirujano). Esta inteligencia comprende habilidades fisicas especificas
como la coordinacién, el equilibrio, la destreza, la fuerza, la flexibilidad y la
velocidad, asi como también habilidades propioceptivas, tictiles y hdpticas.
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Inteligencia Musical

Placido Domingo

La capacidad para percibir (por ejemplo: como aficionado de la musica),
distinguir (por ejemplo: como critico nterpe), transformar (por ejemplo: como
compositor) y expresar (por ejemplo: como intérprete) formas musicales. Esta
inteligencia comprende sensibilidad al ritmo, compds o melodfa y al timbre
o tonalidad de una pieza nterpe. La misica puede comprenderse en forma
figurada o de “arriba abajo” (global intuitiva) o de manera formal o “de abajo
arriba” (analftica, técnica) o ambas.
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Inteligencia Interpersonal

Mahatma Gandhi

La habilidad de percibir y distinguir los estados de dnimo, intenciones, motivos
y sentimientos de otras personas. También puede abarcar sensibilidad a las
expresiones faciales, a la voz y a los gestos: la capacidad para discriminar entre
muchas clases diferentes de signos interpersonales: y la habilidad de responder
eficazmente a esas sefiales de alguna manera pragmdtica (por ejemplo: para
influir a un grupo de gente a que siga cierto curso de accién).

Inteligencia intrapersonal

68



EDUCACION E INTELIGENCIA

Conocimiento propio y la habilidad de actuar adaptadamente sobre la base de
ese conocimiento. Esta inteligencia comprende tener una imagen acertada de si
mismo (de las fortalezas y limitaciones propias): reconocimiento de los estados
de 4nimo, intenciones, motivaciones, temperamentos y deseos y la capacidad
de autodisciplina, autocomprensién y amor propio.

2.2.1.3. Elfundamento teéricodelateoriade inteligencias multiples

Mucha gente, al observar las categorfas anteriores —particularmente la musical,
la espacial, la fisica y cinestética- se pregunta por qué Howard Gardner insiste
en llamarlas inteligencias y no talentos o aptitudes. Gardner se dio cuenta de
que la gente estd acostumbrada a escuchar expresiones tales como: “Aunque
no es muy inteligente, tiene una maravillosa aptitud para la mdsica”: a ello
se debe que su empleo de la palabra inteligencia para describir cada categoria
sea deliberado. En una entrevista dijo: “Estoy siendo un tanto provocativo
intencionalmente. Si dijese que existen siete clases de aptitudes, la gente
bostezarfa y dirfa: “Si, si”. Pero al llamarlas “inteligencias”, lo que estoy
diciendo es que nos hemos inclinado a colocar sobre un pedestal a la variacién
denominada inteligencia y de hecho existen muchas de ellas, y algunas son
cosas que nunca hemos considerado como “inteligencia” (Weinreich-Haste
1985, p-48).

Con el fin de brindar un fundamento teorético sélido para sus postulados,
Gadner establecid ciertos “requisitos” bdsicos con los que tenfa que cumplir
cada inteligencia para que fuese considerada como una inteligencia {ntegra y
no un simple talento, aptitud o habilidad. Los criterios que empleé incluyen
los siguientes ocho factores:

Aislamiento potencial debido a dafio cerebral.

Gardner, a través de su trabajo en la administracién para excombatientes en
Boston (Veterans Administration), trabajé con individuos que habfan sufrido
accidentes o enfermedades que afectaron zonas especificas del cerebro. En
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varios casos, las lesiones cerebrales aparentemente perjudicaron selectivamente
una inteligencia mientras que las demds permanecieron intactas. Por ejemplo,
una persona con una lesién en la regién de Broca (el 16bulo frontal izquierdo)
puede tener afectada una buena parte de su inteligencia lingiifstica y por ello
quizés se le dificulte hablar, leer y escribir. No obstante, es posible que esa
misma persona pueda cantar, hacer cdlculos matemdticos, bailar, reflexionar
sobre sentimientos y relacionarse con otras personas.

Una lesién en el 16bulo temporal del hemisferio derecho podria afligir
selectivamente las habilidades musicales, de una persona, mientras que las
lesiones en el 16bulo frontal podrian afectar principalmente las inteligencias
personales.

As{ pues, Gardner razona que existen siete sistemas cerebrales relativamente
auténomos — una versién mds sofisticada y moderna del modelo de aprendizaje
“cerebro derecho / cerebro izquierdo” que se popularizé en la década de 1970.

Laexistencia de idiotas eruditos, prodigios y otros individuos
excepcionales.

Gardner sugiere que es posible observar en algunos individuos que las
inteligencias operan a niveles elevados, algo similar a montafas gigantes que
se destacan sobre el fondo de un horizonte plano. Los idiotas eruditos son
individuos que demuestran habilidades superiores en parte de una inteligencia
mientras que en las otras inteligencias se desarrollan a un nivel bajo. Al parecer,
estos individuos existen en cada una de las siete inteligencias. Por ejemplo, en
la pelicula Rain Man (la cual se basa en una historia real), Dustin Hoffman
desempefia el papel de Raymond, un idiota erudito con habilidades 16gicas y
matematicas.

Raymond es capaz de hacer rdpidos cdlculos mentales de muchos nimeros
o puede realizar otras hazafias matemdticas sorprendentes; sin embargo, sus
relaciones con los demds dejan mucho que desear, presenta un funcionamiento
de lenguaje inferior y es incapaz de reflexionar sobre su propia vida.
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También existen idiotas eruditos que dibujan extraordinariamente bien, idiotas
eruditos con memorias musicales asombrosas (por ejemplo interpretan una
composicién después de haberla escuchado una sola vez) e idiotas eruditos que
leen materiales complejos pero no pueden entender lo que leen (hiperléxicos).

L) Una historia de desarrollo caracteristico y un conjunto
definible de actuaciones de “estado final”.

Gardner propone que las inteligencias son estimuladas: por la participacion de algin
tipo de actividad culturalmente valorada y que el desarrollo del individuo en dicha
actividad sigue un ritmo evolutivo. Todas las actividades basadas en inteligencias siguen
su propia trayectoria de desarrollo: es decir, cada actividad tiene su propio momento de
surgiv en la infancia, su propio tiempo de apogeo durante el transcurso de la vida vy su
propio compds, bien sea vdpido o gradual, de declinacion con el envejecimiento.

Por ejemplo, tal parece que la composicién musical es una de las primeras
actividades culturales de valor en desarrollarse hasta un nivel superior de
destreza: Mozart tenfa tan sélo cuatro afios cuando comenzé a componer
musica. Muchos compositores e intérpretes contindan activos hasta los ochenta
y noventa afios, de manera que la aptitud en composicién musical, al parecer,
también se mantiene relativamente robusta hasta una edad avanzada.

Por otra parte, la erudicién en las matemdticas superiores parece seguir una
trayectoria diferente. No surge tan temprano como la habilidad de componer
musica (los nifios de cuatro afios ain trabajan muy concretamente con ideas
l6gicas), pero si culmina a una edad relativamente joven. Muchas de las grandes
ideas cientificas y matemdticas fueron desarrolladas por jévenes entre 13y 19
afios de edad, entre ellos Blaise Pascal y Carl Friedrich Gauss.

De hecho, un repaso de la historia de las ideas matemdticas sugiere que
muy poca gente de mds de cuarenta afios de edad hace descubrimientos
matemdticos originales. Al llegar a esta edad, jse consideran viejos
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como matemdticos superiores!, pese a ello, todos los demds podemos
respirar tranquilos, pues este ocaso generalmente no parece afectar las
habilidades mds préicticas, como lo es balancear una cuenta bancaria.

Asimismo, uno puede convertirse en un prospero novelista a la edad de
cuarenta, cincuenta o ain después. Un individuo de mds de setenta y cinco
afios podria convertirse en pintor: La abuela Moses as{ lo hizo. Gardner sefiala
que para poder comprender las siete inteligencias, tenemos que emplear varios
y diferentes mapas evolutivos. Piaget proporciona un mapa extenso para la
inteligencia 16gica y matemdtica, pero para obtener un mapa del desarrollo
de las inteligencias personales es preciso recurrir a Erik Erikson y a Noam
Chomsky o Lev Vigotsky si se trata de analizar modelos evolutivos de
inteligencia lingtifstica.

Finalmente, Gardner (1993b) afirma que la mejor manera de ver el
funcionamiento culminante de las inteligencias es estudiando los “estados
finales” de las inteligencias en las vidas de individuos excepcionales. Por
ejemplo, el funcionamiento de la inteligencia musical puede observarse
estudiando la sinfonfa Erética de Beethoven.

' Unaoperaciénoconjuntodeoperacionesnicleoidentificable.

Gardner manifiesta que as{ como un programa de computadora requiere un
conjunto de operaciones (por ejemplo el programa DOS) para funcionar, cada
inteligencia tiene un conjunto de operaciones nicleo que sirven para impulsar
las diferentes actividades naturales de esa inteligencia. En la inteligencia
musical, por ejemplo, esos componentes podrian comprender la sensibilidad al
tono o la habilidad de diferenciar entre varias estructuras ritmicas.

En la inteligencia fisica y cinestética, las operaciones nticleo podrfan abarcar
la habilidad de imitar los movimientos fisicos de otros individuos o la
facultad para dominar rutinas motoras finas convencionales para construir
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una estructura. Gardner teoriza que posiblemente algin dfa estas operaciones
ndcleo sean identificadas con tal precisién que puedan ser simuladas en una
computadora.

' Una historia evolutiva y plausibilidad evolutiva.

Gardner concluye que cada una de las siete inteligencias cumple la condicién
de tener origenes profundamente encajonados en la evolucién de los seres
humanos y atn antes, en la evolucién de otras especies. Asi por ejemplo, la
inteligencia espacial puede estudiarse en los dibujos cavernicolas de Lascaux
asi como en la manera en que ciertos insectos se orientan en el espacio mientras
recolectan néctar.

Del mismo modo, la inteligencia musical puede remontarse a testimonios
arqueolGgicos de instrumentos musicales primitivos asi como también a través
de la gran variedad de cantos de aves.

La teorfa de IM (°) también posee un contexto histérico. Ciertas inteligencias
parecen haber adquirido mds importancia en el pasado de la que tienen hoy.
La inteligencia fisica y cinestética, por ejemplo, en los Estados Unidos se
consideraba mds valiosa hace cien afios, cuando una gran parte de la poblacién
vivia en lugares campestres y la habilidad de cosechar granos y construir
graneros producia una poderosa aprobacién social.

Correspondientemente, puede que ciertas inteligencias adquieran mds
importancia en el futuro. A medida que un mayor porcentaje de la gente
adquiere su informacién a través de peliculas, televisién, videocasetes y
tecnologia de CD-ROM, puede que aumente el valor atribuido a poseer una
poderosa inteligencia espacial.

5 IM = Inteligencias multiples.
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' Descubrimientos psicométricos complementarios.

Las medidas tipo norma de la habilidad humana constituyen la “evidencia”
utilizada por la mayoria de las pruebas de inteligencia (as{ como muchas teorfas
de estilos de aprendizaje) para determinar la validez de un modelo. Aunque
Gardner no se destaca por sus pruebas tipo norma, y efectivamente ha sido un
defensor apasionado de las alternativas a las pruebas formales, él sugiere que
muchas de las pruebas normalizadas pueden ser empleadas para apoyar la teorfa
de IM (aunque Gardner insistirfa que las pruebas normalizadas evaltan las
inteligencias multiples de una manera extremadamente descontextualizada).

Por ejemplo, la Escala de inteligencia de Wechsler para nifios comprende
subpruebas que requieren inteligencia lingiifstica (p.ej. informacidn,
vocabulario), inteligencia 16gica y matemdtica (p.ej. aritmética), inteligencia
espacial (por .ejemplo: arreglo de imdgenes) y en un grado menor, inteligencia
fisica y cinestética (p.ej. acoplamiento de objetos).

Otras pruebas, por su parte, utilizan inteligencias personales (p.ej. la Escala
de madurez de la Vineland Society y el Inventario de amor propio de
Coopersmith).

L] Tareas psicoldgicas empiricas complementarias.

Gardner propone analizar ciertos estudios psicoldgicos para observar las
inteligencias funcionando en forma independiente. Por ejemplo, en los estudios
en los que los sujetos dominan una habilidad especifica, como por ejemplo, la
lectura, pero son incapaces de transferir esa habilidad a otro campo, como por
ejemplo las matemdticas, se advierte el defecto de incapacidad de transferir la
habilidad lingiiistica a la inteligencia 16gica y matemadtica.

De un modo parecido, en estudios de habilidades cognoscitivas tales como la
memoria, percepcién o atencién, puede comprobarse que los individuos poseen
habilidades selectivas. Por ejemplo, ciertos individuos pueden tener una
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memoria formidable para las palabras pero no para los rostros: otros pueden
tener una percepcién aguda en cuanto a sonidos musicales pero no para sonidos
verbales. Consiguientemente, cada una de estas facultades cognoscitivas
corresponde a una inteligencia especifica: es decir, la gente puede demostrar
diferentes niveles de competencia en las siete inteligencias en cada campo
COZNOSCItIVO.

Edl Susceptibilidad de codificacién en un sistema de simbolos.

Segian Gardner, uno de los mejores indicadores del comportamiento es la
capacidad humana de usar simbolos. La palabra “gato” no es mds que una
coleccién de marcas impresas de una manera determinada. Empero, seguramente
para usted invoca toda una gama de asociaciones, imédgenes y recuerdos. Lo que
ha ocurrido es que trae al presente (“re-presentacién”) algo que de hecho no
estd alli.

Gardner sugiere que la habilidad de simbolizar es uno de los factores mds
importantes que diferencian a los humanos de otras especies. Gardner observa
que cada una de las siete inteligencias de su teoria cumple con el criterio de
poder ser simbolizada. De hecho, cada inteligencia posee su propio sistema
de notacién o de simbolos. Asi pues, en la inteligencia lingiifstica existe una
variedad de idiomas escritos y hablados, como por ejemplo el inglés, francés
y espaifiol.

Por otra parte, la inteligencia espacial comprende abundantes lenguajes graficos
empleados por arquitectos, ingenieros y disefiadores, asi como también ciertos
lenguajes ideograficos como el chino.
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CUADRO ABREVIADO DE LA TEORIA DE IM

Inteligencia| Componentes Primordiales| Sistemas de Estados finales

simbolos superiores

Lingiifstica | Sensibilidad a los sonidos, Lenguajes Escritor, orador, (por
estructura, significados y fonéticos, ejemplo, Virginia
funciones de las palabras y el | (por ejemplo,| Woolf, Martin Luther|
lenguaje. inglés). King, Jr.).

Légicay Sensibilidad y capacidad de | Lenguajes de | Cientifico,

matemadtica. | distinguir patrones logicos | computacién| matemdtico.(por
o numéricos: habilidad de (por ejemplo,| ejemplo, Madame
manejar largos hilos de Pascal). Curie, Blaise Pascal).
razonamiento.

Espacial Capacidad para percibir Idiomas Artista, arquitecto
acertadamente el mundo ideogrificos | (por ejemplo, Frida
visual y espacial y para (por ejemplo,| Kalho, I.M. Pei).
realizar transformaciones el chino).
sobre las percepciones
iniciales propias.

Fisicay Habilidad para controlar Lenguajes de | Atleta, bailarina,

Cinestética | los movimientos del cuerpo | sefias, braille | escultor, (por
propio y para manipular ejemplo, Jesse
objetos con destreza. Owens, Martha

Graham, Auguste
Rodin).

Musical Habilidad para producir Sistemas de | Compositor,

y apreciar ritmo, tono y notacion intérprete (por

timbre; apreciacién de las musical, ejemplo, Stevie

formas de expresién musical. | c6digo Wonder, Midori)
Morse.

Interpersonal | Capacidad para discerniry | Indicaciones | Asesor, lider politico,
responder adecuadamente sociales (por | (por ejemplo, Carl
a los estados de dnimo, ejemplo, Rogers, Nelson
temperamentos, motivaciones| gestos y Mandela).

y deseos de otras personas. expresiones
faciales).

Intrapersonal | Acceso a los sentimientos Simbolos Psicoterapeuta,
propios y la habilidad para | del yo (por | lider religioso (por
discernir las emociones ejemplo, ejemplo, Sigmund
intimas: conocimiento de en suefios y | Freud, el Buda).
las fortalezas y debilidades | arte).

propias.

76



EDUCACION E INTELIGENCIA

2.2.1.4. Puntos clave de la teoria de Inteligencias Multiples

Ademds de las descripciones de las siete inteligencias y sus fundamentos
tedricos, cabe recordar ciertos puntos del modelo:

d Toda persona posee las siete inteligencias

La teorfa de IM no es una “teoria de clase” para determinar la inteligencia
que corresponde. Se trata de una teorfa de funcionamiento cognoscitivo
y propone que toda persona tiene habilidades en las siete inteligencias.
Légicamente, las siete inteligencias funcionan juntas de diferente manera en
cada persona. Algunos individuos parecen tener niveles extremadamente altos
de funcionamiento en todas o en la mayoria de las siete inteligencias — por
ejemplo, el poeta, estadista, cientifico y filésofo alemdn Johann Eolfgang von
Goethe.

Otras personas, como las que se encuentran en instituciones para individuos
con incapacidades genéticas, parecen no tener sino los aspectos mds primitivos
de las inteligencias. La mayorfa quedamos clasificados entre estos dos extremos:
altamente desarrollados en algunas de las inteligencias, moderadamente en
otras y relativamente subdesarrollados en las demds.

d La mayoria de la gente puede desarrollar cada una de las
inteligencias hasta un nivel adecuado de aptitud.

Gardner postula que aunque un individuo pueda lamentarse de sus carencias en
un campo determinadoy considere sus problemas innatos y serios, practicamente
todos tenemos la capacidad para desarrollar las siete inteligencias a un nivel
razonablemente alto de consecucién si se proveen el dnimo, el enriquecimiento

y la instruccién adecuados.
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Sefiala el Programa Suzuki para la educacién de personas talentosas como
un ejemplo que demuestra que los individuos con talento musical biol6gico
relativamente moderado pueden lograr un nivel sofisticado de aptitud para
tocar el piano o el violin a través de una combinacién de las influencias
circunstanciales adecuadas (por ejemplo, un padre interesado, exposicion a
la musica cldsica desde la infancia y ensefianza precoz). Modelos educativos
de esta clase también pueden encontrarse en otras inteligencias (por ejemplo,
consulte Edwards 1979).

d Las inteligencias generalmente funcionan juntas de manera
compleja.

Gardner sefiala que cada inteligencia segtin la descripcién anterior es de hecho
una “ficcién”: es decir, en la vida no existe ninguna inteligencia por si sola
(salvo, quizds en los casos muy excepcionales de idiotas eruditos o individuos
con dafio cerebral). Las inteligencias siempre actGan reciprocamente. Para
cocinar una comida uno tiene que leer la receta (lingiifstica), posiblemente
tenga que dividirla a la mitad (I6gica y matemdtica), tiene que concebir un
ment apetecible a todos los miembros de la familia (interpersonal) y tiene que
satisfacer su propio apetito (intrapersonal).

Similarmente, cuando un nifio juega un partido de fdtbol, se vale de la
inteligencia fisica y cinestética (para correr, patear y agarrar la pelota), de la
inteligencia espacial (para orientarse en la cancha de juego y para anticipar las
trayectorias de la pelota) y de las inteligencias lingiifstica e interpersonal (para
sostener con éxito un punto durante una disputa en el juego).

En la teorfa de IM se ha sacado de contexto las inteligencias con el fin exclusivo
de examinar sus cualidades fundamentales y aprender cémo emplearlas
eficazmente. Siempre debemos acordarnos de situarlas en sus contextos
valorados culturalmente al terminar su estudio formal.
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d Existen muchas maneras de ser inteligente dentro de cada
categoria.

No hay una norma de los atributos que uno debe poseer para ser considerado
inteligente en un campo determinado. Consiguientemente, es posible que una
persona no sea capaz de leer pero que, a pesar de ello, sea altamente lingiifstica
porque tiene una gran habilidad para narrar cuentos o un vocabulario muy
desarrollado. En forma semejante, una persona puede ser muy torpe en la cancha
de juego y no obstante poseer una inteligencia fisica y cinestética superior al
urdir un tapete o crear una mesa de ajedrez con incrustaciones.

La teorfa de IM recalca la fértil diversidad de maneras en que la gente demuestra
sus cualidades en las inteligencias asi como entre inteligencias.

2.2.1.5 ;Cémoplanificar clasesbasadaenlasinteligencias multiples?

Por una parte, tal vez la mejor representacién de la teoria de IM aplicada al
plan de estudios esté dada por una coleccién amplia y diversa de estrategias
diddcticas. En este aspecto, la teorfa de IM representa un modelo de instruccién
en el que no hay reglas especificas mds alld de las demandas impuestas por los
elementos cognoscitivos de las inteligencias mismas.

Las maestras y los maestros pueden escoger las actividades y ejecutar la teorfa
segin su propio estilo de ensefianza y en congruencia con su Filosoffa Educativa
(siempre y cuando dicha Filosoffa no sostenga que todos los nifios aprenden de
la misma manera).

No obstante, a un nivel mds profundo, la teorfa de IM sugiere un conjunto de
pardmetros dentro de cuyo dmbito los educadores y las educadoras, pueden crear
nuevos planes de estudios. De hecho, la teorfa brinda un contexto en el cual los
educadores pueden abarcar cualquier habilidad, drea de contenido, materia u
objetivo diddctico y desarrollar por lo menos siete maneras de ensefiarlos.
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Fundamentalmente, la teorfa de IM ofrece un método para crear planificaciones
diarias, unidades semanales o mensuales, y hasta incluso temas y programas
para todo el afio, de tal forma que al menos parte del tiempo la ensefianza
esté dirigida hacia las inteligencias mds desarrolladas de cada uno de los
estudiantes.

La mejor manera de abordar el desarrollo de planes de estudio utilizando la
teorfa de inteligencias multiples radica en pensar cémo podemos convertir
el material a ensefiar de una inteligencia a otra. En otras palabras, ;c6mo
podemos utilizar un sistema de simbolos lingiifsticos, como por ejemplo el
idioma espafiol y traducirlo, no a otros idiomas lingiiisticos como lo son el
francés o el inglés, sino a los lenguajes de otras inteligencias, a saber, imdgenes,
expresion fisica o musical, simbolos o conceptos 16gicos, interacciones sociales
y nexos intrapersonales?.

El siguiente procedimiento que consiste en siete pasos, sugiere una manera de
planificar las clases o las unidades del plan de estudios empleando de teorfa de
IM como marco de organizacién:

1. Concéntrese en un objetivo o tema especifico.

Quizd le convenga desarrollar un plan de estudios a gran escala (por ejemplo
para un tema que abarque todo el afio) o crear un programa que se concentre
en un objetivo diddctico especifico (por ejemplo para el plan de ensefianza
individualizada de un alumno). Independientemente de que su tema de
enfoque elegido sea la “ecologia” o el “problema del género”, cercidrese de
establecer clara y concisamente el objetivo. Escriba el objetivo o tema en el
centro de una hoja de papel.
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IM Y LA INSTRUCCION TEMATICA

Tema: Las Invensiones

Matematicas| Ciencias Lectura Escritura | Estudios
sociales

Lingiifstica |Leer Hablar sobre|Leer un libro| Escribir Escribir
problemas de |los principios| general sobre|sobre lo que | sobre las
matemdticas |cientifi-cos |invenciones. |le gustaria | condiciones
que in- bésicos invo- inventar. sociales que
volucren lucrados dieron lugar
invenciones. |en ciertas a ciertas

invenciones. invenciones.

Légicay Aprender Crear una Leer un libro|Escribir un | Crear una

matematica |una férmula |hip6tesis sobre la pro-blema | crono-
matemadtica |para el légica y las |de palabras |logia de
que sirvié desarrollo matemdticas | basado invenciones
como la de una que en una famosas.
base de una |invencién. |sustentan invencién
invencion. a las famosa.

invenciones.

Espacial Bosquejar la | Dibujar una |Leer un libro|Rotular Pintar un
geometria invencién  |que contengal todos los mural que
involucrada |nueva o muchos elementos de | muestre las
en ciertas existente diagramas  |un dibujo de | invenciones
invenciones. |que muestre [sobre la un invento. |en un

todas las mecéanica contexto
piezas de las social e
mecdnicas  |invenciones. histérico.
de las

invenciones.

Fisica Crear una Crear una Leer las Escribir Presentar

cinestética. |invencién invencién instrucciones| instrucciones | una
para medir ropia para para crear dramatiza-
una actividad Easada en armar una cién a cerca
fisica principios  |invencién |invenciones |de cdmo
determinada. |cientihicos. |existente. propias con | surgio cierta

materiales invencion.
desechados.

Musical Estudiar las |Estudiar la |Leer los Escribir la | Escuchar
matemdticas |ciencia sobre |antecedentes |letra de una | musica sobre
involucradas |la que se basa de canciones |cancién que |invenciones
en la la invencién |sobre promueva durante
invencién de la musica |invenciones |una diferentes
de un electrénica. |como por invencion épocas
instrumento ejemplo nueva. historicas.
musical. ‘]‘jlohn

enry”.
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Interpersonal| Formar Formar un |Leer a Escribir Entablar un
parte de un | grupo de cercade la  |una pieza debate en
grupo de polémica colaboracién |dramadtica rupo a cerca
estudio que |para requerida sobre e cémo
analice las estudiar la | para invenciones | surgié una
matemadticas |ciencia que |desarrollar ara que invencion.
involucradas |[sustenta a las|una a clase, la
en ciertas invenciones. |invencién. |presente.
invenciones.

Intrapersonal| Crear tus Desarrollar |Leer la Escribir una | Reflexionar
propios un biografia de |autobiografia| sobre la
problemas  |programa de |un inventor |propia como | pregunta:
de palabras  |autoestudio |famoso. inventor ¢Si pudieras
basados en  |para famoso. inventar una
invenciones. |examinar madquina del

las bases tiempo, a
cientificas dénde irfas?.
de una

invencion

determinada.

2.

Plantee preguntas clave de IM

En el siguiente recuadro se enumeran los tipos de preguntas que han de

plantearse al desarrollar un plan de estudios para un objetivo o tema especifico.

Estas preguntas pueden ayudar a cebar la bomba de la creatividad y prepararnos
para los pasos subsiguientes.
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PREGUNTAS DE PLANIFICACION DE IM

Logico y Matematico
(Como puedo incorporar los nimeros,
cdlculos, 6gica, clasificaciones o

Lingiiistico o : o

T 8 " habilidades de pensamiento critico? .

(Como puedo utilizar la Espacial

palabra escrita u oral? (Como puedo utilizar materiales

visuales complementarios, la
\ visualizacion, el color, el arte
Interpersonal

;Como puedo hacer que los alumnos

compartan con sus compagieros, utilicen Musical
experiencias manuales? —>  |OBJETIVO | «—— (Como puedo incorporar la msica
El aprendizaje cooperativo o la simula- 0 los sonidos
cién en grupos grandes? puntos clave en un contexto
/ A rftmico o melddico?
Intrapersonal
;Como puedo evocar Fisico y cinestético
sentimientos o recuerdos Como puedo incorporar €l uso integral
ambientales o definir del cuerpo o utilizar
personales o dar alternativas
alos alumnos?
Naturalista

(Cémo puedo desarrollar valores
de preservacidn del entorno?

3. Considere las posibilidades

Analice las preguntas del esquema anterior y la lista de técnicas y materiales
de IM del esquema siguiente sobre métodos y materiales. Piense en otras
posibilidades no mencionadas, que podrian ser adecuadas.
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HOJA DE METODOS Y MATERIALES PARA LA
PLANIFICACION EN IM

Légico y matemadtico (1)

Lingiiistico (7) \

/

Interpersonal (5)

OBIJETIVO
Intrapersonal (6) <«—— Musical (3)

Naturista (8)

/ Espacial (2)

N

Fisico y Cinestético (4)

Referencias del esquema:

OBJETIVO: Diferencias las funciones de los signos de puntuacién

1. Tratar la l6gica de los signos de puntuacién

Sustitucién de los signos de puntuacién por niimeros

Clasificacién de tareas
2. Codificacién con colores
Utilizacién en forma de dibujos

3. Nemotécnica musical para signos de puntuacién
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Signos de puntuacién musicales

4.

Juegos sobre signos de puntuacién

Collage con los signos de puntuacién

Dramatizacién de los signos de puntuacién

Dibujo de los signos de puntuacién en la espalda
Tarjetas de compafieros

Asignacién de signos de puntuacién a modo de roles en la clase
Juego social

Si td pudieras ser un signo de puntuacién ...
Redaccién de oraciones

Textos con signos de puntuacién

Transparencias sobre el uso de los signos de puntuacién
Explicacién verbal

Escritura de frases para motivar el cuidado del entorno

4. Inspirese

Con una hoja de planificacién de IM , como la que se muestra en los esquemas
haga una lista de cudntos enfoques diddcticos halle para cada inteligencia.
Cuando indique los enfoques, escriba especificamente el tema que desea
abarcar (por ejemplo “videocasete de la selva tropical” en lugar de simplemente
videocasete). La regla empirica de la inspiracién es “anotar todo lo que se le
ocurra”. Trate de plasmar al menos veinte o treinta ideas y por lo menos una
idea para cada inteligencia. Las reuniones creativas con sus colegas podrian

ayudarle a estimular su imaginacién.

5. Seleccione actividades apropiadas.

De las ideas anotadas en su hoja de planificacién, encierre con un circulo las

que parezcan mds practicas seglin su situacién pedagdégica particular.
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6. Defina un plan secuencial.

Valiéndose de los enfoques seleccionados, disefie una leccién o unidad que gire

alrededor del tema u objetivo especifico seleccionado.

RESUMEN DE LAS “SIETE MANERAS DE ENSENAR”

Inteligencia Actividades Materiales didacticos Estrategias
didacticas (ejemplos) educativas
(ejemplos)

Lingiiistica Presentaciones Libros, grabadoras, Leer sobre el tema,)
orales, discu-siones, | mdquinas de escribir, escribir sobre el
juegos de palabras, juegos de sellos, libros | tema, hablar sobre
narraciones, lectura gra%ados, etc. el tema, escuchar
coral, confeccién de el tema.
diarios, etc.

Légicay Juegos mentales, Calculadoras, objetos Cuantificar el

matemdtica. | solucién de problemas,| mani-pulativos tema, pensar
experimentos matematicos, equi-po criticamente
cienti-ficos, cdlculos |de ciencias, juegos de sobre el tema,
mentales, juegos de | matemadticas, etc. conceptualizar el
nldmeros, pensamiento tema.
critico, etc.

Espacial Presentaciones Grificos, mapas, video, | Ver el tema,
visuales, activida-des |juegos de LEGO, dibujar el tema,
artisticas, juegos de | materiales de arte, colorear el tema,
imagi-nacion, creacién|ilusiones dpticas, crear un mapa
de mapas mentales, cdmaras, biblioteca de | mental del tema.
metéforas, visualiza- |imdgenes, etc.
cioén, etc.

Fisicay Aprendizaje Herramientas de Construir el

Cinestética manual, dramati- construc-cion, plastilina,| tema, actual el
zacion, danzas, equipo para deportes, tema, tocar el
deportes diddc- objetos manipula- tema, lograr una
ticos, actividades tivos, recursos para el percepcion intima
fciles, ejer-cicios de |aprendizaje fdcil, etc. del tema, bailar el
relajacion, etc. tema.

Musical Sdper aprendizaje, Grabadora, coleccién Cantar el tema,
narracion cantada, de cintas, instrumentos | hacer “rap”,
canciones diddcticas. |musi-cales. escuchar el tema.
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Interpersonal | Aprendizaje Juegos de mesa, Ensefiar el tema,
cooperativo, materiales para fiestas, | colaborar en el
ense-flanza entre accesorios para juegos de| tema, interactuar
los compafieros, imitacion, etc. con respecto al
participacion en la tema.
comunidad, reuniones
sociales, simulaciones,
etc.

Intrapersonal | Instruccién Materiales para la auto- | Relacionar el
individualizada, evaluacién, diarios, tema con la vida
estudio independiente,| materia-les para personal, hacer
opciones en el curso de| proyectos, etc. elecciones con
estudio, fomentar el respecto al tema.
amor propio, etc.

7. Ejecute el plan.

Retina los materiales necesarios: seleccione un periodo de tiempo apropiado y

luego ejecute el plan de la leccién. Modifique la leccidn segtin convenga para

incorporar los cambios que surjan durante la ejecucién.

8.

Evalie el plan.

2.2.2. Inteligencia Emocional

Avistiteles en Etica pava Nicomano sentencié: “ Cualquiera
puede ponerse furioso ... eso es fdcil. Pero estar furioso con la
persona corvecta , en la intensidad corvecta, en el momento
correcto y de la forma corrvecta ... eso no es facil”®

“Por qué algunas personas parecen dotadas de un don especial. ;Qué les

permite vivir bien aunque no sean las mds inteligentes? ;Por qué no siempre el

alumno y la alumna mds inteligente, termina siendo el que mds riquezas tiene?

¢ GOLEMAN,

Daniel, LA Inteligencia

Emocional,  Trillas,

Madrid,

(sffy Pag. 13
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¢Por qué una personas son mds capaces que otras para enfrentar contratiempos,
entenderse y entender a los demds, superar obstdculos y ver las dificultades
como oportunidades?”.

El nuevo concepto que da respuesta a estas interrogantes es el de Inteligencia
Emocional (IE). Esta capacidad humana es la que permite tomar conciencia
de las propias emociones, comprender los sentimientos de los demds , tolerar
las presiones y frustraciones del trabajo, acentuar la capacidad para trabajar
en equipo y adoptar una actitud empdtica y social que brindard mayores
posibilidades de desarrollo personal y social.

La educacién debe a la gente parte de la formacidn; con los saberes y las
précticas anteriores dejé a las personas en “analfabetos funcionales”. Quienes
lograron y logran desarrollar sus emociones lo deben a su entorno familiar
y social. Corresponde al sistema educativo plantear la educacién emocional
o “alfabetizacién emocional” con el propdsito de desarrollar la Inteligencia
Emocional con el mismo énfasis que la Inteligencia Intelectual.

La furia, el autocontrol y el miedo, son emociones humanas que ayudan a
superar barreras para lograr satisfacer las necesidades.

La sociedad moderna enfrenta a las personas a desafios emocionales que la
naturaleza no anticipé. Para el psicélogo australiano Michael Nordon “los
tiempos modernos han perjudicado las emociones y en cierta medida han
bloqueado incluso su intento evolutivo”.Problemas como depresion, angustia,
insomnio, sobrepeso, cdncer, automedicacién, drogadiccién y otros, son
consecuencia de un mal manejo emocional.

Los estudios sobre inteligencia emocional pretenden a través de la educacién
apoyar al desarrollo de las personas, de tal forma que puedan superar problemas
como el estrés, la ira , la perturbacidn, la irritabilidad y otros. Algunos autores
optimistas afirman que las emociones son reacciones quimicas, asi por ejemplo
algunos alimentos hacen que las personas se sientan bien porque ayudan a
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liberar neurotransmisores asociados con el bienestar: pero también manejando
las emociones de manera consciente se puede modificar la quimica de las
emociones, hacer que se adapten mejor y se mantengan bajo control.

2.2.2.1. Naturaleza de la Inteligencia Emocional

“Un Coeficiente Intelectual elevado no gavantiza una vida
de éxito y bienestar”

¢Cémo personas evidentemente inteligentes pueden cometer actos horrendos e
irracionales y atentar contra sus semejantes? ¢Serd que la inteligencia académica
tiene poco que ver con la vida emocional?. Personas brillantes pueden hundirse
en el peligro de las pasiones desenfrenadas y de impulsos incontrolables y ser
malos pilotos de su vida privada.

El término Inteligencia Emocional utilizado por primera vez en 1990
por Salovey y Mayer se empleé para describir cualidades emocionales
como: empatia, expresiéon y comprension de los sentimientos, autocontrol,
independencia, simpatia, capacidad de adaptacién y resolucién de problemas
interpersonales, persistencia, cordialidad, amabilidad, respeto y otros.

En 1995 Daniel Goleman impulsé este término convirtiéndose en tema
obligado en los curriculos académicos sobre todo en los pafses desarrollados.

El desarrollo de la 1 E (7 ) en nifios, niiias y jovenes abarca la formacion
de cualidades y modos de actuacion en concordancia con los principios
éticos y por este mismo hecho, no puede enmarcarse en horarios especificos
sino involucrarse de manera sistemdtica en todos los participantes del
becho educativo.

7 1. E = Inteligencia Emocional.
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La LE. abarca las actitudes y los sentimientos hacia la vida toda, la sociedad,
la naturaleza, el estudio, el trabajo, el arte, la investigacién y la invencién.
Se desarrolla con la influencia y la mediacién social, por tanto, la familia, las
instituciones educativas y el entorno lo potencian o lo atrapan. La familia, es
la célula fundamental de la sociedad, en su seno nifios y nifias aprenden las
primeras vivencias relacionadas con hédbitos, costumbres y modos de actuar.

Las instituciones educativas dirigen y desarrollan la educacién de los
diferentes componentes de la personalidad y el medio implica: la naturaleza,
el trabajo, las relaciones sociales, las instituciones y el arte en sus diferentes
manifestaciones.

Elevar los conocimientos sobre si mismo (inteligencia intrapersonal) y
sobre los otros (inteligencia interpersonal) y convertirlas en convicciones
personales y hdbitos de conducta, educar los sentimientos y el deber y
la responsabilidad ante s{ mismo y ante los demds, no son inmediatos,
los resultados se logrardn con un trabajo sistemdtico y constante.

2.2.2.2. Contenidos fundamentales de la Inteligencia Emocional

Comprende temas relacionados consigo mismo y con los dems:



EDUCACION E INTELIGENCIA

TEMAS RELACIONADOS CONSIGO
MISMO

TEMAS RELACIONADOS CON
LOS OTROS

- Conciencia de si mismo

- Reconocimiento  de  los  propios
sentimientos y construccién de un
vocabulario adecuado para expresarlos

- Gobierno de las propias decisiones,
consecuencias y soluciones alternativas

- Conciencia de las propias fortalezas y
debilidades

- Manejo de la ansiedad, el enojo y la
tristeza

- Autocontrol, responsabilidad sobre los
actos y las decisiones

- Asuncién de compromisos

- Autonomfia e independencia

- Autodominio

- Capacidad para adaptarse

- Persistencia

- Cordialidad

- Amabilidad

- Respeto a si mismo

- Autodisciplina

- Actitud consciente ante el estudio

- Conciencia del deber

- Sentimiento de responsabilidad

- Coherencia

- Consistencia

- Vergiienza y culpa

- Optimismo

- Automotivacién

- Veracidad

- Modestia

- Sencillez

- Exito: académico y laboral

- Pensamiento realista

- Optimismo

- Empatia y atencién

- Comprension de los sentimientos
de los otros y sus perspectivas

- Respeto a las ideas y a los
sentimientos

- Escucha activa

- Saber hacer preguntas

- Discriminacién de expresiones

- Actitud positiva

- Cooperacién

- Resolucién de problemas

- Negociacién

- Accién

- Servicio

- Lealtad

- Sinceridad

- Integridad

- Capacidad para conversar

- Capacidad para hacer amistades

- Buen humor

- Buenos modales

- Trabajo en equipo

- Control de sentimientos vy
emociones propios y de los demas

- Conducta moral

Estas habilidades emocionales al igual que las intelectuales son aprendidas
y mejoradas siempre y cuando hayan mediadores que las ensefien. Algunos
proyectos como el Espectrum proponen curriculos que cultiva intencionalmente
una variedad de tipos de inteligencia. Reconoce que el repertorio humano de
habilidades va mucho mds alld de los conocimientos escolares bdsicos.
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Los psicopedagogos manejan el término “Coeficiente Emocional” entendido
como: “(...)un subconjunto de la Inteligencia Social que comprende /la
capacidad de controlar los sentimientos y emociones propias asi como los de
los demads , de discriminar entre ellos y utilizar esta informacion para guiar
el pensamiento y las acciones”. No posee todavia formas y procedimientos de
evaluacion, pese a ello es un factor significativo de la personalidad.

Aunque no se mida la I E se percibe y para los estudiosos del tema no estd
tan determinada genéticamente lo que permite su formacién y desarrollo, mas
ahora que un CI elevado no garantiza el éxito de las personas.

Convertirse en un educador de I E requiere que cada uno de los docentes
desarrolle para si sus emociones y pueda ofrecer luego a los demds. No se podri
desarrollar I E si no se equilibran los estilos de ser maestro o maestra a saber:
autoritarios, permisivos o los propiamente autorizados.

Debido a que algunas de la s capacidades humanas como lingiifstica , 16gica,
matemdtica. espacial, fisica y cinestésica , musical etc. son mds trabajadas , se
pondrd énfasis bdsicamente en la inteligencia interpersonal e interpersonal.

. Inteligencia interpersonal

Es la capacidad para comprender a los demds: saber qué los motiva, como
operan y cémo trabajan cooperativamente.

Segin Gadner (%) la inteligencia interpersonal se divide en cuatro capacidades
distintas, a saber: liderazgo, capacitad de cultivar las relaciones y mantener
las amistades, capacidad de resolver conflictos y destreza en el tipo de andlisis
social.

8 GARDNER, Howard, psicélogo de Harward, es responsable del Proyecto denominado
“La s inteligencias multiples”. Cuestion6 el Coeficiente Intelectual por unilateral y unico
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El ndcleo de la Inteligencia Interpersonal incluye: capacidad para discernir y
responder adecuadamente al humor, el temperamento, las motivaciones y los
deseos de los demas.

¢Mis como puede cada persona comprender a los demds?
Para Goleman conocer los demds implica las siguientes operaciones bdsicas:

e Cognicién: “Conocimiento a los demds con relacién a los motivos de la
accion, hdbitos de trabajo, etc. Es una comprensién guiada por la razén.
Todos saben que para amar a una persona hay que conocerla, saber cudles
son sus opiniones, actitudes, anhelos, intereses, ambiciones. Conocer al
otro para comprenderlo implica también tratarlo de manera continua y
sostenida. Los psicoterapeutas tardan aflos para conocer a sus pacientes;
los amigos, los novios, los esposos no llegan a conocerse plenamente
aunque tengan mucho tiempo juntos.

e Afecto: El interés por conocer al otro se mantiene siempre que medie el
afecto, atin el amor. Sin este ingrediente el conocimiento se interrumpe.
Es el comprender emocional.

&) Interaccién: Por dltimo comprender al otro es compartir, interactuar;
es el comprender existencial, de vivencia.

Estos tres elementos cobran sentido en el curriculo a través de los contenidos
de tipo cognitivo, praxiolégico y axiolégico

Conocer al otro implica armar el verdadero concepto de la otra persona. Un
modelo mental que debe ser actualizado permanentemente Conceptualizar
requiere de un enorme esfuerzo del intelecto y de la voluntad. Las personas
no siempre estdn dispuestas a ser conocidas en su totalidad, a diferencia de los
objetos, los hechos que pueden ser conocidos en gran porcentaje.
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Para conocer se puede emplear el siguiente proceso:

Atencién,

Observacién en diversos tiempos y lugares,

Lectura e interpretacion de las ideas que estd detrds de cada actuacion,
Andlisis de las actitudes y disposicién para conocerlas medianamente,
Didlogo y consulta a otras personas que han acumulado conocimientos

OOOOGO

sobre ellas, Lectura de biografias y autobiograffas.

Una estrategia metodologica importante para la comprensién del otro es
el sociogramas’ que permite establecer la estructura real de preferencias y
rechazos entre los miembros de un grupo particular.

. Inteligencia intrapersonal

La frase de Sécrates “Condcete a ti mismo” expresa muy claramente la naturaleza
de la Inteligencia intrapersonal, la conciencia de los propios sentimientos en el
instante en que se experimentan. Podria parecer que nuestros sentimientos son
evidentes, una reflexién cuidadosa nos ubica en situaciones en las que hemos
sido inconscientes de los sentimientos o tarde nos damos cuenta de ellos.

La metacognicién implica la conciencia del proceso del conocimiento. El
metahumor, la conciencia de las propias emociones o la conciencia de uno mismo
en el sentido de una atencién progresiva a los propios estados internos.

La inteligencia intrapersonal caracteriza él YO, él ST MISMO, él CONOCETE
A TI MISMO (socrético), es la auto administracién y el autocontrol del
YO.Conocerse uno mismo significa “ser consciente de nuestro humor y de
nuestras ideas sobre ese humor”

9 Cfr. Lectura complementaria.
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Segiin Mayer, en las personas puede darse estas formas de conciencia auto
reflexiva:

) Consciente de si mismo: Son conscientes de lo que sienten,
independientes, seguros, saludables, positivos, superan el mal humor
con facilidad.

S Sumergidos: Volubles, inconscientes de sus sentimientos, mal
humorados, abrumados y descontrolables.

e Aceptador: Claros con respecto a sus sentimientos, aceptan su humor
pero no hacen nada para cambiarlo.

La evaluacion final la realizard la vida misma vy las parciales estardn dadas por
pruebas socrdticas en la medida en que se superen las situaciones de la propia
existencia.

23 ROL DE LA EDUCACION EN EL DESARROLLO
INTELECTUAL

Actualmente las reformas educativas y por lo tanto los cambios en los modelos
curriculares tienen que ver con la inclusién y el énfasis en lineas relacionadas al
desarrollo intelectual.. Numerosos son los psicopedagogos que han permitido
verificar las posibilidades de desarrollo intelectual gracias, eso si, a la presencia
y a la participacién activa y efectiva de una mediacién cultural.

El desarrollo del pensamiento y la inteligenciay el interés en el campo educativo
irdn creciendo porque la escuela estd preocupada por mejorar sus procesos de
formacién y tomar las medidas necesarias para alcanzarlos.

La educacién tiene que dar atencién a las posibilidades de modificabilidad
intelectual generada por el ambiente socio-cultural, es decir el mejoramiento
de la calidad de mediacién para potenciar las habilidades mentales, expresivas
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y afectivas en el sujeto de aprendizaje. Una educacién que desarrolle el
pensamiento y la inteligencia debe procurar que los mediadores permitan que
los estimulos de la realidad real y simbélica lleguen al individuo de manera
procesada y no directamente de la realidad al individuo y ademds educar en
los hdbitos de alimentacién para evitar las carencias nutritivas que afectan el
funcionamiento neuronal en el proceso del aprender del ser humano.

A la educacién le corresponde la funcién de potenciar el desarrollo de las
operaciones intelectuales, afectivas y expresivas, ningdn otro agente puede y
debe cumplir con este rol.
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&:EJERCICIOS
= |

1. Elabore una red conceptual de las teorfas sobre el desarrollo de la
inteligencia y sus principales caracteristicas.

2. Defina cada una de las inteligencias segtin Gardner.

3. Elabore un mapa conceptual de las inteligencias maltiples
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4. Establezca dos diferencias entre inteligencia intrapersonal e
interpersonal.
5. Conteste por qué se debe dar énfasis al trabajo de Inteligencia Emocional
en el primer afio de Educacién Bésica.
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| REFLEXION METACOGNITIVA

EL

Marque con un visto el nimero segiin su respuesta, en el siguiente sentido:

1. Si comprendié totalmente,
2. Si su comprensién estd a medias, y,
3. No comprendié.

No. Criterios

1 |Comprendo la diferencia entre inteligencia y|
pensamiento.

2. |Diferencia una habilidad cognitiva de otra.

3. |[Establezco diferencias entre habilidades
intelectuales de un nifio y un adulto, entre un|
escolar de un adolescente, entre un universitario
y un campesino.

4. |Comprendo el significado de un instrumento de
conocimiento y una operacién intelectual.

5. |Diferencio una informacién es especifica de un
instrumento de conocimiento.

6. [Comprendo la diferencia entre los diferentes
tipos de inteligencias multiples.

7. |Relevo la importancia de la inteligencial
emocional en la vida humana.

8. |Diferencio los perfodos evolutivos segin las
edades mentales.
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EVALUACION DE LA UNIDAD

<

1. Elabore un mapa conceptual sobre las teorfas genetistas.

2. Asuma una posicién sobre las teorfas del desarrollo de la inteligencia y
explique por qué.

3. Enumere y dé ejemplos de cada una de las inteligencias multiples.
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4. La Inteligencia Emocional enfatiza el desarrollo de algunos valores,
enumérelos:
5. Con qué estrategias diddcticas llevaria a la practica en el aula el desarrollo

de las inteligencias multiples (Planifique).

6. Sobre la base de la lectura complementaria “Técnica del sociograma”,
elabore un cuestionario sociométrico para establecer el clima del grupo,
tabule y presente los resultados
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LECTURA COMPLEMENTARIA:” Técnica del sociograma”
Los Test o Pruebas Sociométricas

Las pruebas sociométricas son el conjunto de procedimientos que permiten
determinar al grado en que los individuos son aceptados por el grupo, para
descubrir las relaciones que existen entre estos individuos y para poner al
descubierto la estructura del grupo mismo.

El alumno no funciona en el aislamiento sino en un ambiente formado por
otros alumnos, su adaptacién a la escuela depende hasta cierto punto de
sus relaciones con los demds. Si el profesor desea ayudar a una alumno/a a
mejorar su rendimiento debe comenzar mejorando su adaptacién para lo cual
es evidente que debe poseer informacién acerca de las relaciones del alumno
con otras personas de su medio.

El método mds comin para obtener los datos necesarios en el empleo del
Cuestionario Sociométrico. El método que se utiliza mds frecuentemente para
la presentacién de los datos obtenidos es el socio motriz y el sociograma.

El test o cuestionario sociométrico.- Se compone de preguntas ideadas
por el profesor, a las cuales los miembros del grupo responden indicando
preferencias o elecciones de miembros que se encuentran en el grupo. Las
elecciones son después proyectadas grificamente en el sociograma, el mismo
que pone al descubierto la estructura del grupo, sefialando la posicién de cada
persona en relacién con todos los otros miembros del grupo. Se obtiene una
gran cantidad de informes como resultado de las pruebas sociométricas. Los
siguientes ejemplos ilustran los diferentes tipo de informacién que se ponen de
manifiesto en la presentacién de los datos sociométricos.

Los lideres.- Los alumnos reconocidos por sus compafieros de clase como
aquellos en quienes probablemente buscarfan direccién y ayuda ante una
determinada situacién.
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Los aislados.- Los individuos que no son elegidos por ningtin otro miembro
del grupo como amigos o como alguien con quién les gustaria trabajar.

Las elecciones mutuas o parejas.- Aquellos alumnos que tal vez no estén
integrados dentro del grupo pero que dependen uno del otro, como lo demuestra
la eleccién mutual.

Las pandillas o cadenas.- Tres o mds individuos que estdn aislados del resto
del grupo porque se han elegido mutuamente.

. ndividuos au . .
Los rechazados.- Los individuos que son rechazados por ciertos miembros del
grupo. Estos pueden identificarse si se pide a los alumnos/nas en el cuestionario
que sefialen sus elecciones negativas.

El cuestionario puede incluir muchas preguntas o solamente aquellas que se
han de utilizar para la interpretacién sociométrica. Puede incluirse preguntas
positivas tnicamente o incluir igualmente puntos positivos y negativos. Puede
contener preguntas acerca de una clase de situacién o de varias situaciones en
las cuales los alumnos se encuentran en una relacién estrecha.

Preguntas directas o indirectas.- El cuestionario directo contiene solamente
puntos que se utilizan para trazar el sociograma, tales como “Al lado de quién
te gustaria sentarse en el aula de clase”.

El cuestionario o preguntas indirectas contiene muchas otras preguntas sin
relacién entre ellas. El método indirecto tiende a encubrir el choque directo de
las preguntas de cardcter personal que implican el uso de nombres de alumnos.
Por ejemplo, se puede preguntar a los miembros del grupo que expongan sus
preferencias sobre varios tipos de actividades o aspectos sociales. Es aconsejable
utilizar el cuestionario indirecto siempre que sea posible.

Preguntas positivas o negativas.- La mejor manera de marcar la diferencia
entre las preguntas positivas y negativas es por medio del ejemplo. Una
pregunta positiva podria ser “ Escribe el nombre de tus mejores amigos”. Una
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pregunta negativa serfa “Quiénes son las personas que te disgustan mas”. La
primera muy rara vez provoca resistencia puesto que seleccionar a los mejores
amigos en un cumplido. La pregunta negativa es justamente lo contrario y
obliga al alumno a declarar una antipatfa por otros miembros del grupo.

Los autores recomiendan emplear preferentemente Gnicamente preguntas
positivas, puesto que es conveniente crear un sentimiento amistoso dentro
de la clase. Sin embargo, hay que recordar que si se omiten las preguntas
negativas, serd mds dificil identificar a los rechazados.

También es verdad que la armonfa dentro de un grupo puede basarse en la
aptitud del maestro para reconocer las fuertes antipatfas. Esto es importante
cuando los nifios se agrupan para trabajar en proyectos de la clase. El hecho
de forzar a los alumnos que se rechazan mutuamente a trabajar no resulta
conveniente ni fdcil. Estas situaciones pueden evitarse manifestando si hay
alguien con quien un alumno no desea trabajar.

Preguntas sobre una situacién o varias situaciones.- lugar que muchos
adultos y jovenes, los nifios de primaria admiran y respetan diferentes
cualidades de lider que demuestra un compaiiero en el patio de deportes podria
seleccionar a otro nifio para un compromiso social y a un tercero para que le
ayude en su trabajo escolar. Todas estas tres preferencias pueden dar origen
a modalidades de amistad y proporcionar una oportunidad para que muchos
alumnos distintos sean reconocidos como Lideres, por lo que es conveniente que
el cuestionario, contenga en algunas ocasiones, puntos que permitan incluir los
nombres de ciertos estudiant4es en varias situaciones. Las tres situaciones
mads apropiadas para emplear en el nivel de la escuela primaria son: aceptacién
social condiciones de lider potencial y ayuda escolar.

Aplicacién del cuestionario sociométrico.- La validez de los resultados
obtenidos con el cuestionario sociométrico depende de la atencidn que se preste
a los procedimientos para aplicarle. El valor de las respuestas del cuestionario
sociométrico puede incrementarse si el profesor pone en préctica las siguientes
medidas:
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1. Asegurarse de que cada muchacho sabe la forma en que se empleardn sus
respuestas.

2. Usar la técnica sélo cuando los miembros de la clase se conocen entre sf
lo bastante bien.

3. Informar a los alumnos que sus elecciones se mantendrd
confidencialmente.
Mencionar que estd permitido elegir a nifios o a nifias sin distincién.

5. Tomar las precauciones debidas para que las elecciones lo realicen
individualmente.

6. Proporcionar el tiempo suficiente para que cada alumno, se de cuenta de

los nifios de su clase, antes de anotar sus preferencias.
7. Llenar el cuestionario tan pronto sea posible.

Una vez aplicado el cuestionario los datos deben resumirse en una forma que
facilite la interpretacién.

La mayoria de los maestros tenemos un duplicado de la lista de nuestros
alumnos a la cual se le agrega el nimero a la izquierda del nombre. Asi, el
ndmero se le convierte en el elemento bdsico de la identificacién. Hay que
trazar en la hoja una serie de lineas que corresponden con los distintos tipos
de informacién que se pide en el cuestionario. Por ejemplo: si se formulan
preguntas tanto negativas como positivas o de situaciones varias hay que
prever espacios para cada categoria; luego se coloca debajo de cada encabezado
el nimero del nifio que ha elegido, para esa cualidad en particular, a la persona
cuyo nombre aparece en la misma linea. Cuando existe seleccién mutua se
puede encerrar los niimeros en un circulo.

El maestro puede interpretar la informacién directamente de la hoja de
tabulacién; datos tales como identificacién de lideres, elecciones mutuas
y aislados pueden obtenerse directamente contando las elecciones de los
cuestionarios.
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El siguiente paso, en la presentacién de datos sociométricos es generalmente
alguna forma de sociograma. Se han propuesto muchos métodos diferentes
para este fin, que van desde una simple grdfica en la que aparece una sola
eleccién hasta una compleja serfa de lineas, simbolo y colores.

La ventaja principal del sociograma para el maestro de la escuela primaria es
que le proporciona una imagen gréfica de las relaciones entre los alumnos de
su aula.
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TERCERA UNIDAD

Objetivo

INTELIGENCIA Y PENSAMIENTO

Comprender el significado de los diferentes temas a través de andlisis del texto
para aplicar en la formacién de docentes en la vida diaria.

g@m

Red de Contenidos Conceptuales

INTELIGENCIA Y
PENSAMIENTO

RELACION
ENTRE
INTELIGENCIA
Y

PENSAMIENTO

SALUD Y
NUTRICION

PENSAMIENTO Y
APREHENDIZAJE

PENSAMIENTO
Y LENGUAIJE

NIVELES DE
LECTURA

OPERACIONES
INTELECTUALES
BASICAS
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Los seres humanos como especie son inteligentes, sin aseverar que son iguales
segtn todo tipo y nivel de inteligencia.

El interés de investigadores, psicélogos y educadores por el estudio del
Pensamiento y la Inteligencia, estd motivado por el deseo de entender mejor
cémo y por qué las personas se diferencian tanto entre si en ese aspecto.

En esta unidad se realiza también una aproximacién a temas como: la salud
y el desarrollo intelectual por considerar que si no existen las condiciones
materiales y culturales 6ptimas, mal se puede aspirar a tener un desarrollo
6ptimo del pensamiento. As{ en el drea odontoldgica existe el supuesto de
que las caries dentales no estdn determinadas solo por factores higiénicos sino
bédsicamente por factores nutricionales, de la misma forma el pensamiento
requiere de una base material en buenas condiciones para funcionar.

No se puede soslayar la importancia de la relacién entre aprendizaje y
pensamiento y lenguaje y pensamiento, hechos vinculados necesariamente para
dar lugar a un funcionamiento psiquico y académico considerado normal.

Se presenta también el tema referido a los niveles de lectura en vista de que
esta habilidad es la herramienta bdsica para el desarrollo de los procesos
del pensamiento. ;Cémo puede una persona asimilar la inmensa cantidad de
saberes sino cuenta con la preciosa herramienta de la comprensién lectora?.

El desarrollo del pensamiento requiere de un conjunto de operaciones bésicas
que sirven de cimiento para el desarrollo de operaciones mds generales en los
diferentes periodos evolutivos, por eso se pasa revista a funciones psiquicas
como el andlisis, la sintesis, la comparacién, la clasificacién, etc. funciones
cognitivas sin las cuales no se podria aspirar a formar un pensamiento riguroso
en las ecuatorianas y en los ecuatorianos.
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3.1

RELACION ENTRE INTELIGENCIA Y PENSAMIENTO

Se procede a conceptualizar el término pensamiento y establecer la relacién con

la Inteligencia, con el apoyo del siguiente mentefacto conceptual.

Resolucién de problemas
Simbodlicos y signicos

Operaciones intelectuales

Instrumentos de conocimiento

Desarrollo evolutivo

Mediacién semidtica

HABILIDAD
INTELECTUAL

f

PENSAMIENTO

A 4

NOCIONAL

PROPOSICIONAL

CONCEPTUAL

FORMAL

PRECATEGORIAL

CATEGORIAL

/| EMOCIONAL
/| PSICOMOTORA

CIENTIFICO O
PARADIGMATICO
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P1: El pensamiento es un tipo de actividad intelectual. Forma parte de
la Inteligencia. Pensamiento e inteligencia guardan una relacién
de inclusion.

La inteligencia es la capacidad general, -o se la define también como el
conjunto de capacidades especificas o inteligencias multiples-, que permite
al ser humano una mejor adaptacién al entorno.

La inteligencia y el pensamiento tiene dos componentes: el genético y el
ambiental. Se hereda y se aprehende. Se nace con potenciales capacidades
intelectuales, vaa ser el entorno, la mediacién social, la que posibilitard que
éstas se desarrollen, modifiquen y consoliden hasta convertirse en destrezas
intelectuales o habilidades desarrolladas. Este mismo entorno también serd
responsable de su atroflamiento si no existen las condiciones adecuadas para
su desarrollo.

Todo ser humano estd dotado genéticamente de la capacidad para intelegir
el mundo, mds no todos son capaces de realizar operaciones del pensar. El
pensar es abstracto ('), es simbdlico y signico ('). El pensar abstracto, signico

0El término abstraccion (Cf. Capitulo ... Operaciones Intelectuales Basicas).

" La realidad concreta puede ser representada por diferentes modalidades: figuras, esquemas, tablas,
graficos, simbolos y signos.

Los simbolos ilustran la realidad y son comprensibles dentro de las culturas, por ejemplo los simbolos
patrios, las sefales de transito, etc. Un simbolo universal es la flecha.

Los signos usados por todas las culturas son las letras y los numeros. La combinacién convencional
entre ellos da lugar a sentidos y significados. En la forma mas desarrollada del uso de signos tenemos: el
lenguaje y la escritura. Los signos poseen una enorme importancia para toda la vida social humana; sin
signos no es posible la existencia de ningun lenguaje y en consecuencia de ninguna Cultura.
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y simbélico es producto de la propia actividad mental de los seres humanos,
conocida y transmitida a los otros a través del lenguaje .

La aparicién / invencién del lenguaje repercuti6é sobre nuestra propia mente,
sobre la inteligencia, la transformé. En los procesos de humanizacién se
requiere del pensamiento para comprender, manejar, manipular, transformar
los objetos abstractos, simbdlicos y signicos, no cosisticos, que el ser humano
ha sido capaz de crear.

P2: El pensamiento, es una actividad mental / intelectual cuyo objeto
de trabajo es la resolucién de problemas de carécter abstracto,
signico y simbdlico.

El pensamiento es mds que una actividad cognoscitiva, es también unaactividad
creadora de la Cultura y la Sociedad.

P3: El pensamiento es un conjunto binario formado por operaciones
intelectuales como: andlisis, introyeccién, deduccién, etc. las
operaciones intelectuales permiten que una acciéon dirigida a un
objetivo se materialice en un contexto determinado, permitiendo
a las personas alcanzar sus propdsitos.

Las operaciones intelectuales concretizan en funcién de las condiciones, las
acciones y actividades intelectuales que la mente emprende para resolver
problemas simbdlicos. Los instrumentos del conocimiento: nociones, conceptos,
hipétesis, etc. requieren de operaciones intelectuales para ser significativos.

El pensamiento se realiza y se desarrolla a medida que se desarrollan las
operaciones intelectuales y los instrumentos de conocimiento que le son
inherentes hasta alcanzar los hdbitos y adn el arte de pensar. Las personas
vivas piensan a través de sus ideales, motivos, intereses, convicciones, anhelos,
deseos y aptitudes, es decir a través de su personalidad. Todos ellas constituyen
condiciones internas del pensamiento, que le hacen ser un proceso volitivo y
con determinados fines.
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En los nifios y nifias pequefios, la curiosidad se manifiesta de manera explicita
para mostrar el impulso de la mente en formacién. La curiosidad surge, de
acuerdo con la posicién pavloviana de la actividad nerviosa superior a partir
de un reflejo investigador incondicionado. Ulteriormente, la evolucién de
la curiosidad se realiza a través del proceso educativo; la curiosidad pasa a
ser el fundamento que rige la formacién de los intereses cognoscitivos en el
transcurso de la vida de las personas.

P4: El pensamiento es diferencial segtiin el desarrollo evolutivo de
las personas, lo que a la postre también permite diferenciar los
diferentes tipos de pensamiento.

P5: El desarrollo del pensamiento depende en gran medida d la
Mediacién Semiética, (*?) es decir de las posibilidades que los
seres humanos tienen para acceder a las estructuras de las series
significativas:  enunciados, preproposiciones, proposiciones,
macroproposiciones, etcétera.

El desarrollo del pensamiento en el ser humano arranca desde el mismo
momento que tiene la oportunidad de relacionarse con otros seres humanos
quienes realizardn un papel de mediadores entre el infante y los signos de la
Cultura. Al inicio serd con la presencia de los objetos concretos mds a medida
que el ser humano crece se alejard del mundo concreto para perfeccionar el
aprendizaje y la comprensién del mundo de los simbolos y los signos.

La interaccion social con las nuevas generaciones es esencial para lograr altos
niveles de desarrollo del pensamiento. Vigotsky sefiala que las operaciones
intelectuales superiores surgen dos veces en la vida de una persona: primero en
la interaccién social (Desarrollo interpsiquico) y luego en el plano individual
(Desarrollo Intrapsiquico).

2 Del estudio de la teoria general de los medios de comprension o comunicacién entre los seres
humanos a través de los signos se encarga la Signica; el tratado que versa sobre las estructuras
de las series significativas se denomina Semidtica; la teoria general de las relaciones entre el signo
y el significado es la Semantica, la teoria de las relaciones entre los signos entre si la Sintactica
y la teoria de las relaciones entre los signos y los seres humanos que los utilizan la Pragmatica.
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Es por esto la insistencia en la necesidad de la MEDIACION como un
requisito fundamental para el desarrollo del pensamiento tedrico y abstracto
caracteristicos de la vida moderna. Vale aqui una reflexién: ;Estamos los
ecuatorianos y ecuatorianas preparados para esta Mediacion? ;Son los padres y
las madres los primeros educadores de sus hijos?. ;Existen familias ampliadas
que colaboran en la mediacién social de los nifios y las nifias?. (Estdn los
maestros y las maestras formados para este desafio de la sociedad moderna,
esto es ser agentes de desarrollo del pensamiento de alto nivel abstracto y
tedrico?.

Los simbolos y los signos son descontextualizados, no corresponden ni a un
espacio ni a un tiempo concreto sino que son generales, as{ no existen simbolos
de flechas solo para Quito o para el Ecuador. las sefiales de trinsito son las
mismas en cualquier parte del mundo. Lo que cambian son los signos porque
dependen del Idioma y del Lenguaje de cada Cultura.

P6:  El pensamiento como habilidad intelectual es diferente de la
habilidad intelectual afectiva, puesto que su objeto no es la
resolucién de problemas simbdlicos, sino hacia el conocimiento,
comprensiény afecto a los otros seres humanos y hacia uno mismo.
Su antepasado evolutivo es la Inteligencia Emocional, instintiva,
no aprendida y estereotipada. La Inteligencia Emocional permite
la individualizacién (Inteligencia Intrapersonal)y la socializacién
(Inteligencia Interpersonal).

Las habilidades afectivas difieren de las habilidades del pensamiento por su
naturaleza. las motivaciones afectivas de los seres humanos son hacia otros seres
humanos ( motivaciones asociativas) y a uno mismo (motivaciones yoicas) y
el afecto hacia el saber, hacia el conocimiento (motivaciones cognoscitivas).
Las motivaciones del pensamiento son las ciencias, las técnicas, nuevas teorfas,
nuevos inventos, nuevas relaciones, implicaciones e inferencias, hipGtesis entre
lo conocido y lo que estd por conocerse.
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P7: El pensamiento difiere también de la habilidad psicomotora en
tanto, que estas ultimas se encargan de las habilidades y destrezas
para efectuar movimientos y reacciones coordinados de tipo
motor. Se relaciona con la Inteligencia Emocional por su origen
genético, instintivo, estereotipado, propio de humanos y de otras
especies.

P8: De acuerdo con el desarrollo evolutivo, dependiendo de la edad
mental de las personas y desde el punto de vista de algunos
investigadores el pensamiento puede ser de diferentes tipos:
nocional, proposicional, conceptual, formal, precategorial vy
categorial.

3.2 SALUD Y DESARROLLO INTELECTUAL

La Organizacién Mundial de la Salud, organismo especializado de las Naciones
Unidas, define a la salud como el estado de bienestar fisico, mental y social a que
tiene derecho todo ser humano, sin distincién de raza, religién, nacionalidad
o situacién econémica.

La salud es un estado de equilibrio dindmico que se aplica tanto a un individuo
como a una poblacién. En contrapartida, la enfermedad es el trastorno funcional
y/o anatémico que rompe el equilibrio dindmico de individuo. Segin las
caracteristicas la enfermedad puede ser fisica, mental y/o social.

Actualmente se habla también de enfermedades sociales producidas cuando
se rompe el desarrollo arménico de una poblacién, por ejemplo, la falta de
empleo, la emigracién, constituyen enfermedades sociales que afectan no solo
a los que la padecen sino a toda la colectividad.

Tener salud implica tener todos los servicios, alimentos, vivienda, trabajo,
higiene, educacién prevencién de enfermedades, descenso de los indices de
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mortalidad, control sanitario de los alimentos, del agua, del aire, en fin del
entorno donde vivimos Hay factores personales y ambientales que influyen
sobre la salud. Entre los primeros figura el estado de nutricién.

Ecuador, es un pafs subdesarrollado y como tal estamos dentro del grupo
de naciones con muchas carencias y una de las mds graves es la carencia de
alimentos para amplios sectores de la poblacién. La escasa alimentacién tiene
efectos profundos sobre la salud fisica, psicomotora e intelectual y ademds es
causa de una elevada mortalidad sobre todo en la primera infancia y de una
corta expectativa de vida.

La higiene individual y personal comprende acciones tendentes a conservar
las funciones del organismo humano y al incremento de la salud, a saber: el
aseo personal, de la ropa y en general del ambiente que le rodea. La vivienda
es un factor importantisimo en la vida y por ello debe cumplir un minimo
de requisitos indispensables. Las grandes urbes son antihigiénicas por
naturaleza, por la polucién del ambiente, la insuficiencia de espacio, el ruido
y el hacinamiento.

El fuerte ritmo de la vida moderna exige la existencia de tiempo libre, dedicado
gratuitamente, sin coaccidén de ninguna especie, a la propia persona, la familia
y/o la comunidad. Una correcta y sana utilizacién del tiempo libre permite
disminuir la tensién y eliminar la fatiga, al tiempo que produce placer.

En la edad adulta, los exdmenes médicos periédicos, la maternidad, la
prevencién de riesgos, las enfermedades crénicas, los problemas de la vejez,
son factores que deben tomarse en cuenta para mantener la salud.

Todos estos factores estdn asociados con el nivel y la calidad de vida de las
personas. El supuesto entonces es: a mejor calidad de vida mayor desarrollo
intelectual y viceversa. Mads la realidad para nuestro pafs es mayoritariamente
diferente. Lo que prevalece es la enfermedad no solo individual sino social.
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El siguiente esquema muestra la relacién entre los diferentes factores asociados
con la enfermedad:

Ciclo econémico de la enfermedad
(Irving Louis Horovitz, FAO: 1998)

Nivel econémico

bajo
(Baja produccién)
mias enfermedad
Energfa humana Bajos salarios
de baja calidad Nutricién y
Baja inversion en
medicina preventiva
v
Vivienda insalubre Educacién
deficientes
< Baja inversién en
atenciéon médica
ENFERMEDAD

El reparto desigual de la riqueza del pafs, la superpoblacién, la malnutricién,
factores casi siempre inseparables, alcanzar hoy por hoy a mds de la mitad
de la poblacién ecuatoriana. Una distribucién racional de los recursos y la
bisqueda de mejores ofertas alimenticias son fundamentales para evitar que
el hambre se convierta en un problema nacional de dificil solucién. La escasa
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alimentacién comporta una tasa muy elevada de morbilidad fisica y mental,
mortalidad de la poblacién, que agravan la dificil situacién de las ecuatorianas
y los ecuatorianos.

El espacio que tenemos los docentes es la educacion y a través de ella mejorar
en alguna medida los hdbitos y costumbres de la poblacién con respecto a la
salud.

3.3 PENSAMIENTO Y LENGUAJE

La palabra, el lenguaje, es la forma, la envoltura material del pensamiento. El
lenguaje no solo es el medio que utilizamos para transmitir a otras personas
nuestras ideas o para comprender las ideas de las otras personas, es también el
medio para comprenderse as{ mismo, sus propias ideas, sentimientos y anhelos.
La palabra, el lenguaje es “... la envoltura material necesaria del pensamiento,
su realidad directa para otros y para nosotros mismos. “ (13)

El pensamiento transcurre en forma de lenguaje y se perfecciona en la
comunicacién verbal: oral o escrita con las otras personas. A su vez, el lenguaje
lo forma el pensamiento. Los nifios y las nifias frecuentemente piensan en voz
alta o susurran. Este procedimiento nos dice a las claras que el pensamiento
se forma a través del lenguaje hablado. La actividad mental de los alumnos
y alumnas transcurre también con ayuda de una especie de lenguaje interno,
en el habla que no se exterioriza. Mucho de o que meditan con su lenguaje
interno los alumnos y alumnas lo manifiestan a través de lo que dicen y de lo
que escriben. Este proceso se perfecciona, se vuelve exacto y correcto, a medida
que los nifios y las nifias corrigen, completan y rehacen sus escritos iniciales.

3 RUBINSTEIN, S, Existencia y conciencia, Edit. de la Academia de Ciencias de la URSS, 1957, Pag. 157.
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El proceso del pensamiento se realiza en el lenguaje. El lenguaje no es solamente
la envoltura material del pensamiento sino parte integrante, portador y
propagador del pensamiento. Con el lenguaje se expresa el desarrollo de las
operaciones intelectuales y los instrumentos del conocimiento. lenguaje y
pensamiento forman una unidad aunque o son idénticos en vista de que el
lenguaje nomina o designa los resultados del aprendizaje y el conocimiento,
en cambio el pensamiento llega al conocimiento, a la reconstruccién y creacién
del conocimiento.

Ya que la relacidn entre pensamiento y lenguaje es indiscutible, la escuela debe
propiciar espacios para la expresion oral y escrita de los escolares asi como la
necesidad de que los escolares articulen sistemdticamente las palabras que
escriben, puesto que la articulacién asegura una comprensién y memorizacién
mds elevadas de cualquier tema o drea de estudio.

3.3.1 NIVELES DE LECTURA*

Pedagogia Conceptual distingue seis tipos o escalones de lectura en secuencia,
uno tras del otro, ordenados segtin su grado de complejidad, desde el muy
sencillo hasta el muy complejo:

Lectura fonética
Decodificacién primaria
Decodificacién secundaria
Decodificacién terciaria
Lectura categorial

A e

Lectura metatextual

4 De Subiria, S, Miguel. Teorias de las seis lecturas “Cémo ensefiar a leer y a escribir ensayos”. Tomo
Il bachillerato y universidad. Fondo de Publicaciones Bernardo Herrera Merino. Pagina 10 y siguientes.
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Entre el cuarto y el quinto grado de lectura se coloca un espacio. Es para
separar dos grados muy dispares entre si, en lo que a habilidades intelectuales
se refiere, correspondientes, el primero (1 a 4) a las lecturas elementales, y el
segundo a las lecturas complejas (5 y 6).

[ Fonética

Lecturas elementales Decod%ﬁcac%én p rimaria_
Decodificacién secundaria
Decodificacién terciaria

Categorial

Lecturas complejas
Metatextual

Como regla general, durante la escolaridad primaria, se debe trabajar con los
estudiantes exclusivamente en las lecturas elementales. Durante el bachillerato
y los primeros afios de la universidad, en cambio, es necesario ejercitar las
habilidades asociadas con la lectura categorial y la metatextual.

Niveles de lectura Introduccién Afianzamiento
ILectura fonética Preescolar 1°  Primaria
Decodificacién primaria  |2° Bdsica 3 Basica
Decodificacion secundaria |3° Bdsica 4°  Biésica
Decodificacion terciaria 5° Basica 6-8° Bisica
Lectura categorial 9° Bdsica 10-11° Bachillerato
ILectura metatextual 11° Bachillerato

Universidad

La causa principal de buena parte de las dificultades lectoras de los estudiantes
reside en creer, de manera por completo infundada y antipedagégica, que
con ensefiar a leer fonéticamente a los nifios es suficiente. También se cree
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que durante los afios que contintan serd suficiente el mero ejercicio lector
auténomo por parte de los estudiantes para que ellos desplieguen todas las
formas de la lectura. Absurdo.

La habilidad lectora fonética corresponde al primer piso del edificio intelectual;
falta construir los pisos que contintian. Proceder de la manera en que lo
hacemos, restringiendo la enseflanza sistemdtica de la lectura a primero de
primaria, es como echar las bases de un gran edificio de seis pisos y abandonarlo
una vez concluido el primer piso. De allf las deficiencias que aparecen desde
primero de primaria y se mantienen hasta los dltimos afios de la educacién
postuniversitaria.

No existe una queja mds general entre los profesores, de todos los cursos y de
todos los niveles del sistema educativo, que la relativa a las exiguas capacidades
lectoras de sus estudiantes. En cualquier nivel escolar, en todos los niveles
escolares.

Sin embargo, son pocos los maestros que, aparte de quejarse, hacen algo al
respecto. Tienen completa razén en sus quejas. La lectura es el puerto por el cual
ingresa la mayor parte del conocimiento, la puerta cognitiva privilegiada. Por
encima de la comunicacién verbal, somos una cultura alfabética; o deberfamos
serlo. Y a medida que se asciende en la escala académica, la lectura deberfa
convertirse en el mecanismo privilegiado para aprender los conocimientos
culturales complejos, haciéndonos con ello cada vez mds seres humanos.

Mientras durante los primeros afios de primaria las rutas orales y/o los medios
masivos de comunicacién ' aportan su papel como portadores de conocimiento,
ya durante el bachillerato mediante esos mismos métodos orales o televisivos si
acaso ingresa una parte del gigantesco volumen de conocimiento que requerird
cada ser humano para convertirse en verdadero, completo y contemporineo

5 En Colombia se confirmd recientemente el papel de la television en el rendimiento
académico. Hasta quinto de primaria, ver television eleva el rendimiento académico general.
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ser humano. Y en la universidad pricticamente ningin conocimiento puede
asimilarse por via oral; all{, y de alli en adelante, la lectura se convierte en el
medio EXCLUSIVO para acceder a los conocimientos complejos.

Un simple y elemental olvido (?) pedagégico, privar a los j6évenes de
las operaciones decodificadoras para descifrar las estructuras complejas
categoriales en que viven escritos los potentes sistemas de pensamiento, su
herencia cultural, tienen no solo consecuencias individuales, sino sociales,
generales, de extrema gravedad. El suponer que el aprendizaje de la lectura se
reduce a aprender a reconocer los signos tipogrificos perpetta el subdesarrollo
cultural, manteniendo los elevadisimos indices de repitencia y de desercién
escolar. Los fndices no hacen sino reflejar la inhabilidad de millones de nifios
latinoamericanos para leer y para escribir.

Los efectos son atin mds dramdticos en el caso de los adultos que transitaron en
sus afios mozos por la escuela y que han debido abandonar, por circunstancias
objetivas, el trabajo intelectual. Son pseudoalfabetas. Con un solo afio de
escolaridad, millones de adultos (pseudoalfabetizados por la escuela) han
quedado condenados a convertirse en seres incapaces de escribir o de leer
verdaderamente.

Los seis niveles de lectura

El primer grupo estd constituido por las destrezas bdsicas requeridas en
la comprensién de textos sencillos: comprende la lectura fonética, y las
decodificaciones primaria, secundaria y terciaria. El segundo grupo tiene
por misién dotar a los estudiantes de las habilidades primordiales para la
interpretacién de complejas estructuras ideativas, tipo ensayos, mediante las
cuales se expresan, precisamente, la ciencia, la tecnologia y el arte.

El leer fonético convierte secuencias de signos gréficos en palabras. Retine las
habilidades de reconocer los grafemas y las silabas a que da lugar su reunidn.
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La interpretacién o decodificacién elemental se desarrolla en tres niveles
decodificadores. La decodificacion primaria asume por tarea el convertir
cada término leido o escuchado a su respectivo concepto. La decodificacion
secundaria convierte las oraciones en proposiciones o pensamientos. La
decodificacion terciaria extrae la estructura semdntica del texto. Es decir,
explicita la organizacién y los enlaces entre las (macro) proposiciones.

Aprender a dominar las operaciones anteriores serfa suficiente a propédsito de
abordar lecturas sencillas tipo pdrrafos, relatos cortos, cuentos breves, textos
escolares elementales. Ahora bien, en el momento en que el joven enfrente las
grandes lecturas de su cultura, al iniciar el bachillerato —las lecturas filoséficas,
cientificas, la gran literatura, la tecnologia, etc.- requerird aprender nuevos
instrumentos decodificadores, requerird dominar nuevas habilidades, en
extremo abstracto, a las que hemos denominado lectura categorial y lectura
metatextual.

Y larazén deestas nuevas exigenciases casi s6louna. Las categorias correspondena
imbricados enramados macroproposicionales, a cuerpos de macroproposiciones
que argumentan una determinada idea, denominada tesis. Comprender un
ensayo, leerlo, exige descubrir su (s) tesis y los nexos generalmente ocultos
o implicitos que ella (s) mantiene (n) con sus macroproposiciones asociadas.
Dicha tarea alcanza un nivel de abstraccién tan elevado que requiere una
enseflanza especial, acorde con las operaciones intelectuales asociadas con dicho
tipo de lectura, operaciones intelectuales propias del pensamiento hipotético-
formal. '

La lectura metatextual, segdn indica su nombre, localiza al lector mds alld del
significado evidente del texto. Consiste en otra forma radicalmente distinta de
leer que busca: a) desentrafiar las motivaciones que llevaron al autor a escribir
lo que escribe; b) rastrear las relaciones del escrito con las ideologias oficiales,

6 Son operaciones muy débiles en la gran mayoria de los bachilleres colombianos, dado que
no se requiere pensar, ni formular hipdtesis, ni realizar deducciones, ni inducciones durante
gran parte del bachillerato ... tal y como se ensefia hoy en dia en gran parte de los colegios.
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con el contexto sociocultural en que se desarrolla la obra, reafirmando las
ideologfas dominantes u oponiéndose a ellas; ¢) indagar por la forma y el estilo
de la obra y/o criticarla. El leer metatextualmente representa el punto final del
lento ascenso iniciado con el dificil deletreo del pequefio preescolar.

La lectura fonética

Por sencillo que parezca, asociar cada letra con su correspondiente sonido,
grafismo y sonido, es algo inmensamente complicado. Por ejemplo, al ver
escrito p e r r o, ser capaz de leer PERRO, requiere la capacidad de aparear
signos escritos (las palabras impresas) con la correspondiente palabra (perro) y
con sus correspondientes imagenes.

Posesionarse de tales habilidades intelectuales le cost6 a nuestros antepasadosi;
TRES millones de afios, ciento cincuenta mil generaciones!!!, mientras que el
pobre nifio contempordneo ha de aprender dichos malabarismos fonéticos en
tan solo un afio. Y, para completar, debe hacerlo en edades tan tempranas como
los cinco o los seis afios de vida ... si es que no antes. Qué gran paradoja: algunos
padres y profesores se molestan en extremo cuando algunos de sus pupilos no
lo logran. Ojald conocieran la historia, la lenta historia del ascenso del hombre
sobre la faz de la tierra; tal vez les ensefiarfa lo dificil que es aprender a leer
fonéticamente. Hasta el siglo XIX sélo algunos, muy pocos, seres humanos
eran capaces de hacerlo. Hoy se supone que TODOS deben hacerlo.

La lectura fonética es una de las dos mayores adquisiciones intelectuales en la
historia humana ... Y es fundamental en la democratizacién del conocimiento,
que como todos los bienes fueron agarrados durante siglos por quienes
detentaban el poder. En nuestros dfas, la lectura ha roto la servidumbre y la
injusticia de la inequitativa distribucién del conocimiento. Hoy, “cualquier”
ser humano puede acceder al conocimiento ... siempre y cuando sepa leer. En
principio. (Por supuesto existen otro tipo de mecanismo sociales exclusores).
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Desde un punto de vista técnico, leer fonéticamente consiste en procesos
neuropsicoldgicos secuenciales muy rdpidos, donde se suceden, en cadena
ciclos preceptuales analitico-sintéticos. La velocidad efectiva, naturalmente, se
consigue sélo luego de afios y afios de experiencia en la interpretacién de los
cédigos impresos.

Observemos aplicadas las destrezas analitico-sintéticas a la tarea consistente en
leer las dos palabras siguientes: “palabras siguientes”.

Andlisis: p-a l-a  b-ra-s
N
Sintesis: pa la bras
Sintesis: |__|___|__ _ palabras
Andlisis: s-1 g-u-i-en  t-e-s
) )
Sintesis: si guien tes
Sintesis: |__|___|__ _siguientes

Inicialmente, el mecanismo lector fonético desarma la palabra en sus
componentes primarios, en las gréficas (o grafemas) {p}, {al, {11, [a}, [b}, {r}, {al,
[s} ... Enseguida los une en pequefios bloques, que los lingiiistas denominaron
silabas: pa // la // bras // // si // guien // tes. La unién final, segunda sintesis, da
con la palabra completa.

El leer fonético consiste en dos veloces operaciones que se turnan cada pocos
milisegundos. El resultado final es capacitar al cerebro para percibir palabras
completas. Acttian dos mecanismos consecutivos, el andlisis y la sintesis.
Primero, mediante las actividades preceptiales analiticas, se descompone la
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palabra hasta sus unidades minimas: las graffas. Segundo, bloque a bloque, los
fonemas son “pegados” como unidades sildbicas: pa + la + bras // si + guien *
tes = palabras siguientes. Sintéticamente.

Antes de conocerse cientificamente las operaciones involucradas en la lectura
fonética existian “métodos” para ensefiar a leer. Es comun en la historia de las
ciencias que primero ocurran las aplicaciones y luego la comprension de los
mecanismos. Salvo que una vez reconocidos los mecanismos, es necesario revisar,
cientificamente, los conocimientos intuitivos que precedieron su comprensién
—para nuestro caso, los métodos globales, los métodos sildbicos y los métodos
fonéticos utilizados para ensefiar a “leer” a los nifios menores-. Es necesario
revisar, cientificamente, los métodos para ensefiar a leer fonéticamente.

El método fonético, para el cual se deben ensefiar Gnicamente las graffas de
los fonemas, el nifio aprenderd por s{ mismo a descifrar las palabras. Con el
tiempo adquirird la destreza de hacerlo a gran velocidad. El método sildbico
recomienda utilizar, durante la ensefianza, unidades sildbicas. Y el método
de palabras normales, desde los inicios, recomienda enfrentara al nifio ante
palabras completas con significado.

Ya usted habri advertido cémo el método fonético privilegia las operaciones
analiticas; mientras que el global favorece las operaciones sintéticas. ;Cierto?.
Con s6lo saber que la lectura fonética recurre tanto a operaciones analiticas
como sintéticas, la eterna discusién entre los seguidores de cada uno de tales
métodos se resuelve aceptando que cada método tiene ventajas ... y desventajas.
Un andlisis frio y juicioso, que se presenta conduce a una conclusién esencial:
LO MEJOR SERfA EMPLEAR LOS TRES METODOS.

El método de palabras normales favorece las operaciones sintéticas. La razén:
obliga al cerebro a reconocer patrones complejos de palabras, a reconocer las
palabras como unidades. Con el tiempo, siempre y cuando lea palabras conocidas
previamente —aqui estd la limitacién-, el nifio opera eficientemente.
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El método analitico o fonético favorece las operaciones analiticas. Fuerza al nifio
a descomponer las palabras en fonemas. Con el tiempo, aprende a desarmar con
velocidad cualquier palabra. Ninguno de los dos es superior, a secas, mejor que
el otro. Ambos estimulan una de las dos operaciones propias del leer fonético:
el andlisis o la sintesis. La ciencia abogarfa no por ninguno de ellos, sino por una
combinacién de ambos. jTantas disputas, tantas discusiones entre pedagogos
habrfan podido evitarse con solo conocer los fundamentos reales, cientificos,
del acto lector!.

La decodificacién primaria

Con la decodificacién primaria comienza lo que cominmente se llama
“comprensién de lectura”. Y es adecuada la denominacién, pues, decodificar
primariamente un texto es convertir —traducir, decodificar, interpretar- sus
términos sueltos en conceptos, término a término, uno por uno. Primer escalén
de la comprensién lectora.

Dada la gran experiencia que tenemos en el quehacer sumerio, afios y afios
de experiencia, y aun sin darnos cuenta, cada palabra es “traducida” a su
correspondiente concepto. Pero es ficil —mds que fécil, necesario- tomar
conciencia de dicha destreza cuando aprendemos un nuevo idioma como el
inglés o el alemdn. jQué cosa tan dificil!! Cada palabra nos resulta desconocida
... Y loes. En este caso, la velocidad lectora baja a cero, avanza palabra a palabra.
Al aprender otra lengua procedemos igual que el nifio que recién comienza a
leer. A propdsito, se me ocurre una recomendacion: deberfa ser obligatorio que
todo profesor de primero de primaria aprendiese otra lengua, as{ comprenderia
las dificultades inenarrables por las que atraviesan sus pequefios estudiantes.
Quedaria pasmado y sorprendido ante la velocidad maravillosa con que ellos
aprenden ... aun los mds lentos.

Ahora bien, ;de qué manera ocurre dicha traduccién bdsica? En una porcién
ya conocida del cerebro humano existe un “almacén” conceptual en donde
se guardan los conceptos que se adquieren a lo largo de la vida. A medida
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que ingresan las palabras leidas, el almacén envia al centro de interpretacién
lectora cada concepto solicitado. Por ejemplo los conceptos de: MEDIDA /
INGRESAR / PALABRA / LEER / ALMACEN / ENVIAR / CONCEPTO,
que hacen parte de la frase inmediatamente anterior ... por cierto.

Hoy estd claro que el fundamento de la decodificacién primaria reside en la
cantidad (y la calidad) de los conceptos disponibles en el almacén conceptual,
que los lingiiistas denominan léxico. Y a la operacién que los recupera los
neuropsicélogos la denominan recuperacion léxica. A mayor cantidad y calidad
de los conceptos almacenados, mds fluida, rdpida y llana resultard la lectura. De
allf la importancia crucial de ampliar al médximo el vocabulario o el 1éxico de
los estudiantes. Cualquier trabajo educativo al respecto se justifica; redundard
en ganancias intelectuales gigantescas, a mediano y a largo plazo. Hace
algunas décadas los maestros de lenguaje, con plena conciencia acerca de la
importancia crucial del vocabulario, dedicaban al menos dos horas semanales a
que sus alumnos lo adquirieran y desarrollaran. Existia una asignatura llamada
vocabulario.

Si semanalmente fuera posible realizar al menos una actividad favorecedora
de la lectura, y fuera permitido escogerla, se elegirfa, sin dudar, una que
amplie el vocabulario efectivo. Ello reporta los mayores beneficios. Y no
tan s6lo para la lectura, sino también para la inteligencia. Ni mds ni menos.
Por cierto, vocabulario corresponde a la subprueba o al subtest que mayor
correlacién guarda con la inteligencia general, con el coeficiente intelectual, (el
conocimiento C.I). No se cree que la correlacién se deba a una casualidad.
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Procesador central. Operaciones vinculadas con la
decodificacién primaria de términos

Radicacion RECUPERACION
LEXICA ;
- ALMACEN
Sinonimia CONTEXTUALIZACION DE
CONCEPTOS
Mecanismos Mecanismos
auxiliares | | principales

La contextualizacién tiene gran relevancia durante el proceso interpretativo
de palabras aisladas. Se ha notado ya cémo los términos disponen de multiples
acepciones parcialmente diferentes. El mecanismo contextualizador tiene por
funcién el precisar el significado exacto de cada término de acuerdo con la
frase especifica en la cual se encuentra.

Aparte de la recuperacion léxica y la contextualizacién, el mecanismo lector
central dispone de dos mecanismos adicionales: la sinonimia y la radicacidn.
Estos operan especialmente cuando durante el acto lector se encuentran
términos o vocablos desconocidos. La sinonimia busca posibles significados
alternativos a un vocablo. Para tal fin recurre a las familias de términos
colindantes, por semejanza u oposicién. Por su parte, el mecanismo auxiliar
de radicacién descompone los términos desconocidos en sus raices.
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Lamentablemente, cada vez es menos frecuente que los profesores y las
profesoras de primaria asignen a estos recursos la importancia que tienen.

La decodificacién secundaria

Ahora bien, en lugar de conceptos aislados, el lenguaje expresa pensamientos
o proposiciones. Por consiguiente, la lectura interpreta pensamientos o, mejor,
proposiciones, los cuales vienen contenidos en las frases. En esta medida, las
frases, que los contienen, son las verdaderas unidades minimas del lenguaje
comunicativo.

Una proposicién siempre afirma o niega algo de un sujeto. O sea, tiene la forma
S es P. Sujeto (S), cépula (es) y predicado (P).En la frase “el pensamiento siempre
otorga o niega alguna propiedad a una sujeto”, resulta sencillo identificar los
tres elementos.

Sujeto = EL PENSAMIENTO
Cépula (o verbo) = (SIEMPRE) OTORGAR O NEGAR
Predicado = ALGUNA PROPIEDAD A UN SUJETO.

Los pensamientos o proposiciones se expresan a través de oraciones y frases.
Luego, a fin de iniciar el desentrafiamiento de su significado, antes que nada,
es necesario saber dénde comienza y hasta dénde llega cada una de las frases;
es necesario reconocer sus puntos inicial y terminal. Para hacerlo, el cerebro se
guia por los signos de puntuacién. Las actividades intelectuales responsables de
identificar el inicio y el fin de cada una de las frases se denominan puntuacion.
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CONCEPTOS
| =
=
PUNTUACION %
PRONOMINALIZACION INFERENCIA E
FRASES —p PROPOSICIONAL %
CROMATIZACION g

Mecanismos de decodificacién secundaria

El supuesto lector ha identificado el inicio y el fin de la frase. Ahora deberd
descubrir a qué términos o vocablos estdn reemplazando los pronombres o
las expresiones pronominalizadoras, si las hubiese. Esto es, permutar los
pronombres por los términos que ellos reemplazan. ;A qué término reemplaza
el pronombre e/los, utilizado un par de lineas arriba? ;A reemplazar? ;A
términos? ;A los pronombres? ;A qué?.

Compruebe cémo, a pesar de la notable cercanfa entre el pronombre y el
término pronominalizado, la cuestién de descubrir la relacién en modo alguno
es trivial, ni muy sencilla. La operacién secundaria, encargada de realizar tal
identificacién de términos o de expresiones previamente mencionadas, la
denominamos operacién de pronominalizaciin.

Muchos de los pensamientos tienen forma afirmativa o positiva, se ha subrayado
con anterioridad. Afirman que S es P, o que S no es P. Son pensamientos
categéricos, tal como predica la doctrina del maestro Aristételes. Sin embargo,
el espafiol contiene también muchas afirmaciones no categdricas, irreductibles al
si total o al no total. Ejemplos de tal propiedad son los términos relativizadores
“puede que”, “es posible”, “no siempre”, “es poco probable”, “desearfa”, si,
entonces”, y muchos mds. Son términos que dan colorido a las afirmaciones
o a las negaciones, abriendo una gama précticamente infinita entre el blanco
y el negro. Captar dichos “colores” entre el blanco y el negro es funcién de la
operacion de cromatizacidn o matizacion.
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Una vez se ha identificado el punto inicial y terminal de la frase (menos sencillo
de lo que parece a primera vista), se han sustituido los pronombres y se ha
captado el cromatismo general de la proposicidn; sélo resta inferir o postular la
proposicién (inferencia proposicional) contenida en la frase u oracién, desentrafiar
su significado exacto.

La decodificacién terciaria

El Procesador Central de Lectura (PCL) ya dispone de las frases traducidas
a pensamientos o proposiciones. ;Qué puede faltar? Solamente, encontrar
las proposiciones verdaderamente significantes, las macroproposiciones, y
descubrir las relaciones (l6gicas, temporales, espaciales, etc.) mediante las
cuales se retnen las ideas principales en un todo.

El lenguaje es redundante proposicionalmente hablando. Emplea mds, muchas
mds proposiciones que las necesarias a fin de transmitir los pensamientos. En
el texto resumen que estd escrito hasta aqui aproximadamente se han utilizado
jciento sesenta oraciones! Es seguro que ideas, verdaderas ideas planteadas,
si acaso serdn veinte ... Mds seguramente resulten menos. Gran parte de las
oraciones sirven de complemento o acompaflamiento gramatical.

Debido a esta caracteristica del lenguaje escrito (el oral es atin mds redundante),
el lingiiista Van Dijk ha denominado a las verdaderas ideas “macroproposiciones”,
distinguiéndolas de las frases acompafiantes. De ellos se sigue que antes de
establecer las relaciones entre las ideas, es menester descubrir y resaltar las
ideas verdaderas, desechando del recuento las oraciones complementarias, con
funcién “literaria”.

Extraer macroproposiciones constituye la operacién inicial de decodificacién
terciaria.
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PENSAMIENTOS Macropro- | Estructuras | modelos

VOILLYINHS
VINnLoONIALSA

posiciones semanticas

Mecanismos de decodificacién terciaria

Una vez identificadas las macroproposiciones, se puede proceder a descubrir las
relaciones (temporales, 16gicas, espaciales, etc.) entre las proposiciones ¢Cudl se
relaciona con cudl? ;Y mediante qué relacién?.

Los textos no se organizan siguiendo un orden estricto, lineal, en donde las
primeras proposiciones serfan las mds importantes y asi sucesivamente. En
modo alguno. El orden debe ser descubierto por parte del lector. De esto trata
y en eso consiste la segunda operacion terciaria: de extraer la estructura semdntica
subyacente al texto leido. Unicamente restarfa dibujar o esquematizar
la estructura semdntica, operaciéon que se ha denominado modelaciin, y
cuya finalidad es bdsicamente una: grabar en la memoria de largo plazo los
conocimientos adquiridos durante la lectura.

Unavezmodeladalaestructuramacroproposicional es posibley sencillo convertir
los conocimientos extraidos durante la lectura en nuevos instrumentos de
conocimiento, los cuales favorecerfan y facilitarfan nuevas lecturas y nuevos
aprendizajes. S6lo con la modelacién se cumple el propédsito de leer: Adquirir
nuevos conocimientos.

Lectura categorial:

Seaplicaaensayos. Todo ensayo estd constituido por cuatro tipo de proposiciones:
tesis, argumentales, derivadas y definiciones.

La Tesis, constituye la esencia o ndcleo del ensayo.Las ideas restantes cumplen
dos funciones: argumentan la tesis o derivan de ella.
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Un tercer tipo adicional de proposiciones delimita algunos términos y
conceptos, son las definiciones (Explicacién y ejemplificacién en el tema nivel
de pensamiento precategorial).

La lectura meta semdntica o decodificacién metatextual:

Tiene como finalidad contrastar la obra leida con el autor, con dos puntos
de vista del medio social donde se vive y/o con otros escritos. Se ocupa de
comparar el sistema de ideas. Establece una meta (mds alld) semdntica: de las
circunstancias sociomentales del individuo — autor y critica y/o estilistica.

3.4 PENSAMIENTO Y APREHENDIZAJE

Muchos educadores y psiclogos infantiles explican cémo aprenden los nifios
y las nifias. Existen también muchas teorfas del aprendizaje que van desde
los conductistas hasta los cognoscitivitas para explicar de qué manera las
generaciones menores asimilan, absorben la inmensa cantidad de sabidurfa
legada por las generaciones mayores.

A lafecha la cantidad de sabidurifa humana no tiene limite, cada dfa, cada hora
se produce sabidurfa lo que hace que una vida no alcance para conocerla.

Las culturas sobreviven por el aprendizaje. La sabidurfa hoy por hoy estd
contenida diferentes medios como libros, disquetes, discos etc.Si el pensamiento
es la capacidad mental para solucionar problemas que se presentan en forma
de simbolos y signos , es a través de pensamiento que se aprehende la Cultura
legada por los antepasados.

Andlisis secuencial del proceso de aprendizaje

Para la lectura de un texto, los procesos del pensamiento: bioldgicos y
psicolégicos actiian de la siguiente manera:
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El 16bulo prefrontal DECIDE con libertad en funcién de sus valores,
actitudes, intereses, propésitos, leer el texto (Actia el Sistema
Valorativo).

El Sistema Valorativo ordena a la formacidn reticular descendente que
bloquee todo aquello que no sea leer el texto (Opera aqui la Atencién
Voluntaria).

Cumplidas las tareas anteriores esto es: hay INTERES por la lectura y
la persona esta en méaximo estado de ATENCION, se inicia la actividad
perceptual visual, pues se trata de lectura.

Las palabras y los significados que ingresan son traducidos en conceptos.
El I6bulo parietotemporoccipital solicita a la memoria semdntica o
almacén de conceptos el término para relacionar con el nuevo concepto
aprehendido (Actian numerosas operaciones intelectuales).

Se aprendié el nuevo concepto si se convierte en parte viva, activa de
la Memoria Semdntica. Tal proceso de enlace o transferencia desde el
exterior, desde la Cultura hacia el interior de la persona, es lo que los
autores denominan aprendizaje.

3.5 OPERACIONES INTELECTUALES BASICAS

Para lograr una comprensién del desarrollo del pensamiento es necesario

aproximarse de manera somera a las principales operaciones intelectuales que

subyacen a cualquier actividad intelectual.

Hay operaciones intelectuales sencillas como la comparacién, otras como

la conceptualizacién son en extremo complejas. Algunas operaciones son

necesarias para construir otras, por ejemplo la generalizacién es resultado

de la comparacidn, el andlisis, la sintesis, la induccién y la abstraccién. Se

inicia la descripcién de estas operaciones desde las mds sencillas hasta las mds

complicadas, a saber:
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Sensacién, atencién y percepcion

Andlisis, sintesis y comparacién

Induccién, deduccién y analogia(')
Abstraccidn, generalizacién y concrecién
Comprensién y asimilacién de nexos y relaciones

tueus il

Clasificacién y sistematizacion

3.5.1. Sensacion, atencién y percepcion

Se produce una sensacién cuando cualquier 6rgano sensitivo recibe un estimulo
desde el exterior del 6rgano implicado en la sensacién, por ejemplo el timpano
recibe ondas sonoras que no las controlamos, pero si escuchamos atentamente,
no solo registraremos un sonido sino varios. Lo mismo sucede con los otros
drganos receptores: vista , olfato, gusto, tacto.

¢Cémo se discriminan esos estimulos que actGan sobre los 6rganos de los
sentidos de manera simultdnea? El sistema valorativo selecciona de manera
voluntaria e intencional o a veces involuntariamente un estimulo.

Esta capacidad del ser humano para atender de manera voluntaria a un
estimulo y pasar por alto a los otros estimulos se denomina ATENCION. Los
procesos no quedan alli, sino que segin los intereses y motivaciones de las
personas se presta 0 no atencidn y se pasa a percibir el estimulo, a observar,
analizar, descubrir el estimulo, a esta actividad cognoscitiva se la denomina

PERCEPCION.

Solo mds tarde serd posible interpretar o decodificar estimulos y mensajes
percibidos. Como docentes, es de nuestro interés lograr la atencién de los
alumnos y alumnas y para ello corresponde tener en cuenta algunos factores
externos e internos que se relacionan con ella.

7 Este tema especifico sera tratado de forma amplia en el tema: Desarrollo del pensamiento formal
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Factores externos de la atencion:

= Intensidad del estimulo como: ruidos fuertes, colores brillantes, colores
frescos

Variedad y novedad en las actividades

Tono de voz del docente

Nombres de los alumnos y alumnas

U

Factores internos

Interés

Actitudes

Prejuicios

Privaciones fisicas y sociales

Cansancio o fatiga

Tipo de personalidad: Introvertida - extrovertida

tee el

Atencién y motivacion

Para funcionar de forma eficaz las personas deben estar atentas, selectivamente
atentas.

Cuando se escucha una conferencia la atencién selectiva debe estar volcada
hacia las palabras escritas contenidas en el texto.

El papel de la atencién es doble: uno potenciar y dos filtrar la informacién que
se debe comprender e interpretar El problema radica en que la mayor parte
del tiempo se pasa desatento. ;Por qué?. Porque en muchas ocasiones no hay
nada que convoque Unica y selectivamente la atencién, nada que interese en
madximo grado.

¢Qué pasa cuando se siente miedo o se estd preocupado? La atencion selectiva
tiene que ver con intereses y motivaciones humanas positivas y negativas Y el
miedo y la preocupacién atrapan la atencion.
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¢Qué pasa con un publico desmotivado y desatento? La atencién intelectual
es causada ( 0 no ) gracias a la motivacién o interés que despierta el tema (o
personas, o hechos, o situaciones).

Muchos problemas de aprendizaje se deben a disfunciones , ain a fobias, con
la consiguiente baja autoestima, desinterés, autoconcepto bajo y otros factores
de igual caracteristica que bloquean la atencién.

3.5.2 Desarrollo del analisis, la sintesis y la comparacién

Desarrollo del analisis

¢Qué actividades desarrollaria como maestro o maestra para enseflar mediante
el andlisis, los 6rganos de una planta fanergama?.

La realidad concreta, material (y la ideal ) constituye un conjunto integral de
objetos, fenémenos, acontecimientos y procesos, cada uno de los cuales consta
de partes distintas, con caracteristicas, atributos, rasgos y propiedades tnicos.
hard conocer algo a profundidad es necesario el estudio analitico de las partes
que lo componen con todas sus particularidades.

Un estudio analitico comienza con la observacién del hecho, fenémeno u
objeto. La observacién implica:

Determinar el objeto de observacién

U

Determinar los objetivos de la observacién
Fijar los rasgos y caracteristicas del objeto observado con relacién a los
objetivos

El segundo paso es la descripcion, operacién intelectual que implica:

= Determinar el objeto a describir
= Observar el objeto
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= Elaborar el plan de descripcién (ordenamiento l6gico de los elementos
a describir
= Reproducir las caracteristicas del objeto siguiendo el plan

(Aplique el proceso anterior para enseflar los 6rganos de la planta
faner6gama)

Son funciones del anélisis:

™ Desintegrar, descomponer el todo en sus partes.
™ Estudiar en forma intensiva cada una de las partes.
™ Establecer nexos y reacciones entre las partes y las partes y el todo.

Para que el proceso de andlisis sea vdlido se tiene que abstraer el proceso, pues
ni todos los objetos, ni todos los fenémenos que se estudian son susceptibles
de realizar andlisis empiricos (basindose en la experiencia). Atn en el ejemplo,
para lograr el andlisis de los los 6rganos de la planta fanerGgama, es necesario
pensar en una planta viva en donde se hallen las interrelaciones entre raices,
tallos, hojas, flores y frutos. lo contrario serfa quedarse en un plano mecdnico o
una operacién parecida a desarmar un rompecabezas para volverlo a armar.

Igual procedimiento tendrd que seguirse para realizar el andlisis de un motor
de un vehiculo a gasolina. No bastarfa descomponerlo y enumerar sus partes
sino comprender su funcionamiento cuando esté caminando, en marcha.

En resumen, el proceso para analizar implica:

Determinar los limites del objeto a analizar o determinar el TODO
Determinar los criterios de descomposicién del TODO
Determinar las partes del TODO

Estudiar cada parte delimitada

Establecer las relaciones entre las partes

Establecer las relaciones de las partes en el TODO

tuou il
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Desarrollo de la sintesis

Con el ejemplo de los 6rganos de la planta fanerégama , elabore la respectiva
sintesis. Pueden surgir sintesis del tipo:

- La raiz es uno de los 6rganos de nutricién de la planta. Esta se encarga
de absorber los materiales disueltos por el agua y que se hallan en el
suelo.

- Una de las funciones de los tallos es conducir la savia bruta desde las
rafces hacia las hojas y distribuir la savia elaborada desde las hojas a
todas las partes de la planta.

- Las plantas fanerégamas son completas porque tienen raiz, tallo, hojas,
flores, frutos.

Lo que se trata de demostrar es que la sintesis es una operacién inversa al
andlisis, a través de la sintesis: Se reconstituye, se vuelve a integrar las partes del
TODO. Esta operacién sintética no presenta solo la reconstruccién mecdnica
del Todo, si fuese as{ no se avanzard en el conocimiento. Implica llegar a
comprender la esencia de Todo, conocer sus aspectos y relaciones bdsicas en
una perspectiva de totalidad.

En resumen, el proceso para sintetizar implica:

=  Comparar las partes entre si, los rasgos comunes entre si y las
diferencias.

= Descubrirlos nexos entre las partes (causales, condicionales, coexistencias,
etc.).

= Elaborar conclusiones sobre la integralidad del TODO.

El andlisis y la sintesis son operaciones simultdneas, no lineales y no hay
sintesis sin andlisis y viceversa. las dos operaciones intelectuales se desarrollan
de manera simultdnea. Por ejemplo, al leer se analiza, se reconocen las letras
aisladas y se sintetiza reuniendo las letras en palabras, en oraciones y en textos
completos.
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Cuando los alumnos y alumnas estudian el terreno, la poblacién, la industria,
la agricultura y mds rasgos de un pais a la vez que analizan estos procesos
aislados e independientes, mediante la actividad mental de sintesis obtiene un
cuadro completo que les permite conocer el referido pafs.

Desarrollo de la comparacién

Cotidianamente se expresan frases del tipo: es lo mismo, se parece a, difiere
de, no es igual a , es semejante a , es mds feo o mds bonito que, etc., Con estas
expresiones lo que se hace es comparar.

¢Qué es comparar? Se compara cuando se establecen semejanzas y diferencias
entre objetos, procesos, fenémenos, caracteristicas, etc.

Establecemos semejanzas  cuando hallamos rasgos comunes, regulares,
constantes. Establecemos diferencias cuando es todo lo contrario, no hay
rasgos comunes, regulares ni constantes.

La comparacién a pesar de parecer una operacién intelectual simple, es
fundamental para el desarrollo del pensamiento y de una serie de operaciones
intelectuales ligadas a él, por ejemplo para analizar, sintetizar, generalizar,
comparamos. Por ejemplo, al estudiar comparativamente diferentes animales
domésticos, se puede profundizar en ellos a través del planteamiento de
diferentes criterios de comparacién como: utilidad para el hombre, lugar donde
viven, alimentacién, peligros, perjuicios, amenazas, estructura, origen, etc.

En resumen el proceso de comparacién implica:

= Determinar los objetos de comparacién (animales domésticos)

= Determinar las lineas, pardmetros , indicios o criterios de comparacién
( Utilidad para el hombre)

=  Determinar las diferencias y semejanzas entre los objetos por cada

criterio de comparacién
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= Elaborar conclusiones acerca de cada criterio y objeto de comparacién
(Sintesis parcial)
= Elaborar conclusiones generales

Existe la hipétesis de que para las alumnas y alumnos es mds fdcil encontrar
las diferencias antes que las semejanzas. En nuestro medio ;c6mo comparan los
nifos, las nifias y los jévenes?

3.5.3 Desarrollo delaabstraccién, lageneralizaciéony la concrecion

Desarrollo de la abstraccién

¢Cémo logré abstraer en algiin momento de su vida el proceso de fotosintesis
o asimilacién clorofilica? Posiblemente:

Analizé el objeto de abstraccién
Listé las caracteristicas
Determind las caracteristicas esenciales

LUl

Dejé6 de lado, despreci6 los rasgos y nexos secundarios, no determinantes,
comunes, regulares y constantes
= Definié y conceptualizé al objeto con sus rasgos esenciales

Con respecto al proceso de fotosintesis puede haber expresado algo semejante
a: La fotosintesis es la funcién por la cual las partes verdes de las plantas, que
contienen clorofila, en presencia de la luz solar absorben el anhidrido carbénico
(CO2) del aire y lo combina con la savia bruta, para producir azicares,
almidones, vitaminas, etc. y liberan el oxigeno, gas esencial para la respiracién
y la vida de los seres vivos.

Lo importante es sefialar que la abstraccién se manifiesta cuando existe la
capacidad para separar y aislar de los objetos y fenémenos singulares los rasgos,
nexos y relaciones comunes y esenciales, también distinguir los rasgos y nexos
accidentales de estos objetos y fenémenos para prescindir de ellos.
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“Abstraer implica separar mentalmente aquello que no se puede separar
realmente”. Ensaye una interpretacion para la aseveracién anterior.

Caracteristicas esenciales y accidentales

Para identificar las caracteristicas del objeto se puede seguir el siguiente

proceso:
= Analizar el objeto.

= Determinar lo esencial del objeto.

= Comparar con otros objetos de su clase, grupo o tipos y de otras clases.
= Seleccionar los elementos que lo tipifican y distinguen de los demds

objetos.

Hay ciertas propiedades o notas llamadas esenciales que un objeto debe poseer
para que corresponda a determinado concepto, en cambio hay otras propiedades
llamadas accidentales o secundarias que un objeto puede tener, pero no son
significativas para su insercién dentro del concepto en cuestidn.

Ejemplo: Para que una figura sea un cuadrado es esencial que la longitud de sus
cuatro lados sea la misma, que la medida de sus cuatro dngulos sea la misma
(dngulos rectos). en este caso es esencial que la medida de los lados y los dngulos
sea la misma, es secundario el valor de la longitud. Los otros elementos no son
esenciales como: cuatro vértices, dos diagonales porque son propiedades que
comparte con otras figuras como el trapecio, el rombo, etcétera.

Lo esencial es aquello por lo que algo es y por ser lo que es , no es otra cosa.
¢Qué hace que una mesa , un pez, un anciano, un libro, una madre sea lo que
son y no otra cosa’.

En resumen determinar lo esencial implica:

= Analizar el objeto de estudio
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= Comparar entre sf las partes y el Todo
= Descubrir lo determinante, lo fundamental, lo estable del Todo
= Revelar los nexos entre los rasgos esenciales

Desarrollo de la generalizacién

De doénde salieron los nombres de los objetos que conocemos y que
denominamos con ciertos términos como: mesa, drbol, reloj. ldpiz, etc.?. Los
objetos y fenémenos de la realidad se nombran por medio de palabras y cada
palabra generaliza. Por ejemplo con el vocablo “mesa” se designa un mueble
con ciertas particularidades que lo hacen diferente de una cama, una silla, un
escritorio. Para llegar a designar los objetos se tuvo primero que abstraer las
propiedades y los nexos esenciales. As{ se crearon los conceptos, las leyes, los
principios, las reglas, etc.

Por ejemplo si los alumnos y alumnas observan en varios cuerpos que cuando
se calientan se dilatan , sa qué ley general podrdn arribar?.

La generalizacién es la unién mental de objetos en un concepto.

Previa la elaboracién de conceptos, leyes, reglas, sintesis, conclusiones,
restimenes y tesis generalizadas, se debe proceder a:

= Determinar lo esencial en cada objeto del grupo a generalizar

= Comparar los elementos . Seleccionar los rasgos, propiedades, atributos,
caracteristicas, nexos y relaciones esenciales y comunes a todos los
elementos

= Clasificar y ordenar estos rasgos

= Definir los rasgos generales del grupo

Para llegar a dominar la generalizacion es necesario ejercitar la expresion
compendiada y generalizada. Las conclusiones, resiimenes y tesis, no son mds
que eso, proposiciones compendiadas y generalizadas. Ademds para desarrollar
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en los alumnos y alumnas el hdbito y el arte de generalizar se puede trabajar
con textos que los ird reduciendo a 1/2, 1/3, 1/6, 1/12, 1/24, etc., de la
extensién inicial.

Desde luego que al inicio no hallardn lo esencial , solo la ejercitacién constante
llevard a que los estudiantes no reduzcan los textos de forma mecdnica, no
eliminen frases integras y rescaten lo esencial.

Desarrollo de la concreciéon

Cuando usted ensefia ortograffa, ;qué proceso sigue? Compare: Al realizar
ejercicios ortograficos permanentemente recuerda la regla a sus alumnos hasta
que formen el hdbito de escribir correctamente. (“Recuerden nifios y nifias,
antes de p y b se escribe con m”). Cuando se haya constituido el hdbito en el
uso de la m antes de p y b, los alumnos y las alumnas no tendrdn necesidad de
recurrir a la regla.

El conocimiento tedrico (la regla ortogrifica) y su aplicacién practica ( el
hébito) se hallan unidos inseparablemente, constituyen la unidad conjunta
del saber. La escritura correcta desde el punto de vista ortogrifico, que ha
alcanzado el cardcter de hdbito automdtico, es un buen ejemplo de concrecién
o transferencia de las reglas gramaticales.

Esta operacién intelectual bdsica induce a los alumnos y alumnas a comprender
y asimilar los conocimientos generalizados ( conceptos, leyes, reglas, normas,
etc.) de una manera mds profunda y completa. En sintesis, el proceso de
concrecién, transferencia o aplicacién implica:

= Determinar el objeto de aplicacién
=  Conformar el dominio de los conocimientos que se pretenden aplicar (el
objeto)
= Caracterizar la situacién u objeto concreto en que se pretende aplicar los
conocimientos
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= Interrelacionar los conocimientos con las caracteristicas del objeto de
aplicacion

= Elaborar conclusiones de los nuevos conocimientos que explican el
objeto y que enriquecen los conocimientos anteriores

3.5.4 Comprensién y asimilacién de nexos y relaciones
Al interior de este tema se presentan contenidos referidos a:

= Pensamiento causal

=  Comprensién y asimilacién de las dependencias matemadticas
funcionales

= Comprensién y asimilacién de relaciones espaciales

= Relaciones temporales y condicionales

= Lareversibilidad, algunas contradicciones en los nexos y relaciones
Desarrollo del pensamiento causal

En la vida familiar y profesional cotidianamente, se buscan las causas que
expliquen por qué se dan determinados hechos, acontecimientos de una forma
y no de otra, se pregunta ;qué los origina, qué los provoca?.

Se averiguan cosas como: por qué eres impuntual, desobediente, aplicado,
buen deportista, por qué no cumples las reglas, por qué no aprendes, por
qué olvidas, cémo aprehendes, etc. En cada momento se buscan causas que
provocan o desencadenan hechos y acontecimientos porque se piensa que
detrds debe existir una explicacién. Y es as{, los procesos y fenémenos no se
hallan aislados sino en interrelacidn, en interdependencia.

Los nexos relacionan nos hechos con otros y estos pueden ser causales, temporales,
condicionales, funcionales, espaciales. La comprensién de la interdependencia,
de los nexos causales es muy importante en el estudio de las ciencias y del
desarrollo del pensamiento.

Y Y I X 145



INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

Es importante ademds porque a través de esta comprension los estudiantes
podrdn explicar los fenémenos singulares apoydndose en las correspondientes
leyes de cardcter general o comenzardn a inferir o deducir por cuenta propia
ciertas leyes o principios generales. Por ejemplo a partir de una ley los alumnos
y alumnas podrdn deducir que una varilla de hierro al calentarse se hard mas
gruesa.

“Porque todos los cuerpos al calentarse se dilatan”.

El desarrollo de este tipo de operacién intelectual es la base para que los alumnos
y alumnas superen la transduccién en el pensamiento causal, es decir, ir de
afirmaciones particulares a otras también de cardcter particular . Por ejemplo
algunos nifios y nifias dicen : el barco no se hunde porque es grande , porque
piensan que los objetos no se hunden por el tamafio.

Sobre la base de una serie de leyes, reglas, normas y tesis de cardcter general los
alumnos y alumnas podrdn desarrollar cadenas de operaciones intelectuales,
por ejemplo la formacién de dfas, noches, meses, afios, estaciones, basindose en
los movimientos de la Tierra.

Podrdn discriminar cuando hay nexos permanentes, es decir que frente
a determinadas causas se dardn siempre las mismas consecuencias. por
ejemplo cualquier cuerpo al introducirlo en el agua pierde parte de su peso
(consecuencia) debido a la presién que ejerce hacia arriba el liquido sobre el
cuerpo sumergido (causa).

El desarrollo del pensamiento causal es bédsico para la formacién del espiritu
cientifico, el planteamiento de hipétesis, la operacionalizacién de las variables
no es sino la concrecién del pensamiento causal. Liste causas y efectos,
expliquelos y demuéstrelos.

Explicar implica:

=  Interpretar el objeto o la informacién
= Argumentar los juicios de partida
= Establecer las interrelaciones de los argumentos
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= Ordenar l6gicamente las interrelaciones encontradas
= Exponer ordenadamente los juicios y razonamientos

Demostrar implica:

= Caracterizar el objeto de demostracién

= Seleccionar los argumentos y hechos que corroboran el objeto de
demostracién

= Elaborar los razonamientos que relacionan los argumentos que muestran
la veracidad del objeto de demostracién

La ejercitacién permanente ayuda para que los alumnos y alumnas desarrollen
las operaciones intelectuales, puedan precisar causas y efectos, para ello son
muy pertinentes las preguntas que pueda plantear el profesor o la profesora
sobre el tema que se estudia: por qué, cémo, cuindo, dénde, a quién , con
quién, en ddnde, etc.

El desarrollo de las operaciones intelectuales causales son esenciales para
formar en los alumnos y alumnas el pensamiento critico y reflexivo. No se
puede olvidar que esta es una aspiracién de la educacién ecuatoriana , pero
¢como lograrlo?. Para que la actividad mental critica se desarrolle con éxito
hace falta:

= Poseer los conocimientos necesarios en la esfera en que la actividad
mental critica vaya a desarrollarse. No se puede analizar criticamente
aquello sobre lo cual no se poseen los conocimientos necesarios y
suficientes.

= Estar acostumbrado a comprobar cualquier resolucién, accién o juicio
emitido antes de considerarlos acertados.

= Relacionar con la realidad las reglas , leyes normas y teorfas
correspondientes, el proceso y el resultado de la solucién la accién o el
juicio emitido.
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Poseer el suficiente nivel de desarrollo en lo que respectaa la construccién
de razonamientos l6gicos: induccién, deduccién y analogias.

Tener suficientemente desarrollada la personalidad, las opiniones,
convicciones, ideales y la independencia o autonomia en las formas de
pensar y actuar.

¢Qué saberes y pricticas pedagigicas impiden el desarrollo del pensamiento
critico y reflexivo en los alumnos y alumnas? Ademds de la inexistencia de las
condiciones antes citadas se puede considerar un freno para el desarrollo y la
manifestacién del pensamiento critico los siguientes factores:

tiuiuu

U

Curiosidad apagada

Insuficiente espiritu de observacion

Falta de capacidad para formular hipdtesis

Tendencia al dogmatismo y a la rutina

Excesiva propensién a dejarse influir y a imitar

Falta de autonomia en la actividad mental lo que se refleja en la
incapacidad para explicar y demostrar

Los sentimientos e intereses altamente emotivos que a veces se
manifiestan, pueden inhibir temporalmente la manifestacién del
pensamiento critico

Se activa el pensamiento critico mediante la lectura de obras literarias,
cientificas, periddicos y revistas; en el andlisis de problemas que exigen
discusién y polémica, audicién de comentarios radiofénicos, cine foros, video
foros, etc. es responsabilidad de la Educacion crear las condiciones necesarias
para el desarrollo del pensamiento en los alumnos y alumnas.

Criticar implica:

Luud
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Caracterizar el objeto a criticar

Valorar el objeto a criticar

Argumentar los juicios de valor elaborados

Refutar las tesis de partida del objeto de critica con los argumentos
encontrados



INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

Comprensién y asimilacién de las dependencias  matematicas
funcionales.

Segtin su criterio ¢scémo resolverian sus alumnos y alumnas los siguientes

problemas?.

* En dos cajas habfan 60 Kg de uvas. de la primera se tomaron 16 Kg y en
la segunda se colocaron 16 Kg ;Qué cantidad de uvas qued6 en ambas
cajas?

* En dos jaulas de un zooldgico habfan 14 monos. de la primera sacaron

cinco. en qué cantidad hubo que aumentar o disminuir el nimero de
monos de la segunda, para que el nimero total de monos de las jaulas
no cambiase?

La basqueda de soluciones a problemas de este tipo sirve para activar la
comprensién y asimilacién de dependencias matemadticas funcionales y sobre
todo para desarrollar el pensamiento reversible o la capacidad para comprender
procesos inversos. La comprensién de procesos como la modificacién de uno
de los tres componentes del rectdngulo (base , altura y superficie conservando
constante el perimetro), determina la modificacién simultdnea de los otros dos
y podrdn expresar en determinados valores numéricos, la base, altura, superficie
y la forma de distintos dngulos.

Comprensién y asimilacién de las relaciones espaciales

Las relaciones espaciales se refieren a la posicién que tienen unos objetos
con relacién a otros, posicién que viene determinada por la distancia y el
sentido. Para reforzar el aprendizaje de las relaciones espaciales hace falta
realizar ejercicios de medicién ligada a movimientos de tal forma que los
conocimientos de medida de las cosas y de las distancias sean resultado de la
actividad conjunta de los analizadores visual y motores.
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INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

La capacidad de orientarse en las distancias se forma en los alumnos y alumnas
a través de experiencias concretas con la experimentacién de medidas de
terrenos, planos para luego pasar a la modalidad figurativa y gréfica con el uso
de mapas, esferas, croquis . etc.

Las nociones espaciales de tamafio, posicién, cantidad, forma , direccionalidad,
etc. deben desarrollarse en primera instancia en relacién con el propio cuerpo,
luego en referencia con otras personas, después con relacién al mundo de los
objetos y por tltimo la comprensién en el plano abstracto y generalizado. El
desarrollo de las relaciones espaciales son esenciales para el aprendizaje de la
lectura, escritura, cdlculo, direccidn, etc.

Las nociones de derecho - izquierdo en relacién con el propio cuerpo, el de
los demds y el de los objetos son absolutas y no relativas . Ejercicios del tipo:
Visualizar y abstraer tres objetos en diferentes posiciones para establecer ;qué
objeto estd a la derecha y a la izquierda de cada uno de ellos, puede estar a la
vez el mismo objeto a la derecha de uno y a la izquierda de otro?.

Relaciones de simetria, asimetria, reflexiva y transitiva, como la relacién entre
padres, hermanos, tios, abuelos del mundo concreto y luego con ejemplos del
mundo abstracto logran consolidar este tipo de aprendizajes.

Las nociones de direccion: Norte, Sur, Este, Oeste se asimilan utilizando
las variaciones y las comparaciones por oposicién. Preguntas del tipo: ;En
qué direccién se halla Latacunga con relacién a Quito y a Ambato?. ;Puede
encontrarse una ciudad al Sur de una provincia y al mismo tiempo al Norte
de otra?.

Basdndose en la comprensién generalizada del valor relativo que encierran las
relaciones espaciales, se llegan a determinar sin error las relaciones entre los
objetos en tres dimensiones y en cualquier punto del espacio. Las relaciones
de direccionalidad: derecho - izquierdo y las de posicién: Norte , Sur, Este,
Oeste, estdn ligadas entre si. Segtin la forma como el ser humano gira sobre
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INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

su eje vertical variard la relacién entre ellos: si estoy de cara al Norte, a mi
derecha se encontrard el Este y a mi izquierda el Oeste . Los nexos entre ambas
relaciones encierran un cardcter relativo.

Son pertinentes ejercicios del siguiente tipo para consolidar el aprendizaje en
los alumnos y alumnas: “Te hallas en el cruce de cuatro caminos. Llegaste del
Este y tienes que ir a un pueblo determinado. El camino que estd a tu derecha
conduce a otro pueblo y lo mismo sucede con el que tienes delante. ;En qué
direccion se halla el pueblo al que te diriges? ;Por qué ?”.

¢En qué direccién vuela un avién si el Este se encuentra a la derecha del piloto?
¢Por qué?.

Relaciones temporales

¢Qué certeza se tiene de que al explicar a los alumnos y alumnas sobre el
afio 7000 antes de la era comun, época en la cual se extinguen en América
Andina la flora y la gran fauna antigua y en la Cultura Valdivia se inicia la
domesticacién del maiz, un estudiante de 12 afios, de una aula cualquiera de
nuestro pafs, esté ubicado en el afio que se le estd explicando?.

La hip6tesis es que la construccion de la nocién del tiempo histérico en los
estudiantes es muy compleja, puesto que al estudiar estos temas tienden a
aproximar el pasado al momento actual, incluso cuando dicen: “Esto ocurrié
hace mucho, mucho tiempo”. En realidad se estd refiriendo a un tiempo muy
cercano.

Cuando se requiera tratar estos temas la Literatura Psicolégica y Pedagdgica
recomienda tener en cuenta los siguientes factores:

M Historizacidn, es decir la conciencia de que existe una historia personal,
familiar, de la comunidad, del pafs de la Cultura, que hay que elaborar,
reconstruir, investigar, conocer.
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INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

]

Ubicacién temporal, la capacidad para manejar los conceptos y
periodizaciones propios del tiempo histérico con sus tres componentes
bésicos: duracién, simultaneidad y sucesién.

Identidad y respeto por la diferencia, conciencia de los elementos
constitutivos de su identidad personal, familiar, regional, nacional y de
los ciudadanos ubicados en una época especifica.

Pertenencia y responsabilidad social, conciencia de los derechos y
deberes de la propia persona y de los grupos de los cuales forma parte.

Cambio y permanencia, es decir tener en cuenta que los objetos, las
personas cambiamos en el transcurso del tiempo, pero por mds que
transcurra el tiempo las personas no dejan de ser tales. Marfa Ochoa
no deja de ser Marfa Ochoa por mds que tenga 60 afios y asi las demds
cosas.

Relaciones condicionales

En la oracién: “Si vienes a mi casa te ensefiaré el 4dlbum”. Se cumplird lo que se

dice en el sintagma base: “Te ensefiaré el dlbum” con una condicién: ‘Si vienes a

mi casa”. Los contenidos del tipo “Si...entonces”, Siempre ... que”, Con ... que,

“Con solo ...que”, Con tal ... que”, etc., forman relaciones condicionales.

En los alumnos y alumnas existe la tendencia a confundir los nexos condicionales

con los nexos causales. De alli que es necesario una ejercitaciéon constante en

este tipo de operaciones hasta que los alumnos tengan un nivel de dominio y

cuando existe un nexo, varios y de ;qué tipo se trata?.
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INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

La reversibilidad y algunas contradicciones en los nexos y
relaciones.

Con base en el andlisis del siguiente ejemplo:

En la electrélisis (andlisis) de la sal comun se obtienen en determinada relacién
cuantitativa, sulfuro sédico y gas de cloro muy venenoso (dependencia directa_
y al combinar (sintesis) el cloro y el sodio obtenidos mediante el andlisis, se
vuelve a obtener igual cantidad de sal comun (dependencia Inversa).

Este tipo de reversibilidad en la dependencia causal y funcional se observan
en problemas de Fisica, Matemdtica, Quimica, y otros. En la actividad mental
se dan muchos casos en los cuales del andlisis se parte a la sintesis y viceversa,
igual sucede con la induccién y la deduccién. En los alumnos y alumnas este
tipo de movimiento del pensamiento es posible siempre que haya superado
el pensamiento transductivo, que como se dijo antes es la incapacidad del
pensamiento para moverse del todo a las partes y viceversa y de lo particular
a lo general y viceversa.

Muchas leyes, principios reglas vy teorias de las ciencias, siguen marchas
ascendentes y descendentes, es tarea de maestros y maestras crear las condiciones
para que los alumnos y alumnas desarrollen el pensamiento reversible. Con
respecto a las contradicciones que pueden darse en los nexos y relaciones, se
analiza el siguiente ejemplo: El agua del lago no subid de nivel, pese a que
llovié mucho” A consecuencia de la lluvia (causa) el agua del lago debfa haber
subido de nivel (consecuencia) En este caso el nexo causal no se realizé.

Esteesun casode unadisconformidad, de una disonancia, de cierta contradiccién
de los nexos causales. Cuando suceden estos casos de falta de correspondencia
de los nexos y relaciones que se esperaban entre los objetos y fenémenos, se
presentan conectores del tipo: ‘aunque’, “aun cuando”, “por mds que”, “por
poco que”, “si bien”, “por bien que”, “por dificil que”, etc. necesarios para el
reconocimiento de contradicciones en la realidad.
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INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

3.5.5 Desarrollo de la clasificacién y la sistematizacién
Desarrollo de la clasificacién

Se cuenta con la siguiente lista de animales: protozoario, invertebrado ,
rana, metazoario, cocodrilo, tortuga, palmipedas, invertebrado, zancudo, pez,
gallindceo, anfibio, reptil, gallinas, primates, aves, asno, mamifero, ballena,
lisa, carnivoros, puma.

¢Coémo se puede clasificar a este grupo de animales?

La clasificacién es una operacién intelectual mediante la cual se distribuyen
los objetos y fenémenos individuales en el correspondiente género o clase o
en el correspondiente concepto general, regla o ley. En la clasificacién es de
suma importancia la eleccién de la base, criterio o indicio de clasificacién.
Asi como, al clasificar la lista anterior puede haber utilizado los siguientes
criterios: presencia de columna vertebral, lugar donde viven, etc.

Por medio de la clasificacién los alumnos y alumnas perfeccionan su capacidad
para establecer los rasgos esenciales o fundamentales de los objetos y fenémenos
y discriminar los que no lo son y asimilar mds a fondo, de forma mds profunda
las diferentes ciencias.

En resumen, clasificar implica:

= Identificar el objeto de clasificacién
= Seleccionar los criterios, principios o indicios de clasificacién
= Agrupar los elementos en diferentes clases, grupos o tipos

Desarrollo de la sistematizacién

Muy ligada a la clasificacién se halla la sistematizacién que es la operacién
intelectual encargada de distribuir los conjuntos de objetos aislados en
diferentes grupos o clases y ordenarlos segtin diferentes sistemas : del todo a
las partes o viceversa y del general a lo particular o viceversa.
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INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

Otra forma de aplicar la sistematizacién es solicitando a las personas que
documenten todo los que hacen siguiendo diferentes érdenes: cronoldgicas
o histéricas, por numeracién, por acontecimientos, etc. Son trabajos de
sistematizacién: la organizacién de las bibliotecas, las farmacias, la gufa
telefénica, los diccionarios, videotecas, discotecas, cines, los almacenes, las
tiendas, los supermercados y otros. Cada uno de ellos se organiza segiin algin
sistema o principio.
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&:EJERCICIOS
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1. En un esquema compara los conceptos: inteligencia, pensamiento,
lenguaje y aprendizaje.

2. Escribe cinco proposiciones sobre la salud y su relacién con el desarrollo
del pensamiento.
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3. Enumera las principales operaciones intelectuales que utilizan los
alumnos y las alumnas cotidianamente en la sala de clases.

4. Elabora un rompecabezas con motivos diferentes y compara con los
procesos de andlisis y sintesis.

5. Dibuja una ldmina con figuras que se puedan comparar por pares.
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6. Seleccionaun paisaje donde puedasencontrar varios objetos como: plantas,
animales, personas, etc., que se puedan clasificar y sistematizar.

7. En un mapa politico del Ecuador , organiza un recorrido para un
paseo por lo menos por cinco ciudades, de ida y retorno y escribe las
direcciones que tomas.
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REFLEXION METACOGNITIVA

CRITERIOS

EVALUACION

REALIZO

NO LO
REALIZO

Discrimino entre los conceptos de|
pensamiento e inteligencia

Comprendo la importancia de laj
salud y la nutricién para el desarrollo
de la inteligencia

Comprendo la importancia de las
sensaciones y percepciones en el
aprendizaje

Puedo realizar andlisis y sintesis de|
textos cortos

Comprendo que para comparar,
clasificar 'y sistematizar, debo
delimitar el objeto, ubicar los
principios y luego proceder con las
operaciones propuestas

Establezco diferencias entre pen-
samiento transductivo y reversible
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EVALUACION DE LA UNIDAD

<

1. Escriba el proceso de clase para desarrollar la concrecién de temas
aprendidos previamente.

2. Con una oracién  establezca la diferencia entre pensamiento e
inteligencia.

3. ¢Qué sucede con los alumnos y las alumnas que tiene un léxico pobre
en relacién con el pensamiento?.

4. ;Qué relacion encuentra usted entre el pensamiento de sus alumnos
l
la situacién de salud y nutricién de los mismos?.
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EVALUACION DE LA UNIDAD

5. Escribaun proceso de clase para desarrollar procesos de sistematizacién
con sus alumnos y alumnas.

6. Escriba un proceso de clase para desarrollar relaciones temporales con
sus alumnos y alumnas.

7.-  Liste las diferentes tipos de escuelas que existen en el pafs y seleccione
criterios y clasifiquelas.
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INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

LECTURA COMPLEMENTARIA: Aprender a ser Inteligente (**)
¢Cudl fue vuestra primera formacién y vuestra primera practica?

RF. Comencé mi practica a la edad de ocho afios. Aprendi a leer y a aprender la
Biblia a los tres afios. A los ocho afios ya tenfa muchos alumnos, estos me eran
llevados por sus padres que a toda costa querian hacerlos leer, cuando todos los
otros profesores decfan que esto no era posible. Habfa la inmensa necesidad de
ensefiarles a decir “Kaddish” que es una oracién. Yo siendo bastante ingenuo y
no conociendo nada de psicologfa estaba en dificultades y les ensefié a leer. Los
nifios tenfan 14 afios y mas. Tuve también un grupo de adultos, que querfan
aprender hebreo porque se iban a Israel. Comencé de esta manera mi carrera de
profesor a una edad muy joven. Después comencé a estudiar.

¢En dénde estudié?

RE. En Rumania, era Subdirector de una escuela en Bucarest. En esta escuela
atendfamos de preferencia a los nifios cuyos padres habfan sido llevados
a los campos de concentracién en la ‘época del holocausto. Eran niflos muy
traumatizados, es alli donde vi los que se podia hacer con la enseflanza si uno
realmente cree. Luego fui a Suiza y fui alumno de Yung y Piaget. Después
una agencia israel{ me llamé para que trabaje en el Norte de Africa con nifios
tunecinos, marroquies, argelinos y egipcios, que después serian trasladados a
Israel.

El problema en ese entonces era trabajar con nifios que habfan sufrido severos
déficits educativos por diferentes causas pero la fundamental era la desaparicién
de sus familias. Trabajamos con el equipo de Piaget, pero la fundamental fue
el gran compromiso y la inmensa fe y conflanza que tenfamos en nuestro saber
y en nuestra practica.

8 Entrevista a Reuven Feuerstein, traducida por Cecilia Assaél Budnik, Separata El diario de psicologia,
Junio de 1987, Jerusalén, Israel.
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INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

¢Su teoria es solo creencia o estd fundamentada cientificamente?

R.F El lado cientifico de mi teorfa estd asegurado, porque sin él usted no puede
hacer eficaz lo que hace. Hacemos investigacién cientifica permanentemente,
desarrollo en primer lugar el paraguas teérico y luego abro los caminos para el
desarrollo que los individuos sabrdn utilizar.

¢Cudl es su concepcion de la Inteligencia?

R.F. Existen mil definiciones de Inteligencia. Estd la inteligencia que miden los
tests. Otra visién es concebirla como la capacidad del individuo para utilizar la
experiencia pasada para adaptarse mejor a nuevas situaciones, la capacidad de
beneficiarse de la experiencia anterior es importante.

¢La inteligencia es medible?

R.F En mi opinién la inteligencia no es medible segin esta definicién ya que
no es mds que una disposicion del individuo para utilizar lo que ha aprendido
y aplicarlo. El concepto de medida no puede ser empleado para el hombre y
su actividad. Por supuesto, ustedes pueden decir: “aprendi6 veinte palabras en
tres minutos” pero ¢qué significa eso?. No es una medida de sus capacidades.
Medir lo inexistente, no es la interpretacién de una medida fija de un individuo
que sustituimos por el término “evaluacién”. Debemos ser modestos delante
del organismo humanos que no es predecible. Sin embargo la modificabilidad
si es evaluable. Esto es necesario.

¢Cudl es su vision frente a los tests clasicos?

R.E. No quiero decir que no sean necesarios, pero los que los pueden hacer, no
tienen necesidad de pasar por ellos y los otros, sabemos que fracasardn.
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INTELIGENCIA'Y PENSAMIENTO

¢En que consiste su teoria y qué ha logrado con ella?

R. E  La teoria que he logrado sistematizar se denomina: Teorfa de la
Modificabilidad Estructural Cognitiva, con ella he podido convencer que
toda funcién cognitiva es susceptible de ser modificada y para ello nosotros
primero preparamos rigurosamente a los maestros en los procesos de mediacién
pedagdgica. No podemos mandar gente sin preparar porque después dicen que
la teorfa y los procesos son malos, no se puede improvisar.

Hemos logrado resultados impresionantes de cambio y desarrollo en nifios
deprivados afectiva, cultural econémica y aun en casos de nifios considerados
anormales como los del Sindrome Down. Actualmente tenemos 35.000 nifios
en Israel y 80.000 nifios en América, Suiza y Espaiia.
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CUARTA UNIDAD
NIVELES DEL PENSAMIENTO EN EDUCACION

VAT

Con fines educativos se evidencian los tipos de pensamiento para el aprendizaje
y dominio de habilidades, sistematizados por Pedagogia Conceptual, a saber:
sensorio motor, nocional, proposicional, conceptual, formal, precategorial,
categorial y cientifico o paradigmadtico.

La divisién del pensamiento en estos tipos, obedece a referentes de: edades
mentales promedio, operaciones intelectuales, operaciones afectivas y
expresivas dominantes en cada nivel, asi como de los instrumentos del
conocimiento.

Este tipo de niveles muestran diferentes Ordenes en cuanto al nivel de
abstraccién, dominio tedrico, capacidad expresiva vy afectiva, transformacién
individual y social, entre otros. El escalonamiento de un nivel a otro, depende
de los aprendizajes individuales, que se evidencian en el crecimiento y
desarrollo que alcanza cada individuo.

Para potenciar el desarrollo de las habilidades intelectuales y la asimilacién
de instrumentos del conocimiento se presentan las diddcticas mentefactuales
sistematizados por Pedagogia Conceptual, ademds de otras formas
metodolégicas que apoyan el trabajo del docente en el aula.

En el desarrollo del pensamiento y la inteligencia es importante la reflexién
del estudiante sobre sus propios aprendizajes, hecho cognitivo que implica
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la reflexién y metaevaluacion que al igual que en las unidades anteriores, se
presentan también en las siguientes, con el fin de evaluar el potencial del
aprendizaje o la capacidad para aprender, de modo individual o grupal.

Los objetivos y la red correspondientes a esta unidad, se presentan en cada
subunidad.
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NIVELES DEL PENSAMIENTO (GENERALIDADES)

25 afios y mads

17 a 23-25 afios

14 a 17 afios
11 a 14 afios
9all-12

6 a9 afios

4 a 6 afios

0 a 4 afios

4
(8

SENSORIO MOTOR‘
NOCIONAL
PROPOSICIONAL
CONCEPTUAL
FORMAL

PRECATEGORIAL
CATEGORIAL

PARADIGMATICO
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NIVELES DEL PENSAMIENTO

MATRIZ DEL DESARROLLO EVOLUTIVO,
INSTRUMENTOS DE CONOCIMIENTO, OPERACIONES
INTELECTUALES Y ORGANIZADORES COGNITIVOS

N | Edad Periodo Instrumentos de Operaciones Organizadores
Evolutivo conocimiento Intelectuales Cognitivos
(Niveles de o de Ideas
pensamien-
tos)
1 |04 Sensomotor | Preproposiciones | Sensaciones
Percepciones
Representaciones
2 [4-6 Nocional Preproposiciones | Introyeccion Mapas
Nociones Proyeccién Mentefactos
Comprensién Nocionales
Nominacion
3 16-9 Proposicional | Proposiciones Decodificacion Redes de
Codificacién proposiciones.
Proposicionalizacién Mentefactos:
Ejemplificacién Aristotélicos y
Modales
4 19-11 Conceptual | Conceptos Supraordinacién Mapas
Infraordinacién conceptuales,
Isoordinacion Mentefactos
Exclusion conceptuales
5 |11-14 | Formal Conceptos Induccién Mentefactos
Macroproposi- Deduccién Conceptuales
ciones Analogfas Cadenas de
razonamiento
Método
problémico
Condicionales
l6gicos
hipotético
Acertijos
6 | 14-17 | Precategorial | Conceptosy Argumentacién Mentefacto
precategorias Subargumentacién precategorial
Contrargumentacién
Derivacion
Definicién
Reconocimiento de
tesis
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17 =25 | Categorial Conceptos Pensamiento Mentefactos
Precategorias sistémico, holistico, categoriales
Categorias global
Transferencia
Miés de | Paradigmd- | Paradigmas o Plantear filosofemas Lectura
25 tico o modelos Distinguir puntos de | metasemdntica
cientifico vista. Perfiles de
Armar marcos teéricos | proyectos
Relacionar variables Planes de
Demostrar hip6tesis proyectos
Plantear y ejecutar Ensayos
proyectos de diferente | Escribir
tipo y naturaleza informes de
estu-dios e
investigaciones

Nota: Explicacién del esquema, en las subunidades siguientes.
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SUBUNIDAD 4.1
EL PENSAMIENTO SENSOMOTOR Y NOCIONAL

Objetivos

Comprender los conceptos bdsicos del pensamiento nocional a través del
conocimiento y la puesta en prictica de mentefactos y mapas nocionales para
valorar y potenciar su desarrollo, en nifios y niflas de cinco a seis afios de
edad mental.

o 5  Red de la Subunidad

2AR P

170



PENSAMIENTO

SENSOMOTOR Y
NOCIONAL

CARACTERIZACION

INST. DE
CONOCIMIENTO

OPERACIONES
INTELECTUALES

| | Preproposiciones

Nociones

Introyeccion

Proyecciéon

Nominacion

Comprension
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EL PENSAMIENTO SENSOMOTOR Y NOCIONAL

4.1.1. CARACTERIZACION

PENSAMIENTO SENSOMOTOR

El nifio y la nifia antes del aflo y medio, estd dotado de una inteligencia
sensomotora que le permite coordinar sensaciones y percepciones  con
movimientos; no utilizan simbolos ni signos. Por ende este tipo de inteligencia
es eminentemente prerepresentativa.

La capacidad del nifio y la nifia para nombrar los objetos como: dame, bola,
mamd, lo hacen dnica y exclusivamente en presencia de los objetos, todo aquello
que se va o se ausenta de su presencia es ido o perdido, de alli la actitud de
desesperacién y desconsuelo cuando mamd o papd se van, porque el nifio y la
nifia sin representaciones no tiene la capacidad para pensar que volverdn.

Para desarrollar la nocién de vuelta o regreso son recomendables juegos como

las escondidas, tapar y destapar con pafiuelos el rostro de los nifios y las nifias,
entre Otros.

PENSAMIENTO NOCIONAL

Describamos mamds con sus bebés con edades que van desde los 18 meses
mds 0 menos hasta los seis afios de edad mental.

¢Coémo adquiere el nifio y la nifia ese repertorio tan grande de términos que
le permiten relacionarse con su entorno?. Esa es la pregunta que ha quitado
el suefio a eminentes cientificos a través de los afios. De acuerdo con J. Piaget
el punto de partida es el pensamiento nocional que se arma nocién a nocién,
hasta el pensamiento cientifico. Las primeras nociones las aprehende con su
familia.
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Nada hay en el intelecto humano que no haya pasado por la mediacién amorosa
de mamd, papd u otros seres humanos encargados del cuidado y la crianza de
los nifios y las nifias, en primera instancia, frente a la presencia fisica de los
objetos y de las personas.

Con verdadera pericia en “zona de desarrollo préximo” las mamds ensefian
una a una las palabras con las que se denomina cada objeto del mundo, los
colores, las formas, los sabores, las texturas, etc. ;Qué sucede con los nifios y
niflas que carecen de esta mediacién de mamd y papd?.

¢Quién es la persona encargada de potenciar el aprendizaje y la comprension
de tantos conocimientos que rodean al nifio en sus primeros afios?

¢Qué papel juegan en este desarrollo las casas de cuidado diario, guarderias y
jardines de infantes?

¢Serd que ahora les toca a las maestras del pre-escolar reemplazar a las mamds y
a los papds en la etapa mds crucial de la vida de un ser humano?
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A las instituciones educativas les corresponde el desarrollo de niveles
més elevados del pensamiento, les toca jugar con signos y simbolos, con
pensamientos y sentimientos, sin embargo, por las respuestas que ensayamos
ante las preguntas planteadas, las maestras del primer afio de Educacién Bésica
deben remplazar a los “mediadores culturales” que abandonaron su papel
por tener, en muchos casos, que solventar las necesidades primarias de sus
familias

o Conceptualizacién de nocién

Se conceptualiza el término NOCION a través del siguiente mentefacto
conceptual:

INST. DEL CON

?

< NOCION E/ PROPOSICIONES

/ CONCEPTOS

Abstraccién de primer nivel
Tripleta cognitiva:

Objeto- Imagen- palabra
Formadas por nudos
preproposicionales.

Se activan con operaciones
intelectuales

Como: OPERACIONALES
Introyeccion —
Proyeccion
Nominacién
Comprension

PRECATEGORIAS

A 4

CLASALES

RELACIONALES

Pl: Toda NOCION es INSTRUMENTO DEL CONOCIMIENTO,
porque posibilita nuevos aprendizajes.

P2: Ninguna NOCION es PROPOSICION porque esta tltima predica de
las nociones.
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P3: Ninguna NOCION es CONCEPTO porque el concepto abstrae
caracteristicas esenciales de clases, grupos o conjuntos generales.

P4: ‘Toda NOCION es una abstraccién de primer nivel, porque permite
abstraer caracteristicas aisladas en ausencia de los objetos como: color,
sabor, forma, textura, etc.

PS:  Toda NOCION relaciona tres elementos: objeto-imagen — palabra, por
esa razon se le denomina tripleta cognitiva.

P6:  Toda NOCION esté formada por nudos preproposicionales.

P7: Las NOCIONES como instrumentos del conocimiento se activan
con las siguientes operaciones intelectuales: introyeccién, proyeccion,
nominacién y comprension.

P8:  Existen NOCIONES de los siguientes tipos: clasales, operacionales y
relacionales.

° Caracteristicas de pensamiento nocional

Para los autores de Pedagogia Conceptual el pensamiento nocional comprende
un conjunto de caracteristicas del desarrollo intelectual del nifio y la nifia entre
uno y medio y seis afios de edad mental. Las nociones otorgan al nifio y la nifia
el poder para pensar. Al poseerlas, pueden heredar parte del legado cultural
que la humanidad ha producido a través de siglos de existencia.

El periodo nocional incluye dos subperiodos: preproposicional entre 1 %2y 3
afios; y, nocional entre los 3 y los 6 afios.

Las preproposiciones son expresiones como:“Mi papi es malo”, “Papito te

»

amo”.
y poseen las siguientes restricciones:

= El sujeto, en todos los casos, corresponde a uno o unos objetos
particulares.

= El predicado siempre se refiere auna caracteristica particular, en ningtn
caso aparecen clases de objetos.
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EL PENSAMIENTO SENSOMOTOR Y NOCIONAL

Para que ingrese al periodo proposicional el nifio y la nifla tendrin que
superar estas dos restricciones y utilizar clases o conjuntos de objetos, en sus
expresiones.

En el caso de la nocién CABALLO, los nifios y las nifias deben SABER qué es
un caballo y no confundirlo con una vaca o un asno, en cualquier circunstancia
que lo encuentre, sea en la vida real o en ilustraciones.

Si en la memoria semdntica de los niflos y las nifias no existen nociones le serd
muy dificil entender conversaciones o didlogos con oraciones sencillas del tipo:
“manzana dulce”, limén agrio”, “mamds buenas” etc. Poseer nociones implica
un primer nivel de abstraccién, puesto que las nociones no estdn pegadas, ni
explicitas en los objetos sino en la mente de las personas y que fueron en
su momento aprehendidas de otros seres humanos mediante interacciones
directas.

Los nifios y las nifias como buenos aprendices de seres humanos deben realizar
las siguientes tareas simultdneas para aprender las nociones, a saber:

= Asociar a cada palabra del lenguaje adulto una imagen mental
= Asociar a cada imagen mental una clase o coleccién de objetos
= Asociar a cada objeto una imagen y un nombre (término o palabra)

OBJETO

PALABRA IMAGEN
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EL PENSAMIENTO SENSOMOTOR Y NOCIONAL

La mayor restriccion de las nociones es su cardcter binario o bipolar, por eso la
comprensién del nifio y la nifia es también binaria, no existen términos medios.
Mis adelante podrd relativizar las nociones para convertirlas en proposiciones,
conceptos y categorias.

4.1.2 INSTRUMENTOS DEL CONOCIMIENTO NOCIONALES
TIPOS DE NOCIONES:

Hasta ahora los estudiosos del tema han logrado identificar tres tipos de
nociones, a saber:

Clasales: Referidas a objetos o cosas

\NR] 8

Operacionales: Se refieren a nociones que implican accién como: amar, jugar,
correr, pintar y otros.

Relacionales: Cuando se establecen nexos entre varios objetos, por ejemplo:
“encima de “, “dentro de.” amigo de”, “ hermano de “ y otros.

Al relacionar una nocién con otra pueden darse los siguientes casos de relacién:
simétrica, cuando la accién de los agentes recae en ambos elementos, asimétrica
si la accidn recae sobre un elemento y reflexivo si recae sobre s{ mismo.
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Relacién simétrica
X «—> Y

Preproposiciéon:
Marfa conversa con Johanna

X: Maria

Y: Johanna

XRY

NOCION: CONVERSAR CON

Relacién Asimétrica
X—>Y

Preproposiciéon:
Rocio le escribe a Johanna

X: Rocio

Y: Johanna

XRY

NOCION: ESCRIBIR A

Relacién Reflexiva X
Preproposiciéon:
Paquita canta

X: Paquita

Y: Paquita
NOCION: CANTAR
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4.1.3 OPERACIONES INTELECTUALES NOCIONALES

El pensamiento posee caracteristicas como el movimiento, este movimiento
es posible por la asimilacién de instrumentos del conocimiento y por la
existencia de un conjunto de operaciones intelectuales. En el periodo nocional
el pensamiento se mueve entre la realidad (objetos concretos, fisicos), las
imdgenes mentales de los objetos y las palabras (lenguaje) que sirven para
nombrarlos o designarlos.

REALIDAD €«—> PENSAMIENTO <«—> LENGUAJE

El poder que otorga el pensamiento a los niflos y a las nifias les permite
vivir en tres mundos simultdneos. La realidad infantil estd cruzada por tres
realidades, no por una como en apariencia parece que se da

Mundo 1: realidad material
Mundo 2: realidad intelectual, sujetiva
Mundo 3: realidad del lenguaje

OBJETOS PALABRAS
< —»

REALIDAD 4{ PENSAMIENTO ﬁ LENGUAJE

HECHOS | L, IliIl;}gPROPOSICIO-
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Interpretacion:

= La realidad material lo conforman los objetos y sus interacciones
llamadas corrientemente hechos / fenémenos.

= Larealidad intelectual la conforman las nociones y las preproposiciones
que habitan en la mente de los nifios y las nifias. (Segtin algunos autores
en el 16bulo parietotémporoccipital de la corteza cerebral).

=  Larealidad lingiifstica la constituyen las palabras aisladas, las primeras
frases y oraciones que arman en forma de pre proposiciones.

= Por ser las nociones tripletas con tres elementos, admiten relaciones
entre sus componentes, cuatro de las cuales son realmente efectivas, a
saber:

Las operaciones intelectuales nocionales configuran la inteligencia infantil.
Definen la mitad de la inteligencia del y la preescolar. Su ejercitacién es
imprescindible.

Las operaciones intelectuales, como las nociones deben ser aprehendidas,
desarrolladas de manera deliberada e intencional, no viene empaquetadas en el
nacimiento, como podrian suponer algunas posiciones genetistas.

Son operaciones intelectuales nocionales:

Introyeccion
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Con esta operacion intelectual el pensamiento del nifio y la nifla se mueve
desde un objeto de la realidad hacia la imagen mental. Esta operacién se
desarrolla en la medida en que el nifio y la nifia aprenden las  miles de
nociones que existen en calidad de caracteristicas aisladas como tamafo,
forma, color, sabor, etc. 0 como objetos totales: drbol, conejo, sala, etc.

Proyeccion

El pensamiento se mueve de forma contraria a la introyeccién, con esta
operacion el pensamiento va de la imagen a los objetos. Con una representacién
en la mente, los nifios y las nifias encuentran los objetos y los hechos en la
realidad material.

La proyeccién permite pasar de la realidad intelectual a la realidad material,
buscar con los “ojos” de las prenociones y de las nociones los objetos, los
hechos y los acontecimientos de la realidad concreta, cosistica, por ejemplo:
animales, casas, lluvia, sol, nubes, etc.
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EL PENSAMIENTO SENSOMOTOR Y NOCIONAL

Nominacion

tridngulo

Con esta operacién intelectual nocional los nifios y las nifias buscan en su
memoria semdntica las palabras apropiadas para nominar los objetos y que
corresponden a su representacién o imagen mental. Ademds de algunos
términos que les permite expresar frases y algunas pre proposiciones, como:
“Quiero leche”, “Stibeme”, “dame la taza”, “tengo siete” y otros.

Con la operacién nocional de nominacién desarrollada, los nifios y las nifias
pueden hablar articuladamente, de manera fluida a medida que avanza el

periodo nocional.

Comprebension

jFeliz dia
maestra!

(Porqué me
das estas
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La operacién nocional inversa a la nominacién es la comprehensién. Por esta
operacién intelectual los seres humanos pueden conversar y dialogar. Por
ejemplo un nifio a la pregunta ;Dénde estd tu mamad?, en la escuelita, ;Cudntos
afios tienes?, Test, ;Qué estds haciendo? Garabatos.

La comprensién permite a los nifios y a las nifias convertir palabras escuchadas
a otros seres humanos en imdgenes mentales. Comprende las palabras y frases
sencillas. Esta operacién intelectual asegura la conversacién y el didlogo.
La secuencia presentada tiene el propésito de explicar diddcticamente el
proceso intelectual a través de las operaciones nocionales, pero hay que tener
presente que esa secuencia puede variar y aun posibilitar que se activen varias
operaciones simultdneamente.

Relacion entre las operaciones intelectuales nocionales y los elementos de la

nocion.
OBJETO
INTROYECTAR ——{ PROYECTAR
NOMINAR PALABRA
COMPRENDER
PRE- PROPOSICIONES
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS NOCIONALES

Mentefactos nocionales

En general, los mentefactos son diagramas que sirven bdsicamente para
sintetizar y organizar las ideas, permitiendo ser claros, precisos, consistentes y
r1gurosos.

Desde el primer afio de Educacién Bésica es necesario y posible trabajar con
simbolos y signos para iniciar alos nifios y nifias el desarrollo del pensamiento
abstracto y los mentefactos son herramientas metodolégicas que inician a los
nifios y a las nifias en procesos de esquematizacién de pensamientos en general
y de pre proposiciones en particular.

Los mentefactos nocionales son diagramas de las abstracciones de las
caracteristicas externas de los objetos o diagramas de las producciones de
primer orden: las nociones. Recordemos:

Las nociones son tripletas que integran tres elementos: objeto, imagen y
palabra. Estas permiten a los nifios y a las nifias realizar cuatro actividades
psiquicas de enorme interés:

Introyectar objetos
Buscar en la realidad objetos que coincidan con la nocién
Nombrar objetos

* o o o

Producir frases y preproposiciones para interactuar y comprender a los
otros seres humanos

Las nociones al aplicarse a objetos o situaciones producen pre proposiciones
(tipo I). Estas pre proposiciones asociadas con las genuinas nociones adoptan
dos formas:
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Forma 1l:xi EG 6 xinoE G
Forma 2: xi Ryi 6 xi no-Ryi

Cuando se trata de la primera forma el nifio o la nifia establece o comprende
que un objeto cualquiera pertenece o corresponde a la nocién. Por ejemplo: En
las preproposiciones: “Este perro es bonito”, y “Ese perro no es bonito”.

Xi = perro
NOCION: bonito <

Xi

bonito bonito

En el caso de la segunda forma: en las preproposiciones: Lizbeth es amiga de
Susana  Anita no es amiga de Nancy.

La nocién que se trabaja es SER AMIGA
Entonces:

xi R yi xino— R yi

XiYi Xi Yi

Ser amiga de No ser amiga de

Entre Lizbeth y Susana existe la relacién “ser amiga” “Entre Anita y Nancy no
existe una relacion “ser amiga de”.
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Ejemplos:

Nocién: vocales X1 X5 X3
X1l=>b X2

X2=a X4 X6
X3 =c X7

X4 =e X9

X5 =1

X6 =m

X7 =0

X8 =p vocales

X9 =u

Nocién: namero 2

X1 =4
X2=2 X1
X3 =6 X2 \ X6
X4 =2 X8 X4
X5=8 Niimero 2
X1
X2
X3 X4
grande
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PROCESO PARA LA ELABORACION DE MENTEFACTOS
NOCIONALES

Para elaborar mentefactos nocionales es recomendable iniciar el proceso con
objetos concretos, hasta que los nifios y las nifias comprehendan las relaciones
que se establecen en cada uno de los tipos de nociones, de la siguiente
manera:

= Seleccionar una nocién o preproposicién de las enunciadas por los nifios
o las nifias o propuesta por la maestra o el maestro.

= Trazar en el piso, tridngulos y rectdngulos con objetos del aula como:
cordones, piolas, hilos, cintas, o graficarlos con tiza de colores.

= Dentro del rectdingulo colocar el objeto concreto que posea la nocién a
ser trabajada.

U

Aplicar cada una de las operaciones intelectuales nocionales:
introyectar, proyectar, nominar y comprehender , a la nocién que se estd
trabajando.

Reemplazar los objetos concretos por ilustraciones.

Reemplazar las ilustraciones por simbolos (pictogramas).

Reemplazar los objetos por signos ( letras y nlimeros).

tueud

Mediar pedagégicamente para que los nifios y las nifias establezcan las
correspondientes relaciones.

U

Ejercitar la elaborvacién de nociones en carteles, pizarrones y hojas de
trabajo.

U

Ejercitar la expresion oral.

MAPAS NOCIONALES

Los mapas nocionales o preconceptuales en la educacién infantil se los puede
considerar como una actividad lddica y divertida para nifios y nifias; son
representaciones graficas de nociones.
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Ante la falta de dominio y la lectura y la escritura se utilizan objetos: concretos
o representaciones con figuras, esquemas, simbolos o signos, segin el nivel de
desarrollo del nifio y la nifia.

En el nivel del pensamiento nocional los nifios y las nifias pueden tener la idea
de inclusién y jerarquizacién y pueden relacionar con las nociones “dentro”,
“fuera”, “arriba”, “abajo”. Seusan paraagrupar objetos con diferentes criterios:
color, forma, tamafio o explicar procesos o series de actividades.

Resultan muy eficaces para el desarrollo de destrezas psicolinguisticas de
prelectura y escritura, porque a través del andlisis o sintesis de frases en
palabras, las palabras en silabas y las silabas en letras, y sus respectivas imdgenes,
incrementan el vocabulario y la asimilacién del mundo natural y social.

Este tipo de estrategias permiten organizar las preproposiciones o ideas de
manera esquemdtica, propiciando de esta forma el desarrollo del pensamiento
con modalidades que propician su ascenso hacia el mundo abstracto.

A partir de términos como: bandera, se pueden aplicar procesos de andlisis y
sintesis como:

BANDERA
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PROCESO PARA LA ELABORACION DE MAPAS
NOCIONALES

El propésito del mapa nocional es el de potenciar la capacidad de nifios y
nifias para clasificar y sistematizar sensorialmente, primero a través de objetos
concretos, luego de ilustraciones y por dltimo de frases o términos, para ello se
sugiere seguir el siguiente proceso:

tsuy Ul

U

Seleccionar el conjunto de objetos a clasificar.

Graficar tantas elipses cuantas clases existan en los objetos
seleccionados.

Seleccionar los objetos con caracteristicas comunes y formar clases.
Ubicar a cada clase en una elipse.

Unir la elipse con linea segtin convenga.

Cuando se trate de términos realizar andlisis de los mismos, separdndolos
en palabras, silabas y letras.

Recuerde que para clasificar los objetos es necesario iniciar con la
diferenciacién de criterios (Ver proceso para la clasificacién y la
sistematizacion en el capitulo correspondiente a operaciones intelectuales
bdésicas).
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Mapa nocional de la nocién: Seres vivos

190 ce0@O 0 -



EL PENSAMIENTO SENSOMOTOR Y NOCIONAL

Mapa nocional de la nocién: Medios de Transporte
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Mapa nocional de la nocién: Utiles escolares
(Complete)
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&:EJERCICIOS
= |

Caracterice las siguientes preproposiciones, y elabore los respectivos
mentefactos nocionales:

1. Quiero helado

2. Juan juega con su perro

3. Elabore los respectivos mentefactos nocionales de estas nociones.
Pequefio
Color rojo

Nimero cinco
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EJERCICIOS

Escucha una frase a un nifio de cinco afios y elabore un mentefacto
nocional

Forme grupos con sus compaifleros, seleccione una preproposicién y
elabore un mentefacto nocional

Liste 10 frases que enuncian los nifios y las nifias entre los 18 meses y
los cuatro afios, identifique los objetos a los que se refieren y el nivel
de generalidad de los mismos (son clases generales o se refieren a objetos
especificos)

Frases Objetos Especificos Clases generales

194

Liste 10 preproposiciones que enuncian los nifios y las nifias entre los
cuatro y los seis afios identifique los objetos a los que se refieren y el
nivel de generalidad de los mismos (son clases generales o se refieren a
objetos especificos)



&:EJERCICIOS
= |

8. Liste las expresiones que para la nocién “papd” utilizan los nifios y las
nifias entre cuatro y seis afios. Por ejemplo: le quiero, bueno, grande,
etc. y analice si se refleren a situaciones especificas

9. Ensaye procesos para ejercitar cada una de las operaciones nocionales:

OPERACION
INTELECTUAL:
INTROYECCION

PROCESO DIDACTICO:

PROYECCION

NOMINACION

COMPRENSION
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EJERCICIOS
i

Papd es gordo Papd no es gordo
GORDO GORDO
Anita es amiga de Nancy Anita no es amiga de Nancy
SER AMIGA SER AMIGA
Quiero leche No quiero leche
QUERER A QUERER A
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EEJERCICIOS

Voy ami Jardin No voy a mi Jardin

QUERER A QUERER A

11.  Complete el siguiente mapa nocional:

Nocién: colores

COLORES

12, Lea la lectura complementaria “Educacién Pre escolar”, liste cinco
términos bdsicos y encuentre sinénimos, anténimos y sus posibles
rafces etimoldégicas. Ademds escriba oraciones con los mismos términos
y aplique la contextualizacion.
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| REFLEXION METACOGNITIVA

EL

Sefiale con una X donde corresponda:

No he

CRITERIOS: Bien | Regular
logrado

1. Comprendo la importancia de la mamd para el

desarrollo del pensamiento infantil.

2. Comparto la idea de que las maestras y maestros
del primer afio de Educacién Bdsica reemplazan
a gran cantidad de mediadores culturales en la

formacién inicial de nifios y nifias.

3. Comprendo la relacién entre los elementos de

la nocién: objeto — imagen — palabra.

4. Diferencio la inteligencia sensomotora animal

de la humana.

5. Estoy de acuerdo con la idea de que a las
instituciones educativas les corresponde desarrollar

el pensamiento abstracto.

6. Diferencio una pre — nocién de una nocién

verdadera.
7. Comparto la idea de que es posible ensefiar
mentefactos nocionales a los nifios del primer

afno.

TOTAL
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LECTURA COMPLEMENTARIA: “Educacion Preescolar”

Término aplicado universalmente a la experiencia educativa de los nifios mds
pequefios que no han entrado todavia en el primer grado escolar. Se refiere a
la educacién de los nifios y nifias hasta los seis o siete afios, dependiendo de la
edad exigida para la admisién escolar de los diferentes pafses.

Muchos educadores han demostrado que los nifios pequeflos que han pasado por
centros de educacién preescolar desarrollan la autoestima, ciertas habilidades
y conductas bdsicas, lo que les permite estar mejor adaptados emocional e
intelectualmente antes de ingresar en las escuelas de enseflanza primaria. La
educacidn preescolar se ofrece en centros de atencion diaria, escuelas infantiles
o jardines de infancia.

GUARDERIAS

La aparicién de las guarderias tuvo lugar en Europa en el inicio del siglo XIX
como respuesta al incremento del trabajo de las mujeres en la industria. La
ausencia de muchas madres de sus viviendas dificultaba la atencién de los
bebés, lo que provocé que una enorme variedad de instituciones caritativas se
ocuparan de ellos mientras las madres trabajaban.

El primer nombre conocido por su actividad en este campo fue el del fildntropo
francés Jean Baptiste Firmin Marbeau, quien en 1846 fund6 el Creche (del
francés ‘cuna’), con el objetivo de cuidar de los nifios. En muy poco tiempo,
las guarderfas aparecieron en numerosas partes de Francia y en otros paises
europeos. Muchas de ellas eran subvencionadas total o parcialmente por las
administraciones locales y estatales; ademds, se instalaron guarderias en las
fabricas lo que permiti6 a las mujeres poder utilizar breves tiempos durante el
trabajo para atender a sus bebés.
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ESCUELAS GUARDERIA

Dado que los estudios sobre la infancia revelaban la importancia de los primeros
afios en el desarrollo fisico, social, emocional e intelectual, el movimiento de
escuelas guarderfa se extendié ripidamente a Gran Bretafia y otros paises de
Europa. Las primeras escuelas guarderfa de Estados Unidos comenzaron bajo los
auspicios de los colegios y de las universidades, y sirvieron como laboratorios
para el estudio de los problemas infantiles, la educacién de los profesores y de
los padres.

Durante muchos afios, las guarderfas fueron sobre todo instituciones caritativas
dedicadas a cuidar y custodiar a los nifios, mientras que las escuelas guarderfa
eran por lo general empresas que ofrecfan programas educativos concretos.
Hoy, en muchos casos, los centros de cuidado y las escuelas guarderia emplean
profesionales que imparten actividades educativas de lo mds variado; ademds,
algunos de estos centros ofrecen la posibilidad de ampliar los horarios para
acomodarse a los de los padres trabajadores.!?

9 “Educacién preescolar,” Enciclopedia Microsoft® Encarta® 2000. © 1993-1999 Microsoft Corporation.
Reservados todos los derechos.
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SUBUNIDAD 4.2
PENSAMIENTO PROPOSICIONAL

Objetivo

Interiorizar la estructura del pensamiento proposicional a través de la
codificacién y decodificacién de contenidos y el disefio de mentefactos a fin de
apreciar su utilidad en la mediacién pedagégica en el aula.

mTQn Red de la Subunidad

Eﬁg
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PROPOSICIONAL

Caracterizacion
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Instrum. del Operaciones Estrategias Evaluacién y
Conocimiento Intelectuales cognitivas metacognicién
Proposiciones | [ — Codificacién Mentefactos
—| Decodificacion Aristotélicos
Proposiciona- Modales
] lizacién
Ejemplificacion




PENSAMIENTO PROPOSICIONAL

4.2.1 CARACTERIZACION
PENSAMIENTO PROPOSICIONAL

A los seis aflos de edad mental
intelectual con grandes consecuencias. El nifio y la nifia mds o menos de

como promedio se da una transformacién

segundo afio de Educacién Bdsica ya no habla de objetos especificos sino sobre
clases generales y proposiciones. A partir de aqui ya no estard atado al mundo
sensorial sino que comenzard a manejar abstracciuones y a activar operaciones
intelectuales como: decodificar, codificar, ejemplificar y proposicionalizar.

Se plantea algunas diferencias entre preproposiciones y proposicionesf, con el
proposito de lograr una mayor comprensién: “Las preproposiciones nocionales
incluyen objetos, lo asimilan en una nocién, en cambio las proposiciones

incluyen una nocién en otra o relacionan dos nociones entre si”.

PREPROPOSICIONES

PROPOSICIONES

- >

' Las nociones se expresan como
preproposiciones de las formas:
xies A, b) xi B yi

V' Las letras mayusculas: A,B, etc.
reemplazan a la nocién

V' Las xi, yi, etc., reemplazan a los
objetos o a referentes reales o
materiales especificos, presentes en
el campo experiencial del nifio y la
nifia

\' Asevera o predica de un objeto
concreto, de un xi

\' Son instrumentos cognitivos del
primer nivel

Surgen entre los 6 6 7 afios de edad
mental

Relacionan clases o una clase estd
contenida en otra

Las clases pueden ser universales
afirmativas o negativas o particulares
afirmativas o negativas, es decir:

- Predican o niegan un predicado a una
clase 0 nocién

- La nocién o clase sujeto nunca puede
ser especifica o referirse a un objeto
en particular

- Casi siempre involucran
cromatizadores

- Relacionan clases

Son instrumentos cognitivos de
segundo nivel en cuanto al avance
evolutivo

Desde el punto de vista de su
estructura, sus elementos son:

clase sujeto + clase predicado +
cromatizadores y/o cuantificadores
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4.2.2 INSTRUMENTO DEL CONOCIMIENTO

CONCEPTUALIZACION DE LA PROPOSICION

MENTEFACTOCONCEPTUALDELCONCEPTOPROPOSICION

Instrumentos de

conocimiento
Nodos nocionales
Depositos cognitivo i
Cuatro operaciones e“ PROPOSICION // NOCION
intelectuales
Oracién // CONCEPTO
Generalizaciones ¢ R DENSIDE
Pensamiento / RAZONAMIENTO
Relaciona clases:
Sujeto y Predicado / PRECATEOGRIAS

P1.

pP2.

P3.

P4.

P5.

P6.
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MODALES ARISTOTELICAS

Toda proposicion es un instrumento del conocimiento, en tanto permite
el acceso a nuevos conocimientos.

La proposicién no es nocién, porque esta dltima es una abstraccién de
primer orden y se refiere a las caracteristicas externas de los objetos.

La proposicién difiere del concepto, porque este dltimo constituye un
conjunto de proposiciones que predican sobre el mismo concepto.
Difieren del razonamiento por ser estos cadenas o secuencias de
proposiciones.

Se distinguen de las precategorias por ser éstas drboles compuestos por
razonamientos formales.

Toda proposicién surge de dos nociones: son nodos nocionales.
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P7.  Las proposicones son dep6sitos cognitivos.

P8. Las proposiones se vinculan a cuatro operaciones intelectuales:
proposicionalizar, ejemplificar, codificar y decodificar.

P9.  La proposicién es el pensamiento que se halla en la oracién.

P10. Las proposiciones trabajan con clases, con generalizaciones.

P11. Las proposiciones son ideas que afirman o niegan algo.

P12. Las proposiciones son células genuinas del pensamiento.

P13. Las proposiciones  poseen y relacionan clases: Sujeto y Predicado,
cuantificadores y/o cromatizadores.

P14. Las proposiciones pueden ser aristotélicas y modales.

P15. Las proposiciones arman a los otros instrumentos cognitivos como:
conceptos, razonamientos, precategorias y categorias.

4.2.3 OPERACIONES INTELECTUALES PROPOSICIONALES

Las proposiciones otorgan a los nifios y nifias habilidades y poderes mentales
porque activan cuatro importantes operaciones intelectuales proposicionales,
como se muestra en el siguiente esquema:

Hechos «
Proposicionalizar Ejemplificar
Proposicién Proposicién
Codificar Decodificar
- >Oraciones |

Relatos / Textos
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Las operaciones intelectuales proposicionales realizan cuatro actividades
cognitivas, a saber:

Proposicionalizar (de enunciados o hechos al pensamiento)

Mediante esta operacién intelectual los seres humanos son capaces de convertir
bechos en ideas, en proposiciones. (Adoptar esta posicién en la educacién es
ubicarse en las diddcticas constructivistas) ;Cémo se llega a tan extraordinaria
situacion?.

Las personas observan varios objetos singulares y /o especificos.
Comparan las caracteristicas que poseen.

Abstraen las caracteristicas que son comunes y regulares.
Generalizan, sacan conclusiones, principios, moralejas.

Lt el

Esas generalizaciones son las proposiciones.

Por ejemplo, para llegar afirmar que: todos los seres humanos son racionales,
¢qué conocimientos particulares incluye?.

Ejemplificar: (de pensamientos a enunciados ylo hechos)

Esta operacién intelectual proposicional es inversa a la anterior. Mediante
esta actividad los seres humanos son capaces de mover su pensamiento desde
las proposiciones a los hechos particulares, especificos, reales.(Adoptar esta
posicién en educacién implica tener una vision anticonstructivista).

Asi desde proposiciones como:

Todas las plantas sirven de soporte para la vida en el plancta Tierra, se pueden
buscar ejemplos donde las plantas proporcionan oxigeno, absorben anhidrido
carbdnico; las plantas como alimento de muchas especies incluidos los seres
humanos; las plantas como vivienda de muchas especies grandes y pequefias;
la conservacién de la humedad a través de las hojas y las raices de las plantas; la
fertilidad de los suelos por el humus y el compost, y muchos ejemplos mds.
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Ademds, a partir de las proposiciones se pueden realizar demostraciones,
aplicaciones, experimentaciones de: leyes, principios, axiomas y mds
conclusiones que trae la ciencia y adn la vida cotidiana.

Codificacion: (del pensamiento al lenguaje)

Como se seflal6 en capitulos anteriores, el pensamiento estd intimamente
relacionado con el lenguaje. Codificar significa convertir pensamientos puros
en oraciones, relatos o textos completos. Implica mover el pensamiento a través
de su envoltura material, los vocablos para comunicar de manera oral, escrita
o de cualquier otra forma, los pensamientos contenidos en la memoria Puede
trasmutar pensamientos — subjetivos a lenguajes- objetivos ( En educacién esta
posicién generan las diddcticas expresivas: hablar y escribir).

Decodificacion (del lenguaje al pensamiento)

Es la operacién intelectual inversa a la codificacién, permite que las personas
puedan comprender mensajes extraidos de libros, textos, revistas, prensa, o
cualquier otro medio escrito, gréfico, simbdlico, signico, audiovisual o lo mds
importante, los mensajes orales transmitidos por otros seres humanos.

Como se puede apreciar, estas dos operaciones estdn vinculadas con la escritura
y lalectura, por tanto, qué importante es desarrollar en las jovenes generaciones
las operaciones intelectuales en general y la decodificacién y codificacién en
particular para permitirles el acceso a la cultura, la ciencia y la tecnologfa. (En
educacién esta posicién genera las diddcticas comprensivas: leer y escuchar).

¢Cémo docentes de diferentes niveles del sistema educativo ecuatoriano
conocemos nifios, niflas, jévenes y ain adultos que no comprenden las clases
o lo que leen, ;tenemos una real conciencia de las cosas que no se hacen en
educacién?.
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4.2.4

ESTRATEGIAS COGNITIVAS

MENTEFACTOS PROPOSICIONALES

Antes se sefial6 las ventajas que brindan los mentefactos como herramientas
diddcticas para los procesos ensefianza aprendizaje porque:

\/
\/

\/
\/

Permiten procesar visualmente los conocimientos

Son diagramas que muestran la relaciéon de clases expresadas en la
proposiciéon

Organizan y preservan los conocimientos contra el irreversible paso del
tiempo

Permiten precisar las ideas favoreciendo la rigurosidad

Las proposiciones pueden trabajarse a través de los mentefactos proposicionales
aristotélicos Euler Venn y los mentefactos proposicionales modales.

Mentefactos proposicionales (Aristotélicos) Euler Venn

Proposiciones aristotélicas

Poseen las siguientes propiedades:

U

Incluyen dos clases: Nocién — sujeto: S; nocién — predicado: P
Contienen cuantificadores: Todos, algunos, ningunos y sus variantes
El nexo siempre corresponde a la cépula “ES” 6 “SON”, “NO ES” 6
“NO SON”

Las relaciones entre ambas clases son bdsicamente extensionales o
cuantitativas

Si todas las proposiciones fuesen de la forma S es P, entonces existirfan cuatro

tipos de proposiciones: Segin la cualidad: Afirmativas y negativas. Segin la

cantidad: Universales y particulares.
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Al combinarlas obtenemos los cuatro tipos:

Negativas

Afirmativas

Universales Particulares

Estas formas bdsicas fueron investigadas por los griegos hace mucho siglos
y sistematizadas principalmente por Aristdteles, a las cuales les asigné las
siguientes denominaciones:

1) Universal Afirmativa ( A) Todo S es P 6 P contiene la clase S
2) Universal Negativa (E) Ningin Ses P

3) Particular Afirmativa (1) Algunos S son ( o pertenecen a) P
4) Particular Negativa (O) Algunos S no son P

EJEMPLOS

Universales afirmativas
Todos los seres vivos son mortales. La totalidad de las plantas son seres vivos.
Universales negativas

Ningun ser vivo es inerte. Jamds un ser vivo es inmortal
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Particulares afirmativas

Algunos seres vivos son vegetales o plantas Pocos seres vivos son méneras.

Particulares negativas

Algunos seres protistas no son hongos. Algunos mamiferos no son

placentarios.

CLASIFICACION DE LAS PROPOSICIONES ARISTOTELICAS

Y MENTEFACTOS
PROPOSICION FORMA MENTEFACTO
Universal Todos los seres TodoSesPy S P
afirmativa humanos son todo P es S
(A) racionales.
Universal Ningtn animal | Ningtn Ses Py

S P
negativa (E) es vegetal ningan P es S @
Particular Algunos Algunos S son P S P
afirmativa (I) | estudiantes son |y algunos P son S

deportistas @
Particular Algunos Algunos S no son S P
negativa (O) estudiantes no Py algunos P no
son deportistas. | son S
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De las proposiciones dadas, escriba el tipo, la forma légica, elabore diagramas

o de los diagramas extraiga las proposiciones como consta en el ejemplo:

PROPOSICION

Todas las aves son seres vivos
Tipo: Universal Afirmativa (A)
Forma l6gica: Todo S es P

Ningtn vertebrado es vegetal

Todas las letras son signos

Algunas letras son vocales

Algunas letras son consonantes.
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Algunas letras no son consonantes.

Algunos niimeros son pares.

Algunos niimeros no son pares.

Universal afirmativa:

Todos los hombres son mortales

Todo Ses P

Universal Negativa

Ningtn vegetal es hombre

Ningin Ses P
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Particular afirmativa:

Algunos seres vivos son animales S P
Algunos S son P
Particular negativa:

S P

Algunos seres vivos no son animales

Algunos S no son P

(La parte sombreada en los diagramas implican negacién)

Todos 108 ....ccouvieiiiiiiiciiiciis NiIngln ..ooooeevviiiiiiiiciieee.
S P

Algunos reptilesson L no

cuadripedos e,
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Todos los seres vivos nacen Ningun ser vivo es inmortal
S P S P
Algunos seres vivos son plantas Algunos seres vivos no son plantas
S P S P
o o ;\\‘ .
Los cuadrados son figuras geométricas Ningun cuadrado es tridngulo
S P S P
S /""\7
/
Algunos .......ccocooiiiiniiiii Algunos........ccceeiiiiiiinn. no son
S P S P
X
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DIDACTICAS PROPOSICIONALES?

Segin la Pedagogia Conceptual, las proposiciones se pueden ensefiar mediante
cuatro tipos de diddcticas, como se demuestra en el siguiente mentefacto
conceptual.

PEDAGOGIA
CONCEPTUAL

?

DIDACTICAS
MENTEFACTUALES

$

Proposicién = / DIDACTICAS
Cromatizadores DIDACTICAS NOCIONALES
Cuantificadores PROPOSICIONALES / DIDACTICAS

CONCEPTUALES
Realidad / Pensamiento Pensamiento / Lenguaje
[ | [ |
Constructivista Popperiana Comprehensiva Expresiva

Elabore las proposiciones que contiene el diagrama

P1
P2
P3
P4

20 De Zubiria S, Miguel, Seis Didacticas re-evolucionarias para ensefiar concepetos (Inédito), pags. 93-
94.
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P5
P6
P7
P8
P9
P10
P11
P12

En resumen: Las diddcticas constructivistas se apoyan en la operacién intelectual
proposicionalizar. El profesor parte siempre proponiendo hechos y enunciados
para llegar a los pensamientos. Para utilizar las diddcticas constructivistas:

1. Debe comprobarse la existencia de los conceptos base.

2. El profesor estimula a partir de ejemplos, los alumnos llegan a descubrir
la proposicién que se desea. Aprehenden .

3. A partir de las observaciones empiricas y especificas, los alumnos deben
concluir la proposicién.

Las dos ventajas principales provienen de:

a) Involucrar activamente al grupo; y,
b) Optimiza el trabajo curricular, pues siempre parte de “lo que el alumno
sabe”.

Las desventajas tienen que ver con que:

a) El proceso de aprehendizaje es muy lento; y,
b) De existir disparidades en las capacidades de los alumnos, se frenard el
avance para el conjunto de alumnos y alumnas.

Las diddcticas popperianas o anticontructivistas recurren a la operacién
ejemplificada. Van de los pensamientos hacia los hechos. Pasos a seguir:
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1. Se afirma la proposicién que se va a ensefiar axiomdticamente.
Se busca que los alumnos y alumnas la refuten.

3. Si no es posible su refutacion, ésta es aprehendida por los alumnos y
alumnas como verdadera.

Las bondades provienen de:

a) Favorecer un aprendizaje muy rdpido; y,
b) Inducir una elevada motivacién. La principal desventaja es el requerir
alumnos y alumnas creativas, auténomos y criticos.

Las diddcticas comprehensivas hacen funcionar la operacién de codificar.
Discurren entre el texto escrito y el pensamiento a partir de un escrito disefiado
especialmente, los alumnos y las alumnas deben aprehender, entre sacar, inferir,
la proposicién que se le ensefia.

Son didécticas basadas en la lectura, precisamente uno de los fines que debe
tener una escuela. Ademds son rdpidos, siempre y cuando sean buenos los textos
pedagogizados. La desventaja tiene que ver con la inexistencia de este tipo de
textos y su produccién no es sencilla. Se requiere también buena formacién y
responsabilidad de los alumnos y alumnas en las operaciones de decodificacién
secundaria.

Las diddcticas expresivas actian mediante la cooperacién proposicional
codificar. Esto es, comienza con el pensamiento dicho y dado y culminan en
obras expresivas. Se parte de una proposicién dada por el maestro, los alumnos
y alumnas deben idear maneras de representar dicha proposicién (un escrito,
una obra teatral, un dibujo, etc.) Proponer a operar destrezas expresivas poco
estimuladas en la escuela tienen ventajas, a parte de resultar muy motivantes.
Las desventajas residen en su relativa lentitud y en que el profesor debe tener
una formacidn estética minima que lo sensibilice frente a tales expresiones.
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PROCESO DIDACTICO PARA ELABORAR MENTEFACTOS
ARISTOTELICAS:

Codifique, decodifique, propocionalice o ejemplifique proposiciones
Subraye las clases: Sujeto y Predicado

Establezca el tipo de proposicion

Establezca la forma 16gica de la proposicién

Dibuje el diagrama

En todos los casos es importante encontrar la relacién inversa, por

tueusil

ejemplo:
En la proposicién: Todos los mamiferos son vertebrados. (Todo S es P).
La lectura inversa serfa: Algunos vertebrados son mamiferos ( Algunos
S son P)

U

Proposiciones modales

Existen muchas proposiciones que siendo tales, no se las puede reducir a la
forma aristotélica. Términos como: parece que, es conveniente, seguramente,
etc., hacen imposible transformar el pensamiento a una proposicién de
cualquiera de los cuatro tipos antes sefialadas. Si se excluyen estos términos
los pensamientos cambian de sentido y significado, por esta razén el mismo
Aristételes, recurre a  las proposiciones modales que son sabiamente
representadas en los mentefactos modales.

Las proposiciones modales se caracterizan por:

= No afirman ni niegan, sino que usan expresiones o cromatizadores del
tipo: lo probable, parece que, la mayorfa de las veces, y otras

= Las proposiciones modales deben ser interpretadas, no son explicitas,
para hallarlas implica extraer los pensamientos esenciales contenidos en
el texto
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Los mentefactos modales admiten relaciones de diverso tipo:

Simétricas, Juan es hermano de Pedro

Asimétricas, Luis es hijo de Francisco

Reflexivas: Hombres y mujeres se aman

Transitivas en los mds complejos: Marfa es mas alta que Virginia y
Virginia mds que Raquel, por tanto Marfa es mds alta que Raquel

En tal virtud, las relaciones posibles entre las clases pueden ser:

(OB ONONONO)

Q — Q ASIMETRICA
Q — Q ASIMETRICA
Q — Q SIMETRICA

Otra caracteristica de este tipo de mentefactos es la presencia de diferentes
cromatizadores para: clase sujeto, cépula, clase predicado o para toda la
proposicion

La estructura de un mentefacto modal es la siguiente:
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Cromatizador S Cromatizador R Cromatizador P

<Relacién> Predicado

Cromatizador de la proposicion

PROCESO DIDACTICO PARA ELABORAR MENTEFACTOS

MODALES:

= Decodificar, codificar, proposicionalizar o ejemplificar proposiciones
modales

= Extraer la proposicién modal

= Realizar el andlisis de la proposicién para encontrar:
1. Clase Sujeto
2. Clase Predicado
3. Relacién entre las clases ( Verbo en infinitivo)
4. Cromatizador de la proposicién (Autor, afio, enfoque, fuente y

otros)

5. Cromatizador de la clase sujeto
6. Cromatizador de la clase predicado
7. Cromatizador de la relacién

= Dibujar el mentefacto modal
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v

Ejemplos:
1. Seleccionar la frase: “Para H. Gardner la inteligencia estd conformada

por muchas capacidades separadas o inteligencias multiples, cada una
de ellas es relativamente independiente de las otras”.

2. Extraer la Proposicion Modal: (Para H. Gardner ) la inteligencia estd
conformada por muchas capacidades o inteligencias multiples.

2.1 Formularel ndcleo: Lainteligencia estd conformada por capacidades
multiples.

2.2. Analisis modal:

S = Inteligencia

P = Capacidades multiples
R = Conformar

CRO(PRO) = H. Gardner, 1998
CRO (S) =

CRO (P) =

CROR) =
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Mentefacto:
Inteligencia <Conformar> Capacidades
multiples
_—>
Segin H. Gardner: 1998
Ejemplos:

Frase: “Un ser humano sin cultura seria tan extrafio como un pavo sin plumas
o un puerco espin sin paas” (David Barash, 1987).

Proposicién modal: Todo ser humano requiere cultura (necesariamente).

Andlisis modal:

S = Ser humano
P = Cultura
R = Requerir
Cr (Prop) = David Barash, 1987
Cd (S) = Todo
Cr (P) = Necesariamente
Cr (R) e ——
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TODO

NECESARIAMENTE

<requerir>

—

David Barash, 1987

Frase: “La funcién de anticomunicacién del idioma ha sido casi tan importante

como lafuncién de comunicacién. Las religiones han funcionado muy semejantes
al idioma, fortaleciendo los lazos dentro de un grupo y debilitindolo entre
grupos” (Desmond Morris, 1984).

Proposicién modal: Las religiones provocan rupturas entre grupos con ideas

diversas.
Andlisis modal:

S -
P =
R =
Cr (Prop)
Cr (S)

Cr (P)
Cr®

Religiones

Rupturas

Provocar

Desmond Morris, 1984
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Dibuje el diagrama.
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EJERCICIOS

1. De la lectura complementaria: “El maestro del 2001, el de siempre”
Extraiga cinco frases y aplique el proceso para elaborar mentefactos
modales.

2. Subraye las proposiciones aristotélicas y represéntelas en mentefactos:

Algunos metales son sélidos

Algunas de las escuelas actuales son innovadoras

Las plantas purifican el aire

Ningtn animal es planta

Los tridngulos son figuras geométricas de 180 grados
Algunos mamiferos son marsupiales

Ningtn vertebrado es invertebrado

22 2 2 2 2 2
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EJERCICIOS
i

Algunas raices son tuberosas
Algunos profesores no son deportistas
Algunos alumnos no son indisciplinados

Extraiga las proposiciones modales y represéntelas en sus respectivos

mentefactos:

Segiin Miguel de Zubirfa:

< < <2 < <2 < <

Los mentefactos Euler Venn se arman sobre dos circulos idénticos
intersecados.

Existen innumerables proposiciones que encarnan genuinos
pensamientos, irreductibles a la forma aristotélica.

Al excluir formas modales como: lo conveniente, lo probable, etc.,
cambian de sentido miles de pensamientos humanos.

Los mentefactos representan el pensamiento, nunca el lenguaje
Un libro sin biografia semeja una pintura sin marco, sin localizacién
espacio temporal.

El conocimiento posee valor, enorme valor.

Los ingresos de un individuo como de un pais, guardan relacién
con el conocimiento que contienen.

Los ingresos de un pais dependen del Valor Agregado que sus
ciudadanos son capaces de incorporar a los productos, bienes y
Servicios.

Urgentemente se requieren expertos en desarrollo intelectual y en
aprendizaje humano.

De la lectura complementaria “El maestro del 20017, extraiga frases,
elabore proposiciones y aplique el proceso de elaboracién de mentefactos
aristotélicos.



=

®

| REFLEXION METACOGNITIVA

[

i

Sefiale con una X donde corresponda:

CRITERIOS

Bien

Regular

No he
logrado

. Comprendo la diferencia entre

. Comparto la idea de que el aprendizaje

. Comprendo la  relacién entre los

. Diferencio los mentefactos

. Estoy de acuerdo con la idea de que no

. Diferencio un cromatizador de otro

. Comparto la idea de que es posible

preproposicién y proposicién

es significativo cuando se asimilan las
principales proposiciones de las ciencias

elementos de la proposicién aristotélica
y modal

proposicionales de los nocionales

toda proposicion es aristotélica

enseflar mentefactos proposicionales a

los niflos y nifias de segundo, tercero y
cuarto afios.

TOTAL
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PENSAMIENTO PROPOSICIONAL

LECTURA COMPLEMENTARIA: “El maestro del 2001, el de
stempre” (*)

Las alternativas disponibles para comunicarnos y la capacidad de acceder a
voldmenes inmensos de datos se estdn transformando sustancialmente.
Cualquiera que sea el sitio del planeta en el que nos encontremos, en segundos
nos sentimos abrumados por toda la informacién disponible sobre casi todo.
Como no podria ser de otro modo, este nuevo contexto estd ejerciendo un
enorme impacto sobre la educacién.

Sin embargo inmersos en la vordgine tecnolGgica conviene cada tanto
reflexionar acerca del sentido mismo de la educacién. Resulta indudable
que la sociedad actual conffa ciegamente en que la tecnologia resolverd el
problema educativo. A propdsito de esta situacién es ilustrativo el juicio de
Steven Jobs, el creador de la campafia Apple quien dijo: “Antes pensaba que
la tecnologia podia ayudar a la educacién. Fui un precursor al donar a las
escuelas mas equipamiento de computacién que nadie en el planeta.. Pero he
llegado a la conclusién de que no se puede esperar que la tecnologia resuelva
el problema. Lo que estd mal en la educacién no puede ser solucionado con la
tecnologia. Ninguna cantidad de tecnologfa puede tener un impacto positivo.
No se puede resolver el problema colocando todo el conocimiento en un CD
ROM. Podemos conectar cada escuela a la Internet, nada de eso es malo. Pero
lo es si ello no nos induce a pensar que estamos haciendo algo para resolver el
problema de la educacién”.

A prop6sito del frenesi modernizante recuerdo una visita tiempo atrds a un
experto en enseflanza de la matemdtica mediante el empleo de modernos
métodos de computacién. . La conversacién se deslizé hacia el rendimiento
de los alumnos de su pafs en matemdtica que se encuentra proximo al del
promedio mundial. El experto menciona entonces que los jévenes de Singapur

21 JAIME, Guillermo, La tragedia Educativa, Fondo de Cultura Economica, 1999.

228 Y I X



PENSAMIENTO PROPOSICIONAL

son quienes alcanzan el mds alto rendimiento segin el dltimo estudio
comparativo internacional de competencia académica. El experto que conocia
en detalle la situacién de ese pais porque asesora con frecuencia a sus autoridades
se manifesté profundamente desilusionado porque allf la ensefianza segufa los
“métodos tradicionales”. Resulta evidente que existe el prejuicio de que lo
“tradicional” no funciona precisamente por ser tradicional.

Es que a menudo olvidamos que el problema de la educacién fundamentalmente
en sus etapas iniciales, consiste en el establecimiento de una relacién entre
personas en este lazo singular que se tiende entre los maestros y sus alumnos
Es el maestro quien debe despertar el interés del nifio y la nifia en el
conocimiento, conducido por los caminos, no siempre sencillos, que llevan a
adquirirlo, estimuldndolo a enfrentar nuevos desafios. La caida del prestigio
social del maestro, evidente en las ultimas décadas, no hace sino reflejar la
perdida de confianza en la tarea que deberfa realizar. Hoy se pretende que
las instituciones educativas sean unas amables guarderfas, con un toque cada
vez menor de ilustracién. Al ser el maestro el simbolo del conocimiento, la
degradacion que estd sufriendo su actividad no hace sino mostrar a los nifios y
nifias el escaso interés que los padres y la sociedad en conjunto, tienen por la
tarea que ellos realizan.

Se conffa en que el aprendizaje es tarea sencilla, que basta con participar en
actividades “divertidas”. El logro académico esta dejando de constituir un
objetivo social. Hoy lo que se pretende de la educacion es una certificacién
que resulte “comerciable” en el mercado de trabajo, no importando tanto el
modo mediante el que se lo consigue.

La actividad docente sufre la ruptura del pacto en el que hasta no hace mucho
tiempo se basaba la educacién, el que establecfan los padres con los maestros
para educar a los nifios y a las nifias. Hoy los padres aliados con sus hijos, se
oponen a la institucién educativa, a la que conciben como un obstdculo a la
obtencién del anhelado certificado. Esa actitud hostil ante la escuela se pone
claramente de manifiesto en el hecho de que mientras que, afios atrds los padres
concurrian a la escuela para ver “que han hecho” sus hijos, hoy acuden para ver
“que le han hecho a sus hijos”.
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Como en la vida, en la educacién, no todo es diversion, entretenimiento, alegre
e irresponsable transcurrir del tiempo. Cualquiera que ha aprendido algo puede
testimoniar el esfuerzo que significa esa tarea. Se aprende interesado, guiado
por el maestro, pero realizando una labor personal al fin. La tecnologia puede
realizar un importante aporte a esa tarea, en la medida en que no se pretenda
que sustituya esa labor singular del maestro.

Es el docente quien, en nombre de lasociedad, se hace cargo de la responsabilidad
de introducir en la cultura a las nuevas generaciones, a los “recién llegados”.
Su autoridad deriva, precisamente del hecho de asumir esa responsabilidad
singular. Si queremos preservar las instituciones educativas, serd preciso volver
a prestigiar la tarea de los docentes porque es en ellos en el que esta basada.
Y es preciso hacerlo para mostrar a las nuevas generaciones que la Humanidad
ofrece alternativas a la banalidad y a la superficialidad que nos envuelve
velozmente. Las instituciones educativas han sido y deberfan seguir siendo ese
lugar de alternativa y los maestros los responsables de mantenerlo vivo.

No hay que dejarse convencer de que el oficio de docente serd diferente en este
nuevo siglo. Seguird siendo un trabajo humanista y no humanitario como se
le quiere presentar. Sin duda recurriremos a otras herramientas, el entorno se
modificard. Sin docentes que se resistan a ocupar el papel de “animadores”,
“facilitadores” al que se les quiere reducir y que empecinados cometan la
osadia de pretender que sus alumnos aprendan algo concreto, las instituciones
educativas estardn perdidas y, si esto sucede, similar serd el destino de los
logros culturales que tanto han costado a la Humanidad.
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SUBUNIDAD 4.3
PENSAMIENTO CONCEPTUAL

Objetivo

Asimilar la estructura del pensamiento conceptual a través del disefio y uso
de las operaciones intelectuales bdsicas y de mentefactos conceptuales, para
mejorar la comprension de las ciencias, las artes y la tecnologfa.

™ 5T93 Red de la Subunidad
s
F%%JU‘
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Evaluacion y
metacognicion

Caracterizacion Instrum. del Operaciones Estrategias

Conocimiento Intelectuales cognitivas
Conceptos Infraordinacién M Mentefactos
conceptuales

Isoordinacion Mapas
conceptuales

Exclusion
Supraordinacion




PENSAMIENTO CONCEPTUAL

4.3.1 CARACTERIZACION

PENSAMIENTO CONCEPTUAL

Las nociones y las proposiciones sirven para predicar del mundo. Esos
predicados se expresan a través de preproposiciones y proposiciones con sus
respectivas especificaciones. En la preproposiciones las afirmaciones se realizan
sobre objetos concretos, especificos y presentes y en las proposiciones las
afirmaciones o negaciones se hacen sobre clases abstractas y generales. Como se
puede apreciar, no solo ocurre un cambio en el sujeto del que se predica, hay
también cambio en el referente. El referente del objeto especifico es la realidad,
mientras que el referente en la proposicién es la representacién mental. Las
clases de objetos son ideas en las que se incluyen mentalmente cada uno de los
objetos o las caracteristicas de los mismos.

El instrumento de conocimiento tipo de esta nivel de pensamiento es el
concepto que se forma por un conjunto de proposiciones relacionadas en donde
el sujeto siempre es el mismo concepto. Los conceptos son instrumentos del
conocimiento que se diferencian de las preproposiciones y de las proposiciones
por la profundidad en el contenido y por la potencia de las relaciones y las
operaciones intelectuales que activa. Al asimilar conceptos la mente de los
nifios y las nifias se eleva de la realidad especifica y concreta hacia el mundo
abstracto.

Los conceptos requieren de proposiciones, por eso es necesario que antes de
tratarlos, se aprenda a nivel de dominio los tipos de pensamientos anteriores.

Las operaciones intelectuales conceptuales articulan, relacionan, organizan

> >
jeraquizan las proposiciones que arman el concepto y colocan la mente de los
nifios y las nifias en los umbrales del pensamiento formal.

En esta unidad se tratard de evidenciar el significado de los conceptos y la
forma de proceder con las operaciones intelectuales para alcanzar su desarrollo
en alumnos y alumnas.
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4.3.2 INSTRUMENTO DEL CONOCIMIENTO

MENTEFACTO CONCEPTUAL DE CONCEPTO

Proposiciones

P1. El concepto es un instrumento del conocimiento.

P2.  Los conceptos son nodos proposicionales complejos que predican sobre
el concepto mismo.

P3.  Los conceptos son abstracciones de abstracciones, es decir abstracciones
de segundo orden.

P4.  Los conceptos son creaciones del mundo tres.

P5.  Los conceptos no son proposiciones en tanto estas son parte del concepto
y predican de nociones.

P6.  Los conceptos no son nociones, en tanto estas abstraen caracteristicas
externas, particulares de las cosas.

P7. Los conceptos no son precategorias en tanto éstas son estructuras de
enramados proposicionales argumentativos y derivativos, en funcién de
una tesis.

P8. Segtn José Antonio Merino, los conceptos se clasifican en vividos e
ideales. Los conceptos vividos se clasifican en privados y mancomunados
y los ideales en cientificos y lingiifsticos.
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INSTRUMENTOS DEL
CONOCIMIENTO
Nodos proposiciona]es / NOCION
complejos CONCEPTO 4
Creacién del mundo tres PROPOSICION
Abstracciones de | / PRECATEGORIA
abstracciones /
| ' |
Vividos Ideales
Privados Mancomunados Cientificos Lingiiisticos

Estructura interna de concepto:

Los conceptos estdn formados por las caracteristicas esenciales de los objetos,

procesos y acontecimientos. Saber qué es un concepto, exige comprender

esencialmente cuatro aspectos:

1. A qué clase general corresponde, esto es, hallar el género préximo, en un

proceso de aproximacién a la clase general inmediata. Por ejemplo:

Clase

Placentario

Marsupial

Monotremas

Ave
Pez

Género Préximo

Mamifero
Mamifero
Mamifero
Vertebrado
Vertebrado
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Invertebrado Animal
Gimnosperma Traquedfitas
Vegetal Ser vivo
Tridngulo Poligono
Quelonio Reptil
2. De qué clases del mismo nivel se excluye, perteneciendo al mismo

género préximo. Por ejemplo:

Clases Género Préximo Clases que se excluyen
Placentario Mamifero Marsupial y monotremas
Marsupial Mamifero Placentario y monotremas
Monotremas ~ Mamifero Placentario y marsupial
Ave Vertebrado Pez,anfibio, reptil y mamifero
Pez Vertebrado Ave,anfibio,reptil y mamifero
Invertebrado  Animal Vertebrado
Gimnosperma Traquedfitas Briofita
Vegetal Ser vivo Animal
Tridngulo Poligono Cuadrado, entdgono,etc.
Quelonio Reptil Cocodrilos, rincocéfalos, etc

3. Las cualidades o caracteristicas propias de la clase que se estd
estudiando.

4. Las subclases, tipos, versiones o variantes de la clase que se estd

trabajando. (Aqui cobran sentido: la clasificacién y la sistematizacién,
que se trabajé en acdpite referido a operaciones intelectuales bésicas).
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Esquematicamente se representaria asi:

1. Clase general

v Cudles son sus ¢A qué clase pertenece?
caracteristicas?
S — /—
B. Cualidades o 2. Clases excluidas
caracteristicas ¢Qué no es?

¢Coémo se clasifica?
4. Versiones, tipos o variantes

Porejemplolaclase CUADRILATEROS, estddefinida pordiversas propiedades.
Muchas proposiciones tienen como sujeto a la clase CUADRILATERO.

Comprender el concepto CUADRILATERO es juntar y seleccionar las
propiedades esenciales, por ejemplo:

Todos los CUADRILATEROS son POLIGONOS.

Ningtin CUADRILATERO TRIANGULO.

Ningtin CUADRILATERO es PENTAGONO.

Ningtin CUADRILATERO es EXAGONO.

Ningtin CUADRILATERO es HEPTAGONO.

Segtin el paralelismo de sus lados algunos CUADRILATEROS son
PARALELOGRAMOS.

Segtin el paralelismo de sus lados algunos CUADRILATEROS son
TRAPECIOS.

Segtin el paralelismo de sus lados algunos CUADRILATEROS son
TRAPEZOIDES.

Todos los CUADRILATEROS tienen cuatro lados.

Todos los CUADRILATEROS tienen cuatro dngulos.
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Todos los CUADRILATEROS tienen cuatro vértices.

Todos los CUADRILATEROS tienen cuatro segmentos a partir de cuatro
puntos no colineales.

En todos los CUADRILATEROS los dngulos internos suman 360 grados.
En todos los CUADRILATEROS los 4ngulos externos tienen 30 grados.

El concepto CUADRILATERO, tiene por lo menos 14 proposiciones en donde
el sujeto es siempre la misma clase.

Este conjunto de proposiciones estan relacionadas, dando lugar a nudos
proposicionales complejos: los conceptos.

Entonces, los conceptos son conjuntos organizados de abstracciones, porque no
se trabaja con objetos concretos ni singulares, sino con propiedades esenciales
propias de ese concepto y esas propiedades son abstracciones generales aplicables
a todos, en este caso CUADRILATEROS del mundo.

Elabore el diagrama
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4.3.3 OPERACIONES INTELECTUALES CONCEPTUALES

A toda proposicién le corresponden dos clases (o mas) relacionadas entre si. Tal
relacién puede adoptar al menos cuatro formas, a saber:

1. Que una de las clases contenga por completo a la otra. Esta forma
contiene la operacién intelectual SUPRAORDINAR.

2 Que las clases se excluyan: Operacién intelectual: EXCLUIR.

3. Que establezcan una correspondencia. Operacion intelectual
ISOORDINAR.

4. Que una clase contenga varias subclases: Operacién intelectual
INFRAORDINAR.

Esquemdticamente, las relaciones se establecen de la siguiente manera:

SUPRAORDINAR

ISOORDINAR ¢+—p || | — // EXCLUIR

v

INFRAORDINAR

SUPRAORDINAR, implica incluir una clase menos general en otra de mayor
nivel de generalidad.

EXCLUIR, significa negar todo nexo con la clase en cuestion.
ISOORDINAR, se asocia con la capacidad para establecer las caracteristicas
esenciales de la clase en estudio, comparar y alinear conceptos al mismo nivel
de generalidad.
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INFRAORDINAR, implica activar las operaciones bdsicas de clasificacién y
sistematizacién.

Ademds de estas operaciones, simultineamente entran en accién operaciones
bésicas como: comparacién, andlisis, sintesis, abstraccién, generalizacién,
entre otras. El ejercicio constante de estas operaciones intelectuales resulta por
demds necesario para conectar clases, establecer nexos, relaciones, implicar
nuevas ideas.

La falta de dominio de estas operaciones intelectuales ata a los nifios y nifias, y
jovenes al mundo nocional y proposicional e impide el ascenso al pensamiento
formal que todos conocemos como baja calidad del proceso educativo.
Histéricamente se ha dado importancia a las informaciones de hechos, fechas,
o conocimientos aislados y se soslaya la asimilacién consciente de verdaderos
instrumentos de conocimiento.

Ensefiar y aprender CONCEPTOS es tarea compleja pero no imposible vy los
nifios y nifias si tienen una mediacién pedagdgica adecuada son muy flexibles
paraaprehender este tipo de cosas. Lo mds dificil es convencernos como docentes
sobre la relevancia de este tipo de aprendizajes. Aprender instrumentos de
conocimiento y no solo informaciones requiere de constancia, tiempo y mucho
ejercicio como lo hacen el deportista para dominar la pelota, el pintor para
concluir un cuadro o un artesano para sacar un producto de buena calidad.

4.3.4 ESTRATEGIAS COGNITIVAS:
Los mentefactos conceptuales

Los mentefactos en general son diagramas que sirven para organizar las
ideas, se arman con proposiciones relacionadas con los conceptos que se estin
trabajando, por tanto, antes de armar el mentefacto conceptual se deben armar
las proposiciones que estdn contenidas en ese concepto, o lo que los autores
denominan “paquetes o redes proposicionales”.
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Reglas para elaborar mentefactos conceptuales:

Antes de proceder a elaborar algunos ejemplos de mentefactos conceptuales,
corresponde comprender las reglas (I6gicas) para armarlos, con lo cual
favorecemos el rigor intelectual en el desarrollo del pensamiento conceptual.

1.-  Regla de preferencia:

Implica trabajar con las proposiciones generales, universales, afirmativas y/o
negativas porque abarcan a todo el concepto — sujeto.

2.-  Regla del género o géneros priximos:

Como se expresé antes, implica demostrar la existencia de clases supraordinadas
vdlidas. Si laclase seleccionada es de menor nivel de generalidad simplemente se
invalida la supraordinacién. La bisqueda y ubicacién de la clase supraordinada
es la clave para el desarrollo del mentefacto, incluso los autores sefialan que una
vez ubicada esta clase se tiene la mitad del trabajo mentefactual.

CLASE GENERO PROXIMO

Placentario Mamiffero

Marsupial Mamiffero

Monotremas Mamiffero

Ave Vertebrado Reptil GENERO
Pez Vertebrado PROXIMO
Invertebrado Animal

Gimnosperma Traquedfita Quelonio CLASE
Vegetal Ser vivo

Tridngulo Poligono

Quelonio Reptil

ce0@Oe0 - 241



PENSAMIENTO CONCEPTUAL

3.-  Regla de coberencia:

En la totalidad del mentefacto se debe respetar la acepcién en que se toma
el concepto. No conviene cambiar de acepciones. Se debe tener cuidado el
enfoque o la visién desde la cual se trabaja el concepto. Por ejemplo el concepto
inteligencia varfa desde el enfoque o paradigma desde el cual se trabaje, igual
cosa sucede con el concepto hombre, éste varfa si se trabaja desde la Biologfa,
de la Antropologia, de la Psicologfa o de la Sociologia.

4.-  Regla de recorrido:

Laexclusién debe hacerse explicita, unaauna, para todas las subclases contenidas
en la clase suparaordinada. En su versién laxa, cuando menos considerar las
tres subclases mds préximas al concepto. Por ejemplo: Un cuadrado no es un
tridngulo porque posee cuatro lados iguales, en tanto que el tridngulo posee
tres.

5.-  Regla de diferencia especifica:

Bajo ninguna circunstancia, la propiedad exclusora pueden compartirla o
poseerla otras subclases pertenecientes a la clase supraordinada. La diferencia
especifica es la caracteristica esencial del concepto y constituye una isoordinada
necesaria en todo mentefacto conceptual. Por ejemplo:

¢Qué hace que un ldpiz sea tal y no otra cosa?. El grafito
¢Qué hace que un tridngulo sea tal? Poseer tres lados
¢Qué hace que un reloj sea reloj? Medir el tiempo

6.-  Reglas de propiedad y de anticontinencia:

Las isoordinaciones corresponden a las caracteristicas propias, esenciales,
bdsicas de la clase y no deben coincidir con las caracteristicas de las clases
supraordinadas, excluidas e infraordinadas. Esta regla apunta al meollo del
concepto.
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7.-

Regla de completez:

El ndmero de infraordinaciones no tiene restriccién. Sin embargo cada

infraordinacién deber ser total, contener todos los casos posibles en que se
exprese el concepto, sefialando como se explicé en la clasificacion, los criterios
para tal subdivisién de las clases.

FUNCIONES DE LOS MENTEFACTOS CONCEPTUALES:

Como diagramas cognitivos, los mentefactos conceptuales cumplen las

siguientes funciones:

=

Sintetizan los conocimientos, (Los alumnos y las alumnas dicen “me
gustan los mentefactos porque ya no tengo que copiar tanto y aprendo
mejor”).

Representan, hasta ahora, mejor que ninguna otra estrategia a los
instrumentos de conocimiento: conceptos.

Constituyen didécticas re-evolucionarias, alternativas para la prictica
pedagdgica.

Forman intelectualmente a los propios profesores, contribuyendo a
organizar conceptualmente el conocimiento que ensefiardn a sus alumnos
y alumnas.

Ahorran tiempo y valiosos esfuerzos a los alumnos y alumnas, mds en
esta época donde los conocimientos se duplican en muy corto tiempo.
Representan la estructura interna de los conceptos.

Contribuyen vy facilitan las tareas educativas y psicoldgicas.

Ejemplos de mentefactos conceptuales:

1.-  Mentefacto de Ciencias Sociales
Proposiciones:
P1. Las CC.SS. son ciencias ficticas: (estas trabajan con hechos).
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P2. Las CC.SS. no son la Fisica en tanto esta trabaja con hechos fisicos.
P3. Las CC.SS. tienen como nucleo a la sociedad.
P4. Las CC.SS. explican la relacién del ser humano con el medio y con los

otros seres humanos.

P5. Las CC.SS. son la: Historia, Geograffa, Sociologia, Economf{a, Ciencias
Politicas, Antropologia Cultural, Filosofia, Sicologfa, Educacién.

¢Por qué se caracteriza?
Nricleo de la sociedad

Relacién ser humano con
el medio

Relacién entre seres humanos

2.-  Mentefacto conceptual del concepto pronombre

Proposiciones:

CIENCIA FACTICA

A

C.CS.S

v

¢ Coémo se clasifican?

4{ ECONOMIA
4‘ GEOGRAFIA
4‘ HISTORIA

—‘ ANTROPOLOGIA

4‘ SOCIOLOGIA
4‘ FILOSOHA

4{ CIEN. POLITICA ‘

—‘ EDUCACION

P1. Todo pronombre es determinante.
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P2.  Algunos pronombres son posesivos.

P3.  Algunos pronombres son demostrativos.

P4.  Algunos pronombres son indefinidos.

PS.  Algunos pronombres son distributivos.

P6. Ningln pronombre es adjetivo, en tanto éste se refiera y califica al
sustantivo.

P7. Todo pronombre va junto al verbo.

P8.  Todo pronombre reemplaza al nombre.

Determinativo

Junto al verbo PRONOMBRE

Reemplaza al :l < _ // —  Adjetivo
nombre

Determinante Posesivo Distributivo
Demostrativo Indefinido
3.-  Mentefacto Conceptual de Articulo
Determinante

Se coloca delante —— / Pronombre
del nombre <+—>»| ARTICULO  — [ personal

Parte visible de
la oracién

Adjetivo numeral

v v

definidos indefinidos
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DIDACTICAS CONCEPTUALES?

Segin la Pedagogia Conceptual, los conceptos, se pueden ensefiar con dos tipos
de didécticas, como se demuestra en el siguiente mentefacto.

Conceptos
Orden, secuencia

PEDAGOGIA
CONCEPTUAL

4

DIDACTICAS
MENTEFACTUALES

?

j<—

DIDACTICAS
CONCEPTUALES

v

/ DIDACTICAS
NOCIONALES
// DIDACTICAS

PROPOSICIONALES

EXPOSITIVA/
CONCEPTUAL

Elabore las proposiciones del mentefacto.

P1

SOCRATICA O
EPAGOGICA

P2

P3

P4

P5

P6

P7

22 De Zubiria S, Miguel, Op.cit., paginas 123 y siguientes.
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P8

P9

Las didécticas expositivas consisten en exponer una a una con orden y
secuencia las proposiciones que arman el mentefacto conceptual.

Un tipo de didédctica conceptual es la socritica o epagdgica, que parte
de examinar casos o situaciones concretas para arribar a las preposiciones
generales o conceptos, que se desean ensefiar.

Segin los autores estd diddctica tiene tres etapas:

Protéptica, que consiste en sacar al alumno o alumna de su cotidianidad
y llevarlo al nivel filoséfico.

Irénica, es la etapa donde el alumno o alumna debe reconocer su
ignorancia.

Mayentica, el alumno o alumna descubre, “da a luz las verdades”.

PROCESO PARA ELABORAR MENTEFACTOS CONCEPTUALES:

tiuu

U

I

Seleccionar el concepto.

Elaborar la red de preposiciones.

Hacer el diagrama.

En un rectdngulo de doble linea escribir el concepto que se estd
conceptualizando.

Jerarquizar: el concepto que le supraordina es decir, el inmediato
superior ja qué pertenece?.

Escribir el concepto excluido ¢qué no es? (hasta tres).

Infraordinar y clasificar tipos o clases.

Isoodinar, es decir anotar las caracteristicas o cualidades del concepto.
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EL MAPA CONCEPTUAL'Y EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

El aprendizaje es un proceso de desarrollo de “insights” o “estructuras
significativas ” o también comprensién del significado de los objetos y asuntos
para ayudar a desarrollar los procesos intelectuales y valorativos a fin de que
el estudiante ponga en funcionamiento el pensamiento y las operaciones
intelectuales.

La formacién y desarrollo de la estructura cognitiva depende del modo como
percibe una persona los aspectos psicoldgicos del mundo personal, fisico y
social. Las motivaciones dependen de la estructura cognitiva y el cambio
de motivacién implica un cambio de estructura cognitiva. Por medio del
aprendizaje se producen los cambios de “insights” o comprensién interna de la
situacién y su significado.

El maestro David Ausubel sostiene que la estructura cognitiva de una persona
es el factor que decide acerca de la significacién del material nuevo y de su
adquisicion y retencién. Las ideas nuevas solo pueden aprenderse dtilmente
si se refieren a conceptos y proposiciones ya disponibles que proporcionan las
anclas conceptuales.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Para Ausubel lo fundamental del aprendizaje significativo como proceso
consiste en que los pensamientos expresados simbdlicamente de modo no
arbitrario y objetivo, se unen con los conocimientos ya existentes en el sujeto.
La clave del aprendizaje significativo, estd en relacionar el nuevo material con
las ideas ya existentes en la estructura cognitiva del alumno.

El mapa conceptual es una técnica creada por Joseph D. Novak, quien lo
presenta como estrategia, método y recurso esquematico. Se puede utilizar el
para:
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Negociar significados, como estrategias de aprendizaje.
Para estructurar el curriculum
Técnica para evaluar

* K% % ¥

Como organizador previo al material a ensefiar.
ELEMENTOS DEL MAPA CONCEPTUAL:

Segiin Novak, el mapa conceptual tiene tres elementos: el concepto, la
proposicién, vy las palabras de enlace.

CONCEPTO. Seentiende por concepto “unaregularidad en losacontecimientos
oen los objetos que se designa mediante algin término” (Novak). Los conceptos
hacen referencia a acontecimientos que son cualquier cosa que sucede o puede
provocarse y a objetos que son cualquier cosa que existe y se puede observar.
Los conceptos son, segin Novak, desde la perspectiva del individuo, las
imdgenes mentales que provocan en nosotros las palabras o signos con los que
expresamos regularidades. Esas imdgenes mentales tienen elementos comunes
en todos los individuos y matices personales, es decir, nuestros conceptos no
son exactamente iguales, aunque usemos las mismas palabras. “Los significados
son idiosincrdsicos por naturaleza”. Este cardcter idiosincrdsico se explica
por la forma peculiar de cada uno de captar inicialmente el significado de
un término, la experiencia acumulada sobre la realidad a la que alude, los
sentimientos que provoca, etc. El término “coche ”, por ejemplo, no significa
lo mismo para un corredor de férmula 1 que para un ecologista; por eso, en
ocasiones, es tan dificil entenderse.

Para Herndndez y Garcfa, hay diferencia entre conceptos e imdgenes mentales:
éstas tienen un cardcter sensorial y aquellos abstracto. Entodo caso, puede decirse
que los conceptos son imdgenes de imdgenes segiin estos autores. Un nimero
reducido de conceptos se adquiere pronto mediante el redescubrimiento. La
mayor parte de los significados asignados a las palabras se aprehenden a través
de proposiciones que incluyen el nuevo concepto, aunque la ayuda empirica
facilite este aprendizaje:
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Proposicién. Constade dos o mds términos conceptuales (conceptos) unidos
por palabras ( palabras - enlace) para formar una unidad semdntica. Es la
unidad semdntica mds pequefia que tiene valor de verdad, puesto que se
afirma o niega algo de un concepto; va mds alld de su denominacién.

Palabras - enlace. Son las palabras que sirven para unir los conceptos y
ensefiar el tipo de relacién existente entre ambos.

A partir de la proposicién, Novak distingue #érminos conceptuales (conceptos)
o palabras que provocan imdgenes mentales y expresan regularidades,
y palabras - enlace que sirven para unir dos términos conceptuales y
no provocan imdgenes mentales. Por ejemplo, en la frase “el perro
es mamifero ” los dos términos conceptuales, “el perro y mamifero”
estarfan enlazados con la palabra “es”. Tenemos as{ una proposicién con
la que se puede formar el mapa conceptual mds simple. Cuando el mapa
se complica, aparecen distintas ramas o lineas conceptuales y pueden
aparecer relaciones cruzadas, es decir, lineas de unién entre conceptos que
no estdn ocupando lugares contiguos sino que se encuentran en lineas o
ramas conceptuales diferentes. Los nombres propios, que designan ejemplos
de conceptos, son un tercer tipo de términos, que provoca imdgenes
pero no expresan regularidades sino una singularidad. En los mapas
conceptuales estos nombres propios pueden aparecer como ejemplos de
conceptos y, como cualquier ejemplo, no deben enmarcarse.

Aunque hemos hablado de los elementos mds simples de los mapas
conceptuales y de su contenido, esto no basta para identificarlos. Hay
que referirse a la vertiente mds importante del mapa conceptual,
la interna, pues el grifico s6lo es la manifestacién de una estructura
mental de conceptos y proposiciones. Esta vertiente es la que permite
calificar al mapa conceptual como técnica cognitiva y relacionarlo con el
aprendizaje significativo.
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Caracteristicas. Sefialaremos tres caracteristicas o condiciones propias de los
mapas que los diferencian de otros recursos graficos y de otras estrategias
o técnicas cognitivas:

Jerarquizacion. En los mapas conceptuales los conceptos estin
dispuestos por orden de importancia o de “inclusividad”. Los conceptos
mds inclusivos ocupan los lugares superiores de la estructura gréfica. Los
ejemplos se sitdan en Gltimo lugar y como hemos dicho no se enmarcan.
Hacemos dos puntualizaciones:

1.  En un mapa conceptual sélo aparece una vez el mismo concepto.
En ocasiones, conviene terminar las lineas de enlace con una flecha
para indicar el concepto derivado, cuando ambos estdn situados a la
misma altura o en caso de relaciones cruzadas.

Seleccion

Los mapas constituyen una sintesis o resumen que contiene lo mds
importante o significativo de un mensaje, tema o texto. Previamente a
la construccién del mapa se eligen los términos que hagan referencia a
los conceptos en los que conviene centrar la atencién. Como es obvio, al
recoger en un mapa un mensaje o texto muy extenso, quedaran excluidos
muchos conceptos que podrian recogerse si se atiende a una parte de ese
mensaje. Existen unas limitaciones de tipo material con las que hay
que contar, ademds del destino o la utilidad que le asigne al mapa. Se
cuidard la claridad si lo va a utilizar como recurso de apoyo en una
exposicion oral que cuando se lo destine a uso particular.

De cualquier forma, es preferible realizar mapas con diversos niveles y
generalidad. Uno presenta la panordmica global de una materia o tema
y otros se centra en partes o subtemas mds concretos.

ETY T Y 251



PENSAMIENTO CONCEPTUAL

252

Impacto Visual

Esta caracteristica se apoya en la anterior. En palabras de Novak: “Un
buen mapa conceptual es conciso y muestra las relaciones entre las
ideas principales de un modo simple y vistoso, aprovechando la notable
capacidad humana para la representacién visual”.

Se aconseja no dar por definitivo el primer mapa que se haya trazado,
sino tomarlo como borrador y repetirlo para mejorar su presentacién.
Algunas sugerencias para mejorar el impacto visual: Se destacan mds
los términos conceptuales cuando se escribe con letras mayiisculas y se los
enmarca con elipses. Esta figura es preferible al rectdngulo para aumentar
el contraste entre las letras y el fondo.

LOS MAPAS CONCEPTUALES Y LA APLICACION EN EL
AULA

Ya se ha dicho que Novak crea los mapas conceptuales como una
férmula para llevar a la prictica las ideas de Ausubel sobre aprendizaje
significativo. Por consiguiente, su aplicacién tiende a trabajar cuatro
aspectos bdsicos.

Aspectos bésicos
Conexidn con las ideas de los alumnos. Se puede hacer de dos maneras:

1. Presentar al alumno el concepto que se trata de enseflar y pedirle
que construya un mapa con todos los conceptos que considere
relacionados con el primero.

2. Otras posibilidades consisten en presentar al alumno una lista con
los conceptos mds importantes del tema a trabajar para que elabore
con ellos un mapa conceptual.
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Inclusion

Se trabaja por medio de la estructuracién jerdrquica de los conceptos.
Averiguar: “;qué conceptos sabemos que son relevantes? y ,;qué
relaciones conceptuales de alto-bajo nivel son importantes en un tema
determinado de estudio? ” (Novak, p. 122). A la hora de analizar los
mapas conceptuales construidos por los alumnos se recordard que “no
puede existir un sélo mapa conceptual correcto ”. Desde una perspectiva
diferente, un concepto puede concebirse con un nivel distinto de
inclusividad.

Un mapa que parece estar invertido puede indicar la existencia
de profundos malentendidos por parte del alumno, o una forma
inusualmente creativa de considerar las relaciones conceptuales.

Diferenciacion progresiva

Teniendo en cuenta que el aprendizaje significativo es un proceso
continuo en el que a través de la adquisicién de nuevas relaciones
proposicionales los conceptos amplian su significado, “Los mapas
conceptuales constituyen un método para mostrar, tanto al profesor
como al alumno y a la alumna, que ha tenido lugar una auténtica
reorganizacién cognitiva” (Novak, p. 125), porque indican con relativa
precisién el grado de diferenciacién de los conceptos que posee una
persona.

La comparacién de los mapas conceptuales, construidos en diferentes
fases del trabajo sobre un tema, puede indicarnos el progreso del alumno
y de la alumna en este sentido. Al establecer relaciones cruzadas entre
mapas de diferentes temas se fomenta la diferenciacién progresiva.

Reconciliacion integradora
Los mapas conceptuales ponen de manifiesto las estructuras

proposicionales del individuo y pueden emplearse, por tanto, para
verificar las relaciones erréneas o para mostrar cudles son los conceptos
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relevantes que no estdn presentes. Las relaciones cruzadas pueden ser
indicio de integraciones conceptuales nuevas, por lo que deberfan
resaltarse en clase.

De lo que se acaba de expresar podria deducirse que el mapa conceptual
sirve fundamentalmente para evaluar, tanto al inicio de las actividades
de ensefianza-aprendizaje como a lo largo y al final del proceso. Y es en
realidad un buen instrumento para detectar con gran rapidez la cantidad
y calidad de informacién que posee un alumno en un momento dado,
ya que plasma con gran claridad el niimero de conceptos que domina el
alumno, los errores o aciertos de los significados que otorga y la forma
en que los ha estructurado.

¢C6mo elaborar un mapa conceptual?

Actividades de preparacién: Seleccione un pérrafo rico en conceptos y extraiga
los mismos.

a)

b)

o)

254

Haga que los alumnos ordenen los grupos de palabras extraidas o
seleccionadas en forma jerdrquica (de los mds generales a los mds
especificos). Ayudelos con un ejemplo y asignando un ndmero de
orden.

Estimulelos para que dispongan estos conceptos en un esquema
conceptual utilizando los conectores apropiados, a fin de que se puedan
leer proposiciones que expresen una relacion valida entre los conceptos.
Ayidelos con un ejemplo sencillo. Repita hasta que logren entender
el procedimiento. La experiencia indica que los educandos captan
rdpidamente este proceder.

Copie en la pizarra algunos de los mapas construidos por los estudiantes.
Compirelos y hagan que expresen las observaciones sobre los mismos.
Una buena forma de saber si el mapa estd bien construido es leerlo de
arriba hacia abajo.



PENSAMIENTO CONCEPTUAL

d)

e)

Generalmente los bien construidos reproducen con fidelidad el parrafo
del cual extrajeron los conceptos.

Reproduzca algunos mapas mds complejos para que los discutan. Haga
notar que algunos conceptos pueden estar constituidos por mds de una
palabra, que es posible predecir nuevas relaciones entre conceptos; que
pueden estar muy separados unos de otros.

Discuta finalmente la importancia y utilidad que estas formas de
representacién de los conceptos pueden tener para orientar y facilitar la
comprension de las lecturas y como técnica de estudio en los términos
descritos al principio.

ACTIVIDADES PARA LA CONSTRUCCION DE MAPAS
CONCEPTUALES:

Actividades de preparacion.

Hacer una lista de objetos familiares como:

perro, nubes, drbol y libro.

Hacer una lista de eventos como:

Lloviendo, pensando, bajando, aprendiendo, corriendo.

Pedir a los nifios que escriban lo que piensan cuando oyen la palabra
libro, y que la expresen en voz alta. Haga lo mismo con la palabra
pensando y as{ con otras palabras.

Concluya que esa representacién mental que cada uno tiene de las
palabras son los conceptos (los nombres propios no son conceptos).
Haga notar como cada persona puede tener una diferente representacion
0 una concepcién distinta para una misma palabra o simbolo.

Hacer una lista de palabras como:

En, con, son estdn, él, donde, para, de, en.

Y preguntealosalumnos loque viene asu mente cuando las nombra. Haga
fotar como estos no son conceptos, pero son palabras dtiles para formar
proposiciones con los conceptos. Son palabras conectoras o de enlace, en
estas hay palabras que indican cantidad (son cuantificadores).
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Escribir frases y oraciones usando los nombres de los objetos, eventos y
las palabras conectoras, asf:

Las nubes estdn bajando.

El perro estd corriendo.

Hacer que los alumnos construyan otras frases u oraciones.

Escoger un pérrafo, rico en conceptos, de un libro apropiado y hacer que
los alumnos los identifiquen. Haga lo mismo con las palabras conectoras.
Es indispensable que la idea de concepto y conectores quede bien clara
en los alumnos. Ejemplo:

El universo:

De noche, a veces se puede ver una gran faja blanca en el cielo, la via ldctea,

nuestra galaxia. Son millones de estrellas que giran en una espiral. En el

universo hay millones de galaxias como la nuestra.

En un brazo de la via ldctea, hay una estrella; el sol con sus planetas forma el

sistema solar.

Actividades de construccion de mapas:

256

Subrayar los conceptos que encuentren en el pédrrafo seleccionado.
Hacer que los conceptos seleccionados del pérrafo los ordenen de los mds
generales a los mds especificos 0 menos generales y aytdeles a construir
un mapa conceptual con tal organizacién.

Ejemplo:

1. Universo, 2. Galaxia, 3. Estrellas, 4. Sistema solar, 5. Sol, 6.Planetas

Copiar en el pizarrén los mapas construidos por los alumnos.



PENSAMIENTO CONCEPTUAL

4. Comparar los mapas construidos por los alumnos. Una buena forma
de saber qué tan bien se han construido los mapas, es leerlo de arriba
hacia abajo. Aquellos mapas bien construidos generalmente reproducen
con mucha fidelidad el pdrrafo del cual extrajeron los conceptos y los
conectores.

5. Seleccionar otros pirrafos del mismo texto o de otros y haga que los
nifios construyan sus mapas conceptuales ya sea en forma individual o
en grupo.

Las estrellas:

Son bolas de gases ardiendo, brillan durante millones de afios; después de
desvanecen o explotan. En cada instante nacen unas y mueren otvas. Algunas
estrellas forman dibujos en el cielo: las constelaciones (osa mayor, osa menor
que pavecen un par de casos).

Los planetas:

Se reconocen 9 planetas, todos givan alvededor del sol y sobre si mismos.
Su camino se llama drbita. Algunos tienen astros mds pequeiios que givan
alrededor de ellos y se llaman lunas o satélites naturales (la luna es el satélite
de la tierra). Reflejan la luz que reciben del Sol.

6. Hacer que los alumnos construyan mapas conceptuales de sus hobbies,
actividades o temas favoritos. Estos mapas se pueden colocar alrededor
del aula y fomentar las discusiones informales sobre ellos.

7. Resaltar la importancia de que los mapas conceptuales se construyen
teniendo en cuenta el principio de jerarquizacién. Hdgales ver algunas
relaciones cruzadas que pueden deducirse de los mapas conceptuales
construidos y la importancia que estas relaciones tienen para comprender
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mejor la significacién de los conceptos y para la comprensién de nuevos
conceptos que estén relacionados.

Procedimientos para asignar calificaciones a los mapas conceptuales.

Cuando éstos se usan para evaluar aprendizajes, los criterios utilizados
para asignar las calificaciones se derivan como es obvio de los principios del
aprendizaje significativo.

Principios:

- La jerarquizacién conceptual.
- La diferenciacién progresiva de los conceptos.
- Las reconciliaciones integradoras a través de las proposiciones.

Normas para asignar calificaciones:

- Determinar el nimero de niveles jerdrquicos que se han presentado en el
mapay asignarles un valor a cada uno. Cada nivel jerdrquico representa en
alguna forma el grado de diferenciacién y de reconciliacién integradora
de los significados de los conceptos.

- Asignar un valor a cada relacién vilida entre los conceptos (proposiciones
validas que han logrado hacer entre dos conceptos). El valor asignado
a éstas puede ser mucho menor que el asignado a cada nivel jerdrquico
(la tercera parte por ejemplo representa un menor nivel de aprendizaje
significativo).

- Valorar cada una de las relaciones cruzadas (proposiciones vélidas
entre dos conceptos distantes que aparentemente no tienen relacién).
Estas relaciones representan reconciliaciones integradoras importantes;
por tanto, debe asigndrsele un valor dos o tres veces superior a las
jerarquias.
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MAPA CONCEPTUAL

NOMBRE

PERSONAS
Ej. Ej. Ej.
JAIM ELEFANTE ESCRITORIO
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|

De los conceptos universo, estrellas y planetas elabore mapas conceptuales,
siguiendo los pasos indicados.

1. Elabore el paquete proposicional del mentefacto conceptual de:
ORACION.

Unidad Funcional
del discurso

Conjunto de A
palabras
«—» ORACION  |—/FRASE
Independencia
sintactica —

|
v v__ v

UNIMEMBRE BIMEMBRE

Sentido
completo

P1
P2
P3
P4
P5
P6
P7
P8

2. Con base en la siguiente lectura pedagogizada, (o preparada a propdsito
para la ensefianza), elabore el mentefacto que corresponda:

Algunos tipos de artrépodos son ardcnidos. Los ardcnidos se caracterizan
por tener cuerpo seccionado, piel blanda, ocho patas, aparato venenoso
y ser carnivoros. Los ardcnidos difieren de los crustdceos, insectos y
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miridpodos. Algunos tipos de ardcnidos son arafias, escorpiones y

dcaros.
3. Elabore un mentefacto conceptual del siguiente concepto:
MENTEFACTO.
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proposicional y el diagrama correspondiente del concepto MEME.
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| REFLEXION METACOGNITIVA

EL

Sefiale con una X donde corresponda:

CRITERIOS

Bien

Regular

No he
logrado

1.-Diferencio una proposicién de un
concepto

2.-Tengo claro el significado del concepto

3.-Asimilé con claridad que la corteza
cerebral no es almacén de informaciones
especificas como datos, nombres y fechas

4.-Comprendo que los conceptos se forman
de paquetes o redes de proposiciones

5.-Comprendo de qué forma se activan las
operaciones intelectuales conceptuales

6.-Estoy capacitado (a) para trabajar con
mentefactos conceptuales en las aulas

7.-Diferencio una operacién conceptual de
otra y puedo ejemplificarlas

8.-Estoy de acuerdo con las funciones de los
mentefactos conceptuales y puedo hallar
otras

9.-Comprendo la diferencia entre mentefactos
y mapas conceptuales

10.-Comparto la idea de que con los
mentefactos en general se aprenden los

conceptos de forma cientifica
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LECTURA COMPLEMENTARIA: “;Qué es un Meme?”

La Teorfa de los memes surgié de la reflexion acerca de la evolucién de la
cultura. Ella explica que asi como la informacién biolégica puede ser
transmitida mediante los genes, la informacién cultural tiene sus propias
unidades de transmision: los memes. Esta teorfa busca explicar los patrones de
evolucién en la transmisién de la cultura, introduciendo para ello el criterio
de que las ideas se copian de una mente a otra, reproduciéndose. Un meme es
un patrén cognitivo que puede ser transmitido de un individuo a otro. Al ser
transmitidos, los memes se replican (se copian), puesto que existen tanto en
la mente de transmisor como en la del receptor. Casi todas las manifestaciones
culturales se transmiten entre seres humanos, como: religién, lenguaje, moda,
técnicas, teorias, conceptos, convenciones, tradiciones, etc.

La principal caracteristica de los memes es que pueden replicarse culturalmente
en cantidades ilimitadas, independientemente de cualquier replicacién en el
dmbito genético. A continuacién citamos algunos comentarios que pueden
aclarar el panorama.

* Glenn Grant: Meme: un patrén de informacién contagiosa que se
replica infectando parasiticamente las mentes humanas y alterando su
comportamiento, llevindolas a propagar el patrén. (Término acufiado
por Richard Dawkins, por analogia con “gene” y que también alude
al término francés méme, que significa mismo). Eslogans individuales,
frases célebres, iconos, invenciones y modas son memes tipicos. Una
idea o patrén de informacidn no es un meme hasta que lleva a alguien a
replicarlo, a repetirselo a alguien mds. Todo el conocimiento transmitido
es memética.

* Tony Lezard: Richard Dawkins, quien acufié el término en su libro E/
Gen Egoista, define al meme como una simple unidad de informacién
cultural o intelectual que sobrevive lo suficiente como para ser reconocida
como tal, y que puede pasar de una mente a otra. No hay mucho sentido
en describir los procesos del pensamiento, pero este no es tampoco un
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simple modelo. Como escribe Richard Dawkins (respecto a la memoria),
“Dios de hecho existe, aunque sea sélo como un patrén en las estructuras
cerebrales replicado a lo largo de las mentes de millones de personas en
el mundo”. (Claro que los patrones no son fisicamente idénticos, pero
representan la misma cosa).

* Richard Dawkins: Ejemplos de memes son las tonadas, frases célebres,

modas en ropa, formas de hacer vasijas o de construir arcos. Asi como
los genes se propagan a s{ mismos en el espacio genético mediante su
reproduccién de un cuerpo a otro via espermas y évulos, los memes se
propagan a s{ mismos en el espacio memético saltando de un cerebro
a otro en un proceso que, en términos generales, puede ser llamado
imitacién. Si un cientifico oye, o lee acerca de una buena idea, la
pasard a sus colegas y alumnos. La mencionard en sus articulos y en sus
cdtedras.. Si la idea prende, se puede decir que se propaga a si misma,
difundiéndose de un cerebro a otro.
Los memes deberfan ser considerados como estructuras vivientes, no
s6lo metaférico sino técnicamente. Cuando alguien planta un meme
fértil en mi mente, literalmente pardsita mi cerebro, convirtiéndolo en
un vehiculo para la propagacién del meme, de la misma forma en que
un virus puede parasitar el mecanismo genético de una célula en la que
se instala. Y esto no es s6lo una forma de pensar -el meme para, ‘creencia
en la vida después de la muerte’ se fiscaliza, millones de veces, como una
estructura en los sistemas nerviosos de la gente en todo el mundo.

* H. Keith Henson: un meme sobrevive en el mundo porque la gente lo
pasa a otra gente, ya sea en forma vertical a la siguiente generacion, o
en forma horizontal a algunos compaiieros. Este proceso es andlogo a la
manera como los genes de un sauce hacen que los sauces los difundan. Tal
vez sea mds en la forma como los virus del resfrio nos hacen estornudar
y transmitirlos.

* Heith Michael Rezabek: Mi ejemplo favorito de un meme crucial serfa
“el fuego” o mds importante ain “cémo hacer el fuego”. Este es un meme
de comportamiento, uno que ni siquiera necesita de una palabra para
difundirse, sino simplemente de una demostracién para que alguien lo
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siga. Una vez que el meme estaba alld afuera, se hubiera extendido como
el fuego descontrolado, por razones obvias... Pero cuando uno empieza
a pensar en memes como ese —memes de comportamiento- se puede
ver como el lenguaje mismo, la idea del lenguaje, fue un meme. La
escritura fue un meme. Y al interior de esas dreas, surgieron mds memes
especificos.



SUBUNIDAD 4.4
PENSAMIENTO FORMAL

Objetivo

Desarrollar habilidades docentes sobre el pensamiento formal a través de
la comprensién y asimilaciéon de los razonamientos: inductivo, deductivo,
hipotético y analégico para resolver situaciones en el aula y en la vida diaria.

o =  Red de la Subunidad

2AR P
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Pensamiento

Habilidades

‘ Razonamientos ‘

Deductivo

Conocimiento Actitudes

S

Hipotético Analégico
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4.4.1. CARACTERIZACION

PENSAR Y RAZONAR

La red de la unidad propuesta fue organizada por Beyer (1987). Este autor
sefiala que el pensamiento estd integrado y se manifiesta a través de tres grandes
dreas: el pensamiento como el conjunto de instrumentos de conocimiento,
el pensamiento como el conjunto de valores y actitudes y el pensamiento
como habilidades y destrezas.. Estos tres elementos interactdan entre s{ para
abastecerse unos a otros, complementarse y dar forma al pensamiento.

El razonamiento al igual que el pensamiento, puede ser tan natural o complejo
segin la tarea demandada. Una primera definicién es la de Lopez Cano, quien
manifiesta que el razonamiento es un encadenamiento de proposiciones en
el que una de ellas es consecuencia de las otras. Por su parte Kutz y otros
seflalan que el razonamiento es un conjunto de procesos cognitivos a través
de los cuales las personas procesan informacién inicial ( de un objeto o de una
situacién) para luego generar inferencias aplicables a la fuente original, de tal
forma que las expectativas que las personas realizan al interpretar eventos
son el resultado de su propio razonamiento..

La inferencia es el elemento central del razonamiento, es la conclusién que se
deriva de este proceso mental. Inferencia equivale a conclusién para algunos
autores. Por ejemplo:

Proposiciones:

Los docentes de Educacién Biésica atienden a nifios y nifias entre 5 y 12 afios.
Juan es un nifio de nueve afios.

Por lo tanto, los profesores de Educacién Bdsica atienden a Juan.
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En un primer momento, las dos primeras proposiciones son independientes
entre si, sin embargo al compararlas, se establece una relacién entre ellas y se
plantea una conclusién. Esta forma de pensar se denomina inferencia.

4.4.2 OPERACIONES INTELECTUALES FORMALES

RAZONAMIENTO DEDUCTIVO

@
Habilidad
es
Razonamien ’
tos
i oy

Hipotético Analégico

Conocimiento

El razonamiento deductivo es uno de los razonamientos que mds énfasis se le
da para el desarrollo de las ciencias y la tecnologia, por tanto también es el que
mayor atencién se debe prestar en el proceso ensefianza aprendizaje.
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En las instituciones educativas se aprenden muchas reglas, principios,
conclusiones, etc. de distintas dreas curriculares con el fin de profundizar en su
conocimiento y aplicarlas, es decir, se parte del conocimiento que a través de
los siglos otras personas crearon y sistematizaron.

Este criterio se opone a las posiciones que plantean que en el proceso
ensefianza aprendizaje son los alumnos los que deben “construir” su propio
conocimiento a través de procesos experienciales. La pregunta clave es:  ;las
instituciones educativas de todos los niveles estin en la posibilidad de crear
ciencia y tecnologia en todas las aulas?. La respuesta es obvia.

Se considera que se pueden manejar el método del conocimiento deductivo
como via directa para implicar, inferir o llegar a conclusiones a partir de la
teorfa que proporciona la ciencia, las artes y la tecnologia.

Argumentos deductivos

Segtin Nichols y Drogamaci (1999), un argumento deductivo es aquel cuyas
premisas apoyan una conclusiéon de forma contundente.

En el caso de que las premisas tengan valores de verdad, si el razonamiento
es correcto (vdlido), entonces la conclusidn, por fuerza, debe ser verdadera y

correcta.

Por ejemplo:

Todos los corredores de autos son deportistas PREMISA
El Loco Larrea es un corredor de autos PREMISA
Por lo tanto, el Loco Larrea es un deportista. CONCLUSION

Todos los planetas giran alrededor del Sol
La Tierra es un planeta
Por lo tanto, la Tierra gira alrededor del Sol
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La prensa escrita presenta noticias muy tragicas
El diario Extra es prensa escrita
Por lo tanto, el diario extra presenta noticias muy trigicas

Bryan vive mds cerca de la escuela que Julia
Julia vive mds cerca de la escuela que Patricio
Patricio vive mds lejos de la escuela que Julia y Bryan

El término premisa se refiere a cada uno de los enunciados o afirmaciones que
incluye dos clases. En el primer ejemplo: Todos los corredores de autos (clase
A) son deportistas (clase B), unidos por un nexo que generalmente es un verbo
(son).

Las premisas pueden ser verdaderas o falsas, corresponde al lenguaje de la
Légica y al habla comtn ya que cotidianamente las empleamos en los procesos
de comunicacién.

El argumento se refiere a un grupo de premisas o afirmaciones que en su
relacién implican una conclusién. Implicar significa sacar nueva informacién
relacionando datos o informaciones anteriores. Esta nueva informacidn se
plantea en la conclusién, como sucedi6 en los ejemplos anteriores.

Por tanto, la conclusién como una afirmacién derivada de las premisas; es una
proposicién que surge logicamente de la relacién que se establece entre las
premisas debido a que estd implicada en estas.

Valores de verdad y validez de los argumentos deductivos

Sobresalen dos valores bdsicos en los argumentos deductivos que afectan
directamente la conclusién: el valor de verdad y el valor de validez. El valor de
verdad, como se menciond antes, es caracteristico de cada premisa, mientras
que la validez estd relacionada con el argumento y la relacién de implicacién
entre premisas como se revisard mas adelante.
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En las siguientes proposiciones, si se estd con los conceptos de cada afirmacién
es facil identificar su valor de verdad. Trate de encontrar el valor de verdad de
las siguientes premisas:

El agua se evapora a 100 grados centigrados

El agua se evapora a 20 grados centigrados

El estrés eleva el nivel de colesterol en la sangre
Las vadrices tienden a desaparecer con la edad

Es tarea sencilla determinar el valor de verdad en las dos primeras premisas,
sin embrago en la tercera y cuarta afirmacién la cuestién se complica porque
no es comin conocer el tema y no se puede establecer la verdad porque son
afirmaciones aisladas, sin ninguna relacién entre ellas, no argumentos.

El proceso de razonamiento en la deduccién, se hace presente en el momento
de validar, los argumentos.

Ejemplos:

1.-  Un argumento vilido puede contener premisas verdaderas
Todos los felinos son mamiferos
Todos los leones son felinos
Por lo tanto, todos los leones son mamiferos

2.-  Unargumento vilido puede contener premisas falsas pero conclusiones
verdaderas
Todos los peces son humanos
Todos los estudiantes son peces
Por lo tanto, todos los estudiantes son humanos

3.-  Un argumento vélido puede contener premisas falsas y conclusiones
falsas
Todos los mamiferos son seres voladores
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Todos los alumnos son mamiferos
Por tanto, todos los alumnos son seres voladores

Otro modo adecuado para reconocer la validez de los razonamientos es a
través de los diagramas Venn

A través de tres tipos de diagramas: de Znclusion o supraordinada, de exclusion
y de interseccion o isoordinada.

Premisa representada en un diagrama de inclusién o supraordinada:

Premisas: Todos los felinos son mamiferos
Todos los leones son felinos
Conclusion: Por lo tanto, todos los leones son mamiferos
S P
Mamifero

Como se sefial en las proposiciones aristotélicas los cuantificadores: todo,
ninguno, algunos, no todos son las formas bdsicas para clasificar a las
proposiciones.

Representacion de premisas en diagramas de exclusion

Ningtn felino es reptil
Ningin Ses P
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Representacion de premisas en diagramas de interseccion

Algunos mamiferos son felinos
Algunos S son p

S

Entonces, para demostrar la validez de un argumento seguimos el siguiente

proceso:
* Diagramar las premisas.
* Relacionar las premisas de tal forma que se cumplan sus afirmaciones.

Es importante no apresurarse a representar la conclusién del argumento,

primero las premisas y luego se observa si estas se

conclusién del argumento.

reflejan en la

* Andlisis y evaluacién de la implicacién de las premisas para derivar la
conclusién.

* Demostrar la validez del argumento.

Ejemplo:

RAZONAMIENTO FORMAS

Todos los peces respiran por branquias Todo Pes B

Todas las sardinas son peces Todo S es P

Todas las sardinas respiran por branquias Todo S es B
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Branquias

peces

Todo quitefio es ecuatoriano Todo Q es E
Todo ecuatoriano es americano Todo E es A
Todo quitefio es americano Todo Q es A

‘Americano

ecuatoriano

Todos los dioses griegos fueron vengativos Todos los D son V
Apolo fue un Dios griego x es D
Apolo fue vengativo xesV

vengativos

Dios
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MODALIDADES DE LOS ARGUMENTOS DEDUCTIVOS

Cada autor clasifica los argumentos deductivos desde diferentes criterios. Se
presenta la clasificacién de Sdnchez (1992) que considera dos grandes grupos
de argumentos: l6gicos y convincentes.

Argumentos légicos los que siguen estrictamente las reglas de la Logica
Formal. Por ejemplo:

Todos los carbonos son combustibles
El diamante es carbono
Por lo tanto, el diamante es combustible

Argumentos convincentes aquellos cuya forma es mds cotidiana y convencional.
Por ejemplo: Hoy como todos los domingos los bancos no atienden al pablico,
entonces no podré depositar mi cheque en ningtn centro bancario.

Expresado en forma l6gica el razonamiento serfa el siguiente:

Los bancos no dan servicio a los clientes en dias domingos
Hoy es domingo
Por lo tanto, no podré cambiar mi cheque en un centro bancario

Segtin Sdnchez, el objetivo de los argumentos convincentes es utilizar
proposiciones argumentativas para convencer. A este tipo de razonamientos
recurren: vendedores, abogados, publicistas, para persuadir y alcanzar sus
objetivos.

Es necesario reflexionar sobre la importancia de la validez de los argumentos
que eviten la existencia de banqueros ladrones sueltos e inocentes en las
circeles, comprar y desear cosas innecesarias, anticipar juicios que dafien a
terceros, permitir abusos, deteriorar la economia comprando cosas que no
sirven o medicamentos que no curan o productos que no alimentan, entre
otros.
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Falmange y Gonsalves (1995) sefialen que el uso de argumentos formales en
la ciencia es esencial. Las practicas de investigacion en la ciencia, en niveles de
educacién media y superior se hacen a partir de la demostracién y verificacién
de los principios teéricos traducidos como hip6tesis.

Otros autores como Nichols y Drogamaci (1999) clasifican los argumentos de
acuerdo a su estructura y contexto como:

1. Argumentos de inferencia inmediata

2. Argumentos de silogismo categdrico

3. Argumentos de silogismos hipotéticos

4. Argumentos disyuntivos

1.-  Argumentos de inferencia inmediata: Aquellos en los cuales una

premisa es suficiente para evidenciar la conclusién de forma inmediata. Por
ejemplo: A=B, por lo tanto B=A; Ningtn pez es ave por lo tanto ninguna ave
es pez; Todos los tridngulos son poligonos por lo tanto algunos poligonos son
tridngulos; Todas las personas de la tercera edad tienen 65 afios, por lo tanto,
Ninguna persona menor de 65 afios pertenece a la tercera edad.

Son formas de inferencia inmediata: (%)
Conversién: Cuando las clases: sujeto y predicado se convierten. En matematica
se conoce como “caso reciproco” Por ejemplo: Las plantas son seres autétrofos

(autoabastecen), por lo tanto, los seres aut6trofos son plantas.

Oposicion: Se da cuando las proposiciones difieren en cantidad y calidad. Por
ejemplo: Todo mamifero es animal. Ningtin mamifero es planta.

2 FATONE, Vicente, Ldgica e Introduccion a la Filosofia, Kapeluz, Buenos Aires, 1989, Pag. 51.
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2.-  Argumento de silogismos categdricos: Son tipos de argumentos en
donde existen clases de mayor o menor grado de generalidad que implican la
conclusién. Son elementos del silogismo categdrico: premisa mayor, premisa
menor y término medio. Por ejemplo:

FORMA ELEMENTOS
Todos los metales son electroconductores Todo S es P Premisa mayor
El cobre es metal CesS Premisa menor
El cobre es electroconductor CesP Conclusion

Cualquier persona que lance basura a la calle, no ama a su ciudad
Luisa lanzé basura a la calle
Por lo tanto, Luisa no ama a su ciudad

Otras formas de razonamiento son los ENTINEMAS, o silogismos donde
pueden faltar premisas o conclusiones: por ejemplo:

Todos los peces respiran por branquias
La sardina es pez
Entimema ( conclusién en la mente)

Polisilogismos o Cadenas: Son razonamientos deductivos compuestos por
varios silogismos vinculados entre si. Por ejemplo:
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Todo lo que robustece la salud es provechoso
El deporte robustece la salud

Por lo tanto, el deporte es provechoso

El atletismo es un deporte

Quiere decir que el atletismo es provechoso
La carrera es una modalidad de atletismo

La carrera es provechosa ...

3.-  Argumentos de silogismos hipotéticos: Poseen esta forma los silogismos
que emplean el conector 16gico “ si p entonces q”. Por ejemplo: Si el cielo se
nubla entonces lloverd; Si el agua hierve entonces se evaporard. En la premisa
mayor existen dos ideas bdsicas: antecedente y consecuente. Segin la forma
légica:

Si el cielo se nubla entonces llovera
El cielo se nublé
Llovera

Con este juego de combinaciones los argumentos de silogismos hipotéticos
pueden elaborarse de cuatro formas:

Combinacién 1: Antecedente y consecuente afirmativos ( p y q afirmativos)
Si expones tus ojos directo a la luz de la suelda entonces pierdes la vista

Expones tus ojos directo a la luz de la suelda
Entonces pierdes la vista

P — ¢
P
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Combinacién 2: q y P afirmativas
Si expones tus ojos directo a la luz de la suelda entonces pierdes la vista

Pierdes la vista
Entonces expusiste tus ojos directo a la luz de la suelda
Argumento no valido, ;por qué?

Combinacién 3. P y q negativas

Si expones tus ojos directo a la luz de la suelda entonces pierdes la vista
No expones tus ojos directo a la luz de la suelda
Entonces no perdiste la vista

Argumento no valido ¢por qué?

P _’q
No - P
No - q

Combinacién 4. qy P negativas
Si expones tus ojos directo a la luz de la suelda entonces pierdes la vista

No pierdes la vista
Entonces no expusiste tus ojos directo a la luz de la suelda
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p — q
No q
No p

4.-  Argumentos de silogismos disyuntives: Este tipo de argumentos
analizan diferentes alternativas bajo la forma de “es p 6 es q” forma légica: p
v q. Por ejemplo:

El bajo rendimiento es causado por el docente o por el alumno
No lo causé el docente
Lo caus6 el alumno

Forma: p vq
No- p
Q

Aplicacion del razonamiento deductivo en el aula

= Reflexionar en grupo acerca del proceso deductivo

=  Tomar ejemplos de situaciones de la vida diaria o de reglas del
Reglamento Interno del plantel, de Matemadtica, de Ortografia, etc.
Considerar las reglas o principios

Ly

Plantear preguntas, elaborar matrices y modelos u representaciones
gréficas para validar las ideas planteadas

=  Establecer relaciones entre temas generales y subtemas en tablas o
diagramas

Recuerde: En el razonamiento deductivo se parte de una base
general de conocimientos traducida en reglas o principios de los
cuales se implica una conclusion contundente y no al revés.
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RAZONAMIENTO INDUCTIVO

Pensamiento

Conocimiento

Habilidad
es

Razonamien
tos

Deductivo ’

N

Hipotético Analéogico

Razonar en una forma inductiva es una actividad humana que se realiza todos
los dfas.

La induccién segin Manzano y Pickering (1997) es el proceso de inferencia
producido por generalizaciones inexploradas o principios que se derivan de
fuentes de informacién u observacién directa, es decir, es el proceso mediante
el cual se generan conclusiones a través de datos especificos proporcionados por
informacién u observacién directa.
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Conclusion

general

Datos especificos
Por ejemplo:

DATOS ESPECIFICOS CONCLUSION GENERAL
(Generalizacién)

PELO

SALVAJE \/ Leén, tigre,
FELINO pantera,leopardo
RUGE

En el razonamiento inductivo, al igual que en el razonamiento deductivo la
16gica en los argumentos estd implicita en la accién de inducir, sin embargo, la
validez de la conclusién estd dada por la observacién y el andlisis de los datos,
misma que tiene cardcter de probable y no contundente.

Por ejemplo:
Julio es humano y vertebrado

Marcelo es humano y vertebrado
Consecuentemente, todos los humanos son probablemente vertebrados.

LA GENERALIZACION

Como se sefialé antes estd asociada al razonamiento inductivo y éstas estdn
agrupadas en tres categorfas fundamentales de generalizacién:
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1. Generalizacion estadistica o probabilidad

Generalizaciones causales
3. Analogfa (se tratard en el tema referido a razonamiento por analogfas)
1. Generalizacién estadistica o probabilidad

En este tipo de razonamiento las premisas representan ejemplos concretos de
un grupo o un Universo determinado. Estas premisas apoyan la prediccién de
un fenémeno futuro que se refleja en la conclusion. Por ejemplo la probabilidad
de que llueva el dia de mafiana, en funcién de las condiciones climatoldgicas
del hoy, es una fuente importante de informacién para los metereélogos. Si el
cielo estd despejado y la humedad relativa es baja, es probable que no llueva
al dfa siguiente.

El razonamiento probabilistico inductivo es de uso cotidiano, frases del tipo:
es probable que mafiana se suspendan las clases, es probable que el profesor
tome tal tema en el examen, es probable que para el afio siguiente junte el
dinero para comprar la casa, he visto varios capitulos de la nueva novela y son
muy buenos, esto indica que toda la novela es buena, etc. Son ejemplos de los
pensamientos o reflexiones que se formulan a partir de hechos o experiencias
que interpretadas por las personas derivan en generalizaciones. Para arribar a
conclusiones de esta naturaleza en la ciencia, es necesario tomar en cuenta los
siguientes requisitos:

=  Suficiencia en la muestra, ;Es la muestra suficiente para generalizar?

= Representatividad en la muestra. ;Estdn todos los casos lo suficientemente
representados?

=  Potestad de la conclusién. ;Es contundente o probable?. ;Se evita
cometer falacias de generalizacién precipitada?. De esta forma se
da impulso al pensamiento prospectivo o pensamiento con visién de
futuro

2. Generalizaciones causales

En el contenido referido a Operaciones Intelectuales Bdsicas se expuso el
tema de las relaciones causales. En este tema se profundizard sobre el mismo
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con el fin de afianzar otra de las funciones del razonamiento inductivo, como
es identificar la posible causa de un fenémeno a partir de la observacién o
recopilacién de hechos especificos. La estructura de la afirmacién inductiva es:
X es causa de Y.

Es importante analizar los hechos que pueden provocar un fenémeno y no
asumir un pretexto o un motivo como causa verdadera. Actuar de esta manera
implica cometer falacias de causa falsa o causa espuria.

En sintesis:

= Lainduccién es un razonamiento en donde se pasa de saberes de menor
gado de generalidad a conocimientos generales

= Lainduccién es el conocimiento de TODOS los casos particulares que
quedan luego englobados en un caso general (Induccién completa)

= La induccién para que constituya un proceso de nuevos saberes debe
ser incompleta, es decir partir de uno o de algunos casos particulares
para de ellos obtener una conclusién general

= Las vias de este razonamiento pueden ser:
Pasar de algunos S son Patodo S es P

Ir del hecho a la Ley que lo rige (Causalidad)
Ir del hecho a su forzosidad (Determinismo)

PROCESO PARA DESARROLLAR EL PENSAMIENTO
INDUCTIVO

= Observar la informacién especifica sin hacer interpretaciones.
= Buscar regularidades y relaciones en la informacién.
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=  Formular la informacién general que implique las regularidades o
relaciones observadas.
= Hacer otras observaciones para evaluar si la generalizacién se mantiene.

Razonamiento hipotético

La razén por la cual los alumnos y alumnas deben conocer la naturaleza,
comprender y plantear y evaluar hipdtesis estd relacionada con la necesidad
de desarrollar el pensamiento critico cientifico.

De nada sirven las habilidades cognitivas por s{ mismas si no apoyan la
explicacién del mundo natural, social y aun del propio conocimiento que es
lo que importa a la Ciencia y la Tecnologia. Aunque es cierto que no todos los
estudiantes van a ser cientificos, parte de su formacién debe ser orientada en
este sentido. En esta época de avances tecnoldgicos y cientificos, la sociedad
debe tomar decisiones importantes sobre el rumbo que debe tomar la ciencia y
la tecnologfa. Por ejemplo la clonacién humana, no es una decisién exclusiva
de los cientificos, sino de la sociedad en si y ésta debe estar preparada para
participar en la toma de decisiones.

Formulacién de hipétesis

Las hipétesis son explicaciones que proveen alguna explicacién a algin
fenémeno o evento; son ideas o conjuntos de ideas que se formulan con el fin
de entender o explicar algo; son oraciones aseverativas de la relacién que existe
entre dos 0 mds elementos causalmente conectados con un problema, en fin, es
un conjunto de ideas preconcebidas para demostrar nuevos conocimientos.

La clave en el tratamiento de las hipétesis es la evaluacion. Lo evaluable en
las hipdtesis son las variables que la componen. Se entiende por variable los
valores o pardmetros que pueden variar. Por ejemplo la temperatura ambiental
se refleja en valores de orden como 15, 16, 18, etc. O las variables de clase
o nominales que se expresan en caracteristicas o propiedades de los objetos,
como: ancho, sexo, estado civil, etc.
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Las fuentes de las hipétesis pueden ser preguntas o problemas a investigar en
las ciencias o de la vida préctica.

Por ejemplo al observar la naturaleza se puede suponer que cuando baja la
temperatura ambiental algunas plantas pierden sus hojas.

La baja de la temperatura es la variable independiente y la caida de las hojas de
algunas plantas, la variable dependiente. (T{pica relacién de causalidad).

Un conector 16gico esencial para la formulacién de hipétesis es:  “Si
entonces”.

Razonamiento analdgico
Ejercicios como los siguientes son aplicaciones de analogfas en la vida diaria:

Cuatro: Cuadrado:: Cinco: -----
Al Bl A2 B2

La analogia se lee: Cuatro es a cuadrado como cinco es a:.... La respuesta es
facil, mds lo que importa es el procedimiento:

Establecer la relacién existente entre los cuatro elementos.

Caracterizar los elementos conocidos.

Establecer la relacién entre el primer par de elementos: Cuatro y

cuadrado: pueden ser: lados, dngulos, vértices.

= Establecer la relacién entre el segundo par de elementos 5 a qué figura
corresponde. B2 es un pentdgono.

U

El razonamiento analégico ocurre cuando se abstrae la estrategia de la solucién
de un problema resuelto anteriormente y se intenta aplicar a un problema nuevo
a través de la exploracién y reconocimiento de las semejanzas significativas
entre el nuevo problema y uno anterior que sirve de base.
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Sobre la base del conocimiento de que dos o mds objetos son semejantes con
respecto a una serie de rasgos y que uno o mds de ellos posee ademds algin
otro rasgo, se afirma en la conclusién que los objetos restantes también poseen
dicho nuevo rasgo. La forma tipica de la analogia es:

A;B;C poseen caracteres 1,2,3,y 4
A;B;C  poseen el cardcter 5
D debe poseer también ese cardcter

Para desarrollar analogfas se pueden realizar algunas de las siguientes
actividades:

Establecer semejanzas entre las ideas u objetos en estudio
Establecer las semejanzas significativas

Establecer qué parte del problema que se investiga se desconoce
Establecer las diferencias significativas

Leuud

Sacar conclusiones
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|

|

1. Conteste: ;Qué tipo de razonamiento se puede organizar sobre la base
del siguiente caso? Organicelo:

Argumento que intenta persuadir acerca del castigo que debe recibir un
violador

La violacién es un crimen que en pleno Siglo XXI no deberfa suceder. A quien
incurra en esta cruel e ilegal prdctica se le deberfa castrar. La pena médxima para
un violador es de 2 a 4 afios, sin embargo pueden recobrar su libertad antes de
terminar su condena. Como consecuencia de estas leves penas, los violadores
no sienten ningdn temor en realizar su fechorfa. Todos los afios aumenta
el nimero de violaciones en el pais. Debemos poner freno a esta situacién
castrando a los violadores o resignarnos a ser victimas de una violacién. En tal
caso: | preferimos castrar a los violadores!
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2. En cada caso expuesto prediga lo que ocurrird:

CASOS PREDICCIONES

% Un hombre viudo, visita el bar para

solteros, dos veces por semana, tres
horas cada vez.

** Dos policfas tocan la puerta de la casa
de su vecino, sabes que tiene problemas
con la ley.

** No preparé la clase del dfa de hoy,
sin embargo el material que tratard es
conocido

3. Para cada enunciado expuesto, genere tantas causas como le sea
posible.

CASOS CAUSAS
+¢ Pasa por una farmacia a las 6HOO y ve a
una persona que huele a licor, comprando

pastillas de alka seltzer.

% Llega a su casa y encuentra que una de

las puertas estd abierta

% Una amiga que le parece poco agraciada

se casa con un hombre guapisimo

¢ Un alumno excelente saca calificaciones

regulares en una de las pruebas

% Un profesor de la zona rural es premiado

por su desempefio
% Una madre de familia abandona a sus

tres hijos pequefios
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i

4. Solicite a sus alumnos 0 alumnas que observen las condiciones del clima
por la mafiana y realicen una prediccién sobre el estado del clima en la
misma tarde.

5. Piense en ejemplos concretos que impliquen razonamiento inductivo y
elabore proceso diddctico para desarrollarlo en el aula.

6. Resuelva los siguientes problemas con el menor nimero de pasos
posibles:

Problema 1: “El almuerzo religioso”

Tres misioneros y tres canibales deben cruzar un rio para llegar al pueblo. El
Gnico bote disponible tiene capacidad para dos personas. El problema es que
para atravesar el rio nunca el nimero de canibales debe exceder el nimero de
misioneros, por razones obvias. ;Cémo pasan el rio?

Problema 2: “Hombres al borde de un ataque de nervios”

Tres esposos celosos y sus esposas deben cruzar el rio para llegar a una isla
cercana a su pueblo en donde participardn en una gran fiesta. El tnico bote
disponible para atravesar el rio tiene una capacidad para dos personas. Diagrame
la manera cémo estas tres parejas pueden pasar el rio, teniendo cuidado de que
ninguna mujer esté en compafifa de otro hombre que no sea su esposo.
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Una vez que haya resuelto, describa ;qué elementos comunes existen

7.
entre los dos problemas y cémo llegé a la solucién?
8. Lea los tres diagramas y elabore el paquete proposicional para cada
uno.
Estructura del
pensamiento
Cadenas de T
proposiciones
PENSAMIENTO |, / S
Argumentacién e FORMAL / : cf,‘;iz:tﬁd
lineal. l - Categorial
INDUCTIVO DEDUCTIVO
Proposiciones:
P1
P2
P4
P6
P7
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my  |E/ERCICIOS
5N

Razonamiento

formal
Inexacta ?
Parte de los -
hechos INDUCCION — / Deduccién
particulares
Parte de ¢
proposiciones ¢ ¢
Andlisis Hechos Preposiciones

Objetos
Proposiciones:
P1
P2
P3
P4
P5
P6
P7
Razonamiento
formal
A
Andlisis y
sintesis 7
DEDUCCION |- / — Induccién

Base de las
ciencias de rigor
Diddctica v
properiana Hipotético

deductivo
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EJERCICIOS

Proposiciones:

P1
P2
P3
P4
P5
P6
P7

Elabore un mentefacto conceptual sobre el término “Adolescencia” que
encuentra en la lectura complementaria.
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gl

Sefiale con una X donde corresponda:

CRITERIOS Bien

Regular

No he
logrado

En los diferentes tipos de razonamiento
que arman el pensamiento formal,
comprendo:

1.- Los principios bdsicos

2.- Su utilidad y aplicacién en general

3.- Su utilidad y aplicacién en el aula

4.- Los procesos para desarrollarlos en el
aula.
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LECTURA COMPLEMENTARIA: “La Adolescencia®®”’

Etapa de maduracién entre la nifiez y la condicién de adulto. El término
denota el periodo desde el inicio de la pubertad hasta la madurez y suele
empezar en torno a la edad de catorce afios en los varones y de doce afios en las
mujeres. Aunque esta etapa de transicién varfa entre las diferentes culturas, en
general se define como el perfodo de tiempo que los individuos necesitan para
considerarse auténomos e independientes socialmente.

DESARROLLO FISICO

El comienzo de la pubertad estd asociado con cambios drésticos en la estatura
y en los rasgos fisicos. En este momento, la actividad de la hipéfisis supone
un incremento en la secrecién de determinadas hormonas con un efecto
fisioldgico general. La hormona del crecimiento produce una aceleracién de la
talla que lleva al cuerpo hasta casi su altura y peso adulto en unos dos afios.
Este rdpido crecimiento se produce antes en las mujeres que en los varones,
indicando también que las primeras maduran sexualmente antes que los
segundos. La madurez sexual en las mujeres viene marcada por el comienzo de
la menstruacién y en los varones por la produccién de semen. Las principales
hormonas que dirigen estos cambios son los andrégenos masculinos y los
estrégenos femeninos. Estas sustancias estdn también asociadas con la aparicién
de las caracteristicas sexuales secundarias. En los varones aparece el vello facial,
corporal y pubico, y la voz se hace mds profunda. En las mujeres aparece el
vello corporal y pubico, los senos aumentan y las caderas se ensanchan. Estos
cambios fisicos pueden estar relacionados con las modificaciones psicolégicas;
de hecho, algunos estudios sugieren que los individuos que maduran antes
estdin mejor adaptados que sus contempordneos que maduran mds tarde.

2 La Adolescencia,” Enciclopedia Microsoft® Encarta® 2000. © 1993-1999 Microsoft Corporation.
Reservados todos los derechos.
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DESARROLLO INTELECTUAL

Durante la adolescencia no se producen cambios radicales en las funciones
intelectuales, sino que la capacidad para entender problemas complejos se
desarrolla gradualmente. El psicélogo francés Jean Piaget determiné que la
adolescencia es el inicio de la etapa del pensamiento de las operaciones formales,
que puede definirse como el pensamiento que implica una légica deductiva.
Piaget asumi6é que esta etapa ocurria en todos los individuos sin tener en
cuenta las experiencias educacionales o ambientales de cada uno. Sin embargo,
los datos de las investigaciones posteriores no apoyan esta hipdtesis y muestran
que la capacidad de los adolescentes para resolver problemas complejos estd en
funcién del aprendizaje acumulado y de la educacién recibida.

DESARROLLO SEXUAL

Los cambios fisicos que ocurren en la pubertad son los responsables de la
aparicién del instinto sexual. En esta etapa su satisfaccién es complicada, debido
tanto a los numerosos tabities sociales, como a la ausencia de los conocimientos
adecuados acerca de la sexualidad. Sin embargo, a partir de la década de 1960,
la actividad sexual entre los adolescentes se ha incrementado. Por otro lado,
algunos adolescentes no estdn interesados o no tienen informacién acerca de
los métodos de control de natalidad o los sintomas de las enfermedades de
transmisién sexual. Como consecuencia de esto, el ndmero de muchachas
que tienen hijos a esta edad y la incidencia de las enfermedades venéreas estd
aumentando.

DESARROLLO EMOCIONAL

El psicélogo estadounidense G. Stanley Hall afirmd que la adolescencia es un
periodo de estrés emocional producido por los cambios psicolégicos importantes
y rdpidos que se producen en la pubertad. Sin embargo, los estudios de la
antrop6loga estadounidense Margaret Mead mostraron que el estrés emocional
es evitable, aunque estd determinado por motivos culturales. Sus conclusiones
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se basan en la variacidn existente en distintas culturas respecto a las dificultades
en laetapa de transicién desde la nifiez hasta la condicién de adulto. El psicélogo
estadounidense de origen alemdn Erik Erikson entiende el desarrollo como un
proceso psicosocial que contintia a lo largo de toda la vida.

El objetivo psicosocial del adolescente es la evolucién desde una persona
dependiente hasta otra independiente, cuya identidad le permita relacionarse
con otros de un modo auténomo. La aparicién de problemas emocionales es
muy frecuente entre los adolescentes.
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SUBUNIDAD 4.5
PENSAMIENTO PRECATEGORIAL

Objetivo

Comprender la estructura del pensamiento precategorial a través del disefio de
mentefactos, la codificacién y decodificacién de contenidos a fin de apreciar su
utilidad en la mediacién pedagdgica en el aula.

75 Red de la Subunidad
gy
BAne

300



PENSAMIENTO

PRECATEGORIAL

Caracterizacion Instrum. del Operaciones Estrategias Evaluacién y
Conocimiento Intelectuales coenitivas metacognicion
B IXII:’TOPOSIF{OH‘T{SI . Mentefactos
(arboles prosicionales) Definicién precategoriales
Argumentacion
— Derivacion
—— Seleccién de
tesis
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4.5.1. CARACTERIZACION

NATURALEZA DEL PENSAMIENTO PRECATEGORIAL

Piaget sostenfa en sus conclusiones que una vez alcanzado el pensamiento
formal, los jévenes han llegado al mdximo crecimiento intelectual posible
por los seres humanos. No significa que dejan de aprehender ni que mejoran
las operaciones intelectuales sino que ya no ocurrirdn mds transformaciones
sustanciales en la mente humana.

Fue necesario conocer las conclusiones de Vigotsky , ratificadas por Feuesrtein,
quienes expresan que el desarrollo intelectual no tiene “techos” 'y coherentes
con estas tesis los autores de Pedagogia Conceptual sistematizaron los procesos
del conocimiento precategorial, categorial y cientifico, lo que corrobora la
idea de que la edad no es un obstdculo para que se produzcan modificaciones
de la estructura cognitiva humana , estando supeditada mas bien al tipo de
mediacién cultural al que accede.

El pensamiento precategorial es la capacidad de la persona para identificar la
tesis o postura del autor, los pensamientos que argumentan y subargumentan
a la tesis, las definiciones y las conclusiones o proposiciones derivadas. De igual
forma al codificar textos/ensayos.

Este tipo de pensamiento se desarrolla intimamente vinculada a la lectura

categorial explicada en la unidad tres.

4.5.2 INSTRUMENTO DEL CONOCIMIENTO: Proposiciones:
tesis, argumentales, subargumentales, derivadas y definiciones

Tesis: Proposiciéin central del ensayo, postura del autor que busca ser
argumentado.
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Argumental: Proposicién que sostiene, defiende y sustenta a la tesis.

Subargumental: Proposicién de menos generalidad que el argumental y que

argumenta a la proposicién argumental.

Definiciones: Proposiciones que delimitan los términos o nociones trabajadas

en la estructura precategorial.

Derivadas:
demostracién.

proposiciones que surgen como consecuencia légica de la

Antes se sefial que el pensamiento formal es lineal, se debe inferir de una
proposicién a otra, por ejemplo: Si Luisa es menos triguefia que Margoth, y

Margoth es menos triguefia que Pilar, se debe concluir que Luisa es menos

triguefla que Pilar.

Las tres proposiciones se derivan en un orden lineal:

PlyP2
PlyP2

se sigue

o

P3
P3

Este tipo de razonamientos podria seguir con proposiciones interconectadas. El
pensar precategorial es ramificado, consta de verdaderos drboles proposicionales,

dando como resultado estructuras como la siguiente:

DEFINICIONES

P1 P2 P3 DERIVADAS
L1 ps  TESIS
v ARGUMENTALES
Y
SUBARGUMENTALES

P5S P6 P7
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Esta estructura por siete proposiciones y una definicién.

Las estructuras precategoriales operan con nexos 16gicos de tipo: argumentativo,
derivativo y con definiciones.

La base, la columna vertebral de una estructura precategorial es la TESIS.

4.5.3. OPERACIONES INTELECTUALES
Teoria de la argumentacion *)

“Estudien, confronten y acumulen hechos. Por muy perfecta que sea el ala
del pdjaro jamds habrfa podido levantar el vuelo si no se hubiera apoyado
en el aire, los hechos son el aire cientifico, sin ellos ustedes nunca podrin
levantar el vuelo, sin ellos sus teorias serdn esfuerzos vanos, mas estudiando,
experimentando, observando. Esfuércense por no quedarse en la superficie de
los hechos. No se conviertan en los archiveros de los hechos. Traten de penetrar
en el misterio de su origen. Empéfiense en buscar las leyes que los rigen”. (*%)

Con estas palabras el autor trata de demostrar la importancia del estudio de
la confrontacién y la acumulacién de hechos de la ciencia y de la vida diaria.

La argumentacién consiste en usar las proposiciones adecuadas para convencer,
decir la  verdad o mostrar evidencias. De esta forma se demuestra con
argumentos validos la veracidad de una proposicién por medio de otras
proposiciones verdaderas y relacionadas con ella.

2 GUETMANOVA, Ldgica, Progreso Moscu, Pag. 278.
2 PAVLOV, Carta a la juventud, Obras escogidas, Moscu, 1951, Pas 51-52.
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ESTRUCTURA DE LA DEMOSTRACION
Tesis: Proposicion cuya veracidad debe demostrarse. Conclusién que se infiere
l6gicamente de los argumentos. Proposicién central o columna vertebral del

ensayo. Postura del autor que busca ser argumentada.

Argumentos: Proposiciones verdaderas que se usan para demostrar la tesis.
Proposiciones que sostienen, defienden y sustentan una tesis.

Subargumental: Proposicién que argumenta a otra proposicién argumental.
Forma de demostracion: Ligazon 16gica entre tesis y argumentos.
Tipos de argumentos:

Al trabajar con argumentos se deben tener presentes los siguientes tipos:

a) Hechos singulares certificados como: estadisticas, planes, declaraciones,
firmas, datos y hechos cientificos.

b) Definiciones.

) Axiomas y postulados.

d) Teoremas.

e) Leyes cientificas, sociales, juridicas y otras.

Tipos de demostracion:

a) Directa, cuando la veracidad de la tesis es fundamentada con los
argumentos.
b) Indirecta, cuando la veracidad de la tesis es fundamentada con la

demostracién de la falsedad de la antitesis.

Refutacion: Operacién logica  que busca destruir una demostracién,
estableciendo falsedad o falta de fundamento de la tesis planteada.
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Modos de refutacion:

a) Refutacién directa o indirecta de la tesis
b) Critica de argumentos
c) Descubrimiento de incoherencia en la demostracién

Reglas del razonamiento demostrativo:
Concernientes a la tesis:

La tesis debe ser 16gicamente cierta, clara y precisa.

La tesis debe ser siempre idéntica, caso contrario se da el error llamado
“suplantacién de la tesis”.

No hacer referencia a cualidades personales del autor de la tesis, caso contrario
se da el error “alocucién al pablico”.

No pasar a otro género. “Quien trate de demostrar mucho o poco, nada

pll

demostrara”.
Concernientes a los argumentos:

Deben ser verdaderos y no contradictorios reciprocamente.
Deben constituir una base suficiente para corroborar la tesis.
No caer en circulos viciosos, sin llegar a conclusiones.

Concernientes a la forma de demostracion:

Inferencia imaginaria, cuando los argumentos se unen a la tesis mediante los
conectores impropios.

Cuando se usan sofismas o falsedades de bases premeditadas para confundir al
adversario o pasar una proposicion falsa por una verdadera o viceversa.

Las estructuras precategoriales se acomodan o representan los modos de pensar
relacionados con la ciencia y la tecnologia.
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Ejemplo: Microensayo paradéjico (*')

No comprendo por qué la escuela excomulga a los copiadores, a quienes copian
durante los exdmenes, si la escuela toda es un templo a la copia, a la copia
cultural. ;Quién copia mds que un profesor?

Macroproposicién implicita: 1. Antes de crear se requiere copiar

Derivada: 2. Para dejar de copiar es menester haber
copiado mucho

Macroproposicién implicita:  La transmision de la cultura es un proceso

de copia

Argumental: 3. ¢Quién copia mds que un profesor?

Derivada implicita: 4. Siun profesor copia, todos copian: la
escuela copia

TESIS: 5. La escuela toda es un templo a la copia, a
la copia cultural. Mejor: LA ESCUELA
DEBE DEJAR DE COPIAR

Derivada: 6. No comprendo por qué la escuela

excomulga a los copiadores, a quienes
copian durante los exdmenes.

Estructura precategorial:

®)

*

©
O © O

©

27 DE ZUBIRIA S., Miguel, Seis niveles de lectura, ***
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4.5.4 ESTRATEGIAS COGNITIVAS

ESTRUCTURA DEL MENTEFACTO PRECATEGORIAL

La estretegia denominada mentefacto precategorial se explica a través de un
mentefacto precategorial.

Tesis: Los mentefactos precategoriales son las herramientas efectivas para la
lectura y escritura de ensayos/textos.

Definicién 1: Los mentefactos precategoriales son ideogramas, mediante
los cuales se sistematiza la estructura del pensamiento argumentativo y/o
derivativo.

Argumental 1: Los mentefactos precategoriales permiten estructurar las ideas,
dando a cada proposicién su lugar.

Argumental 2: Los metefactos precategoriales eliminan todo tipo de ideas
“basura” proposicional. Contiene las ideas esenciales o proposiciones que
estruturan el ensayo.

Subargumental 2.1: Al desechar las ideas poco desarrolladas o adornos, y estar
claramente estructuradas, a través del mentefacto precategorial se garantiza
una fécil y duradera asimilacién.

Derivada 1: Al permitir una asimilacién mds duradera de los textos los
mentefactos precategoriales deberfan ser la base de la ensefianza para
estudiantes de los tltimos afios de bachillerato y los primeros semestres de la
universidad.
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DIAGRAMA DEL MENTEFACTO PRECATEGORIAL

D1

?
(Def. 1) @
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EJERCICIOS
i

1. Elabore la estructura precategorial del siguiente ensayo:

“ La Cultura puede tener un efecto modulador sobre el miedo y el egoismo
humanos, modificando nuestras inclinaciones mds viles en beneficio del grupo
al que pertenecemos y del que dependemos”.

Pero al ir creciendo los grupos han ido acumulando cada vez mds poder
destructivo y se han ido distanciando progresivamente de los intereses de los
individuos que los componen. La degradacién del medio ambiente y las armas
nucleares son ejemplo de este fenémeno: los politicos de una nacién pueden,
en pro del interés nacional, considerar oportuno tomar medidas que pueden
conducir a una contaminacién permanente y o escasez de recursos o incluso
amenazar con destruir toda forma de vida sobre la Tierra. Ante esta coyuntura
las diversas técnicas de que se ha servido nuestra cultura para superar nuestra
tendencia bioldgica hacia el egofsmo, dejan de ser benignas para convertirse en
malignas y posiblemente letales”.

Proceso:

P1
P2
P3
P4
P5
P6
P7
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[

i

Sefiale con una X donde corresponda:

CRITERIOS

Bien

Regular

No he
logrado

10.

Diferencio un mentefacto
precategorial

Tengo claro el significado de tesis
Asimilé con claridad que el pensa-
miento precategorial se asocia con la
ciencia y la tecnologia

Comprendo que los mentefactos
precategoriales se forman con propo-
siciones

Comprendo de qué forma se activan las
operaciones intelectuales precatego-
riales

Estoy capacitado (a) para trabajar con
mentefactos precategoriales en las
aulas

Diferencio unaoperacién precategorial
de otra y puedo ejemplificarlas

Estoy de acuerdo con las funciones de
los mentefactos precategoriales y puedo
hallar otras

Comprendo la  diferencia  entre
argumentales y derivadas

Comparto la idea de que con los
mentefactos en general se aprenden
las teorfas de forma cientifica.
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PENSAMIENTO PRECATEGORIAL

LECTURA COMPLEMENTARIA: “Criterios que deben orientar la

intervencion mediadora” (*®)
1. Intencionalidad

El mediador logra que el estudiante se involucre efectiva y activamente en la
tarea que se estd realizando.

La mediacién es una “interaccidn intencionada”. Intencionada en tanto que
tiene un propésito determinado y ha definido una linea de intervencién que
modifique el contacto directo del alumno y la alumna con los estimulos. El
mediador selecciona y organiza el curriculo para conseguir los objetivos, define
metas y estrategias para conseguirlas.

Para conseguir una mediacién adecuada el mediador deberd hacer consciente
al alumno y alumna de las intenciones del curriculo y de la conveniencia de
elegir los instrumentos, las operaciones y las tareas pertinentes.

2. Reciprocidad

La reciprocidad proviene de las reacciones que se generen en los estudiantes
frente a las acciones que el mediador realiza, voluntaria e involuntariamente.

Estrategias que el maestro debe practicar para favorecer el aprendizaje
reciproco:

Llegue a tiempo a clase.

Prepare las tareas y las evaluaciones.

Organice la clase para favorecer el aprendizaje cooperativo.
Mantenga un clima cédlido y de respeto entre los compafieros.

® & 6 o o

Fomente la motivacién intrinseca.
¢ Haga que los estudiantes se escuchen entre ellos.

2 FEUERSTEIN, Reuven , Teoria de la Modificabilidad Estructural Cognitiva, folletos del PMT, Quito,
1997.
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PENSAMIENTO PRECATEGORIAL

¢ Invierta el tiempo necesario corrigiendo y comprobando los
trabajos.

¢ Explicite y recompense la competencia y progresos de sus
alumnos.

¢ Explique todo lo que el alumno no entienda, pero use solamente
la informacién necesaria, deje que la otra la “descubran” de sus
alumnos.

¢ Escuche con paciencia y respeto cualquier sugerencia de sus
alumnos.

¢ Incorpore en su “discurso” los comentarios, sugerencias,
informaciones o acciones que sus alumnos le hayan hecho en forma
positiva.

3. Trascendencia y Transferencia

Denota la importancia de buscar los nexos de lo que se estd aprendiendo con
lo que ha sido aprendido en tiempos pasados y serd aprendido en el futuro,
con otros conocimientos y con la vida cotidiana. Lo aprendido debe favorecer
y facilitar los nuevos conocimientos. Es decir aumentar la capacidad para
aprender en el lenguaje de Ausubel (1983).

Estrategias para favorecer la trascendencia y la transferencia:

1) Relacione los contenidos de la clase con los hechos pasados y
futuros.

2) Relacione los contenidos de la leccién con objetivos previamente
establecidos.

3) Pregunte siempre al estudiante por qué llegé a la solucién del
problema y cémo lo resolvié.

4) Ensefie habilidades, conceptos y principios mds alld de las
necesidades inmediatas.

5) Fomente el uso de los procesos bdsicos y superiores del pensamiento.
Estos se construyen sobre los otros.

6) Ensefie a inferir y generalizar reglas y principios.
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PENSAMIENTO PRECATEGORIAL

7) Facilite el “puenteo” (bridging) o “transfes” desde un instrumento
a otro, desde una clase a la siguiente y desde una disciplina a otra.

4. Significancia

El mediador deberd siempre orientar su trabajo de manera que el estudiante
comprenda el significado. Para lograrlo deberd promover la basqueda del
por qué de las respuestas, la profundizacién de las repuestas iniciales y la
justificacién de cada uno de los razonamientos que realice.

Estrategias para favorecer la significancia:

¢ Despertar en el estudiante interés en la tarea.

¢ Discutir con los estudiantes acerca de la importancia que tiene la
actividad a realizar.

¢  Explicar la finalidad que se persigue y favorecer la reflexién sobre
su aplicabilidad.

¢ Favorecer la profundizacién y la precisién en las respuestas.

5. Sentimiento de Competencia

Laexperiencia de fracaso y de error continuo genera sentimientos de incapacidad
e incompetencia, que deberdn ser reorientados a través de la mediacién. El
mediador deberd hacer sentir a los estudiantes capaces de realizar las actividades
eliminando el bloqueo y la falta de confianza. Debe estimular el sentimiento
de confianza y de seguridad en el alumno, favoreciendo su optimismo. Debe
favorecer y potenciar los sentimientos de ser capaz para actuar sobre los factores
afectivo-emotivos.

Estrategias para favorecer la competencia de los estudiantes:
1. Transforme los aprendizajes adecudndolos al nivel de desarrollo del

o la estudiante para luego proponerle aprendizajes en la zona de
desarrollo préximo.
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PENSAMIENTO PRECATEGORIAL

Seleccione materiales apropiados.
Secuencie gradualmente las fases del aprendizaje.
Utilice el “feedback” de acuerdo con la competencia.

N W N

Aunque el avance sea pequefio, informe siempre al alumno y
alumna sobre sus progresos.

6. Responda siempre a todas las preguntas de sus alumnos y alumnas
(De ser posible, con otras preguntas orientadoras como “andamios
conceptuales”).

6. Control del Comportamiento

Atiende a las necesidades de reducir la impulsividad para poder obtener
resultados positivos logrando favorecer la regulacion y la planificacién de las
tareas. Laimpulsividad impide que el estudiante piense y elaboreadecuadamente
las respuestas y las acciones, por ello imposibilita la planificacién adecuada y
la regulacion del tiempo y de las tareas.

En todo momento el mediador deberd garantizar que el o la estudiante controle
su conducta impulsiva, ya que esta no le permite aprovechar su potencial
cognitivo. Para ello el maestro deberd exigir tiempo de reflexién antes de
que responda, evitar el ensayo y error en el estudiante y favorecer en él la
planificacién.

Estrategias para reducir la impulsividad:

1. Pida a sus estudiantes que concreten sus respuestas.
Haga que lean la informacién presentada en textos y ejercicios
repetidamente.

3. Ensefle a sus alumnos y alumnas a pensar antes de contestar (“espere
un momento... déjeme pensar”).

4. Ensefie a sus alumnos y alumnas a revisar y comprobar siempre el
trabajo.

N

Ensefie a sus alumnos y alumnas a organizar sus trabajos.
6. Mantenga el orden y la disciplina en el aula.
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PENSAMIENTO PRECATEGORIAL

7. Ensefle a sus alumnos y alumnas a no interrumpir cuando sus
compafieros hablan.
8. Considere los errores como fuente de aprendizaje.

7. Individualizacién y diferenciacién psicolégica

Consiste en considerar las diferencias individuales en los estilos cognitivos para
adaptar la ensefianza a ellos; de esta manera cada alumno recibird un trato
diferenciado de acuerdo a sus caracteristicas personales. Para ello, el maestro
deberd siempre estimular las respuestas divergentes y no pretender que todo
los estudiantes den respuestas uniformizadas y homogéneas.

Estrategias para favorecer la diferenciacion psicoldgica

1. Acepte para favorecer la diferenciacion psicolégica:

2. Favorezca el trabajo independiente y original.

3. Permita que en algunas oportunidades los y las estudiantes elijan
sus actividades.
Ensefie a respetar el derecho a ser diferente.

N

Proteja siempre el derecho a la intimidad de los estudiantes.

6. Ensefie a los alumnos a ser tolerantes con las respuestas de los
demis.

7. Fomente las respuestas y conductas divergentes.

8. Ayude a respetar el sistema de valores y creencias de sus alumnos.

8. Busqueda, planificacién y logro de objetivos

Favorecer la btsqueda, la planificacién y promover la necesidad por alcanzar
los objetivos de corto, mediano y largo plazo. Esto implica estimular la
organizacion, privilegiar el esfuerzo, el planeamiento y ayudar a incrementar
la necesidad de logro de los estudiantes. Para conseguirlo, el maestro deberd
habituar al estudiante a la reflexién sobre los objetivos, los instrumentos, las
operaciones y las tareas, estimular el planeamiento de actividades, la previsién
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PENSAMIENTO PRECATEGORIAL

de las dificultades y desarrollar el hdbito de trazarse objetivos, los cuales deberd
evaluar periédicamente si se estan cumpliendo.

Estrategias para desarrollar la planificacion

1. Defina con claridad y precisién los objetivos de la clase.
Ensefie a planificar la estrategia mds idénea.
3. Fomente la perseverancia haciendo que los y las estudiantes se
esfuercen siempre por lograr los objetivos.
No permita que abandonen la tarea rdpidamente.
No acepte el “yo no puedo” o “soy incapaz”.
6. Ensefie a sus estudiantes a establecer objetos reales, de forma que

N

puedan lograr.

7. Ensefie a revisar y comprobar por qué los objetivos no se
alcanzaron.

8. Permita cierta autonomia a los estudiantes para definir
rigurosamente.
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SUBUNIDAD 4.6.
EVALUACION Y REFLEXION METACOGNITIVA

Objetivo

Desarrollar las habilidades para el manejo de la ensefianza y
la evaluacién por niveles de aprendizaje a través del andlisis,
comparacién y reflexién de las caracteristicas de cada nivel,
a fin de valorar su importancia y la potenciacién del desarrollo
intelectual.

™ 5T93 Red de la Subunidad
s
F%%Ju)
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EVALUACION

CONCEPTUALIZACION

EVALUACION

EVLUACION EDUCATIVA

EVALUACION DE
APREHENDIZAJE

EVALUACION DE
INSTRUMENTOS DE
CONOCIMIENTO

EVALUACION DE
OPERACIONES
INTELECTUALES

EL SISTEMA DE
EVALUACION
POR NIVELES

REFLEXION
METACOGNITIVA
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4.6.1 CARACTERIZACION

A través de mentefactos conceptuales se procede a presentar las caracteristicas

bésicas de los siguientes términos: Evaluacion, evaluacién educativa, evaluacién

de aprendizajes, evaluacién de instrumentos de conocimiento y evaluacién de

operaciones intelectuales.

Recoger informacién
Optar

Finalista

Criterios

Falibles

Proposiciones:

P1

/QUE ES EVALUAR?

JUICIO

4

EVALUACION

Ly

A4
v v

v

Psicolégica Educativa Administrativa

JUICIO
INTELECTUAL

P2

P3

P4

P5

P6

P7
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4.6.2 SISTEMA DE EVALUACION POR NIVELES

MENTEFACTO CONCEPTUALDEEVALUACION EDUCATIVA

(Segun el Objeto)

Cambio de
procesos
Fines
educativos
Criterios
educativos

EVALUACION

?

EVALUACION
EDUCATIVA

Instituciones

Aprendizajes

Programas

Didacticas

Docentes

-/

Psicologica

Administrativa

Pl. La EVALUACION EDUCATIVA es parte de la Evaluacién.
P2. La EVALUACION EDUCATIVA no es evaluacién sicolégica porque
ésta tltima se refiere a los juicios de valor sobre el desarrollo de procesos

siquicos como: motivacién, sensacién, etc.

P3. La EVALUACION EDUCATIVA, no es evaluacién administrativa que
se ocupa de emitir juicios de valor sobre la gestién.
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P4.

P5.

P6.
P7.

La EVALUACION EDUCATIVA verifica los cambios operados en los
procesos.

La EVALUACION EDUCATIVA determina la consecucién de fines
educativos.

La EVALUACION EDUCATIVA, opera con criterios educativos.

La EVALUACION EDUCATIVA, puede aplicarse a instituciones,
aprendizajes, programas, diddcticos y docentes.

MENTEFACTO CONCEPTUAL DE: EVALUACION DE
APREHENDIZA]JES

Evaluacion Educativa

?

Alumnos (as) = p Aprendizajes
, e <> EVALUACION DE

Evolutiva — 7 Programas

Nivel descado __| APREHENDIZAJES — 81

Significativa 7 Instituciones

P1.

pP2.
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- v

Instrumentos del conocimiento |/ Profesores

|/ Didicticas

Destrezas

L Actitudes

La EVALUACION DE LOS APREHENDIZAJES, es parte de la
Evaluacién Educativa.

La EVALUACION DE LOS APREHENDIZAJES no es evaluacién del
aprendizaje, porque éste no implica la intervencién de operaciones como
los medios que hacen posible la comprensién.



P3.

P4.

P5.

P6.

P7.

P8.

P9.
P10.

La EVALUACION DEL APREHENDIZAJE, no es evaluacién de
programas, en tanto ésta se refiere a la valoracién de la pertenencia de
los programas curriculares.

La EVALUACION DEL APREHENDIZAJE, no es evaluacién de las
instituciones, en tanto ésta se refiere a la valoracién de la gestién de la
institucion.

La EVALUACION DEL APREHENDIZAJE no es evaluacién de las
diddcticas en tanto ésta se refiere a la valoracién de la eficacia de las
estrategias metodolégicas.

La EVALUACION DEL APREHENDIZAJE, no es evaluacién de los
profesores, en tanto ésta se refiere al desempefio del docente.

La EVALUACION DEL APREHENDIZAJE se caracteriza porque
valora el proceso de la estructura cognitiva del alumno y de la alumna.

La EVALUACION DEL APREHENDIZAJE es evolutiva en cuanto al
nivel de aprendizaje deseado.

La EVALUACION DEL APREHENDIZAJE es significativa.

La EVALUACION DEL APREHENDIZAJE valora el desarrollo y
comprensién de instrumentos del conocimiento, destrezas y actitudes.

MENTEFACTO CONCEPTUAL DE: EVALUACION DE
INSTRUMENTOS DEL CONOCIMIENTO

Evaluacion de
aprehendizajes

!

Estructura

del pensamiento : [// Actitudes
Relacién <« EVALUACION DE / Destrezas
IC y efecto en OI INSTRUMENTOS DE

Nivel deseado CONOCIMIENTO

v
v v v v

Elemental Basico Avanzado  “De dominio”
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P1.

P2.

P3.

P4.

P5.

P6.

P7.

Laevaluacién de instrumentos de conocimientos pertenece a la evaluacién
de aprendizajes.

La evaluacién de instrumentos de conocimiento, no es evaluacién de
actitudes en tanto esta se refiere al dmbito afectivo.

La evaluacién de instrumentos de conocimiento no es evaluacién de
destrezas, en tanto ésta se refiere a la dimension expresiva.

La evaluacién de instrumentos de conocimiento se caracteriza porque
valora el desarrollo de la estructura del pensamiento.

La evaluacién de instrumentos del conocimiento valora se la relacién
de los instrumentos del conocimiento y su efecto en las Operaciones
Intelectuales.

La evaluacién de instrumentos del conocimiento determina el nivel
deseado en el desarrollo de la comprehencién.

La evaluacién de instrumentos de conocimiento se hace por niveles
progresivos: elemental, bisico, avanzado y “de dominio”.

MENTEFACTO CONCEPTUAL DE EVALUACION DE OPERACIONES

INTELECTUALES
Evaluacion de
aprendizajes
Estructura T
del pensamiento
EVALUACION DE - Actitudes
ICy Ol OPERACIONES // _l: Instrumentos de
conocimiento
INTELECTUALES
Nivel deseado |
Elemental Bdsico  Avanzado “De Dominio”
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Analice el diagrama y liste las proposiciones correspondientes.

P1.
P2.
P3.
P4.
P5.
P6.
P7.

NIVELES DE APRENDIZA]JE

CONTENIDOS
CONCEPTUAL
NIVELES
1. ELEMENTAL COMPRENSION PARCIAL DEL
CONCEPTO

2. BASICO COMPRENSION TOTAL DEL CONCEPTO

3. AVANZADO COMPRENSION TOTAL DEL CONCEPTO
MAS ILUSTRACION O APLICACION

4. DOMINIO COMPRENSION TOTAL DEL CONCEPTO
MAS ILUSTRACION Y APLICACION
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CONTENIDOS

PROCEDIMENTALAL

NIVELES
1. ELEMENTAL HACE

OCASIONALMENTE
2. BASICO HACE

EN MUCHAS OCASIONES
3. AVANZADO HACE EN MUCHAS
OCASIONES Y AGILMENTE
4. DOMINIO ACE EN FORMA
PERMANENTE RAPIDA AGILMENTE Y
DE DIFERENTES MANERAS
CONTENIDOS
ACTITUDINAL

NIVELES
1. ELEMENTAL ACTUA

OCASIONALMENTE
2. BASICO ACTUA EN MUCHAS OCASIONES
3. AVANZADO ACTUA EN MUCHAS OCASIONES Y

AGILMENTE

4. DOMINIO ACTUA EN FORMA PERMANENTE,

RAPIDA, AGILMENTE Y DE DIFERENTES
MANERAS

EL SISTEMA DE EVALUACION POR NIVELES

1. Si el aprendizaje es un proceso, la evaluacién también debe tener un

cardcter procesual, es decir una serie de actividades, relacionadas e
independientes, que evidencien el avance del alumno a lo largo del
proceso que se encuentra desarrollando.
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El proceso evaluativo contemplard por lo menos, la valoracién sucesiva
en estos niveles que comprende el proceso de aprendizaje: elemental,
bdsico, avanzado y quizd dominio.

El sistema de evaluacién por niveles estd vinculado con un sistema de
ensefianza, también por niveles.

La evaluacién debe ser disefiada desde el momento de planear la
asignatura, como consecuencia y operacionalizacién de los propdsitos y
enseflanzas.

Dado su caricter orientador no solamente de la ensefianza sino también
del aprendizaje, los criterios de evaluacién para cada uno de los niveles
deben ser conocidos por el alumno al momento de iniciar el proceso de
aprendizaje.

Los criterios de evaluacién deben describir con la mayor claridad posible
la tarea que deberd realizar el estudiante como demostracién de que ha
logrado completar cada uno de los niveles del proceso de aprendizaje.
En este punto es importante sefialar que, a diferencia de las précticas
tradicionales en evaluacién, la orientacién que se dé al estudiante con
respecto al sistema de evaluacién en ningdn caso debe reducirse a
informarle de un calendario y de la ponderacién otorgada a cada uno
de los diferentes exdmenes, sino que, ademds y con mayor nivel de
importancia, se trata de que el alumno sepa, desde el momento de iniciar
el proceso, qué tareas o actividades deberd resolver para demostrar su
avance en el proceso de aprendizaje.

Un sistema de evaluacién por niveles debe suministrar dos opciones al
alumno: por una parte, debe darle la oportunidad de conocer en qué
nivel del proceso de aprendizaje se encuentra, asi como las razones por
las cuales no haya logrado superar un nivel especifico. Por otra parte,
debe darle la oportunidad para subsanar sus deficiencias, para que pueda
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avanzar a niveles superiores. Asi, el estudiante llegard hasta el nivel de
aprendizaje que su desempefio le permita.

El sistema, operativamente, debe estimular y facilitar oportunidades
suficientes para permitir a cada estudiante realizar el recorrido completo
a lo largo del proceso de aprendizaje, pero siempre sobre la base de haber
consolidado los niveles en orden sucesivo.

El proceso debe planearse de tal manera que el estudiante tenga
oportunidades reales y suficientes, aunque también limitadas, para
demostrar el logro de los criterios de evaluacién planteados para cada
nivel. Contemplard estimulos a la excelencia y evidenciard las diferencias.
Motivard a los estudiantes mds capaces y/o motivados a llegar a los
niveles mds altos, pero también permitird, a quienes no retinan tales
condiciones, lograr niveles intermedios sin que ello signifique una
reprobacién. Simplemente, evidencia en qué nivel se encuentran.

La evaluacién elemental deberd establecer si el alumno ha logrado
o no el nivel de contextualizacién. Para ello, en general, la tarea que
deberd desarrollar el alumno serd doble: por una parte, aislar y formular
las proposiciones esenciales que describan el objeto de aprendizaje y por
otra, presentar argumentos que sustenten su importancia o relevancia a
nivel bésico, aplicado y/o personal.

En la evaluacién bdsica, el propésito serd verificar si el alumno ha
comprendido o no la estructura del instrumento y/o de la operacion.
Por lo tanto, si el objeto de aprendizaje es un instrumento, la tarea
que se proponga como evaluacién debe demandar la ejecucién de las
operaciones propias del tipo de instrumento, pues la capacidad para
operar el instrumento es el mejor indicador de su comprensién.

Por ejemplo, se evidenciard la comprensién de una proposicién si
verificamos que el estudiante propone o reconoce casos particulares



10.

en los que se cumple lo expresado por ella —ejemplificacién-, o que es
capaz de reconocerla como la explicacién de la ocurrencia de varios casos
particulares —proposicionalizacién - o de que es capaz de explicar y hacer
comprender a otros la idea contenida en la proposicién —codificacién-,
etc.

Si el objeto de aprendizaje es una operacidn, la evaluacién bdsica deberd
proponer tareas que demanden su ejecucién, siendo en este caso lo
valorado la eficiencia de la ejecucién, no la veracidad de su contenido.
Por ejemplo, si se trata del aprendizaje de la produccién de ensayos
escritos, como operacion codificadora, podrd plantearse como criterio de
evaluacion la escritura de un ensayo que sostenga una tesis falsa. Lo que
se valorard no serd su contenido, sino la técnica para la elaboracién y el
cumplimiento de los requisitos establecidos para tal tipo de produccién
textual.

Laevaluacién del nivel avanzado deberd proponer tareas que demanden
del estudiante la transferencia de lo aprendido a otros contextos y la
produccién de soluciones a problemas tedricos o précticas.

Asi, por ejemplo, si el objeto de aprendizaje es un instrumento afectivo,
como una actitud, la tarea propuesta para la evaluacién avanzada podria
ser la presentacion de propuestas de intervencién o de cursos de accién
para eliminar problemdticas institucionales derivadas de la ausencia
de tal instrumento afectivo. Desde luego, ain mejor que formular las
propuestas seria el requerimiento de ademds, realizarlas y valorar la
efectividad de la intervencién misma.
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4.6.3 REFLEXION METACOGNITIVA

Segtin Gloria Hinostroza, en su obra “Aprender a formar nifios lectores y
escritores” la reflexién metacognitivay metalingiifsticaen el acto de comprender
un texto o producirlo constituye las estrategias de procesamiento que permiten
establecer las multiples relaciones que requieren dichos actos, como ser:

Informaciones de distintos niveles: 1éxico, sintdctico, semdntico, pragmatico,
esquematico e interpretativo.

Nivel de comprension de los contenidos.

Relaciones entre las informaciones.

Ayuda a autoevaluar al desarrollo de la:

Metacognicién que desarrolla el conocimiento de mi conocimiento a través

de:

Operaciones mentales: interrogar, investigar, reflexionar, elegir, formular/
justificar hipétesis, observar, identificar y describir, comparar y clasificar,
recordar y reconocer, relacionar, interpretar, fundamentar, codificar,
descodificar.

Elementos metalingiifsticos: contexto, situacién de comunicacién, indices,
claves, funcién, propdésito, desafio de textos, sustitutos, nexos, estrategias,
argumentacion.

Prictica de valores

Todo esto nos da una autoevaluacién.

¢Coémo conocemos?

El proceso de metacogniciéon nos permite distanciarnos de la situacién de

aprendizaje y develar como hemos construido o reconstruido el conocimiento,
en otras palabras, cémo aprendemos lo aprendido, es decir, el proceso.
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Estas practicas privilegian como elementos centrales del proceso de aprendizaje;
la metacognicién, la teorizacién y la sistematizacién. Es conveniente ensefiar
al alumno el uso de organizadores de ideas para que puedan extraer los
pensamientos principales de los textos escritos.

Esto implica reflexionar sobre la base de estas interrogantes:

¢C6mo los y las estudiantes conocen?

¢Cémo construyen los conocimientos en el aula en forma auténoma?

¢Cudl es su participaciéon? Y ;cudl es la del docente?

¢Qué relaciones se establecen entre los estudiantes y docentes durante la
clase?”

¢Coémo pueden vincularse sus conocimientos previos con los nuevos?

¢Qué estrategias ponen en juego durante el proceso de aprendizaje?

En suma, los y las estudiantes tienen que ser capaces de justificar:

° lo que aprenden
° c6mo aprenden; vy,
° para qué aprenden

El y la docente, a su vez, deben mediar para que los estudiantes razonen y
aprendan a pensar. El enseflar a pensar no tiene que ver con una “receta” que
obligue a seguir un procedimiento, sino que se vincula con el establecimiento
de una “clima social, institucional y del aula que lo favorezca, en el cual el
docente desempefia una funcién clave para generar un ambiente democrético y
participativo. Puesto que, el pensar no es un simple ejercicio fantasioso que se
puede provocar con recursos de estimulacién ni la expresién de sentimientos,
sino un proceso razonado y critico vinculado con situaciones concretas, con
procesos cognitivos especificos, lo cual no implica que lo emocional no esté
presente y pueda generar incentivos, bloqueos y otros. No obstante, en estos
procesos se hace hincapié en la forma de apropiacién del conocimiento y cémo
éste opera en el proceso de aprendizaje.
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En consecuencia, practicar la metacognicién es una tarea que deben realizar los
y las estudiantes en cada una de sus interrogaciones y/o producciones de textos
y aprendizajes para autoevaluarse.

Ejemplos:

Ficha de reflexién metacognitiva

Sefiale con una x en la alternativa pertinente:

Muy Bien | Regular | No he
bien logrado

1. Yo identifico cada elemento
del curriculo en el 2do. Nivel de
concrecion:

los objetivos
contenidos
secuencia
metodologia
recursos
evaluacion

2. Yo sé desglosar del programa
curricular los elementos para
construir una Unidad didéctica:
destrezas

contenidos

estrategias metodolégicas

Total
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Después que llene esta ficha es indispensable interpretar y tomar la decisién de
aplicar una estrategia para mejorar.

Muy Bien | Regular | No he
bien logrado

1.Yo sé usar:

mi ldpiz

un par de tijeras
materiales pequefios
(perlitas, botocitos, etc.)

2.Yo escribo mi nombre
completo:

en letra script con modelo

en letra script sin modelo

en letra cursiva con modelo

en letra cursiva sin modelo

en mayuscula.

“La idea de metacognicién que se desarrolla en este material se refiere a los
conocimientos que las personas tienen sobre su propio conocimiento y que
las motiva a prever acciones y anticipar ayudas para mejor su rendimiento y
resolver mejor los problemas”. As{, por ejemplo, un, una estudiante de escuela
primaria puede dominar las tablas de multiplicar (capacidad cognitiva) y sin
embargo no es capaz de utilizar ese recurso para resolver un problema sencillo
de aritmética elemental porque no reconocié la situacién planteada como un
campo de aplicacién de la multiplicacién (capacidad metacognitiva) Lo que
mds interesa en el estudio de la metacognicion es la relacién entre lo que el
sujeto sabe y lo que logra realizar para solucionar un problema o una tarea
propuesta, es decir, la regulacién de la cognicion y del aprendizaje, que son
las actividades, procedimientos y procesos que permiten al alumno o alumna
culminar con éxito la solucién de todo tipo de problemas.
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my EJERCICIOS
a5
_—

Elabore una ficha de reflexiéon metacognitiva sobre el aprendizaje de esta
subunidad sobre evaluacién y metacognicidn y llene en parejas.

Elabore una ficha de evaluacién de la comprensién del concepto “inteligencia”,
tomando en cuenta los niveles de aprendizaje y en cada nivel escalas del uno
al cinco.
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EVALUACION DE LA SUBUNIDAD

<

1. Elabore un mentefacto del concepto: metacognicién

2. Elabore una ficha de autoevaluacién y coevaluacién sobre el contenido
de esta subunidad y aplique en grupos de trabajo.
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EVALUACION DE LA SUBUNIDAD

3. Elabore un mapa conceptual de la lectura complementaria: “;Qué
evaluamos cuando evaluamos?”.
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LECTURA COMPLEMENTARIA: “;Qué evaluamos, cudndo

evaluamos?”’ »

“Lo que pensamos, lo que sabemos, o lo que creemos al final
tiene poca importancia. Lo iinico que da resultado es lo que
hacemos” John Ruskin

La evaluacién es un tema polémico. Algunos educadores estan de acuerdo
con las précticas tradicionales, otros plantean una reformulacién de las mismas
y otros preocupados en desarrollar habilidades para la vida, promueven la
autoevaluacién.

Lo cierto es que cuando decimos evaluacién pensamos en un instrumento para
monitorear el progreso o los conocimientos de los alumnos (as) y no siempre lo
concebimos como un indicador de nuestra efectividad como docentes. Cuando
descubrimos un error en un trabajo tendemos a pensar se equivocé y no a
pensar me equivoqué al ensefiar este tema. No obstante el error del alumno
nos ayuda a entender sus procesos de pensamiento y a reformular las estrategias
a utilizar con él.

Cuando trabajamos con la computadora, sin embargo, no nos suele suceder lo
mismo, ya que al ver un error en la pantalla instantineamente pensamos ;En
qué me habré equivocado?

En lugar de trasladar el problema a la computadora analizamos nuestro
propio accionar. Para ilustrar esta situacién se presenta un cuadro donde se
hace un paralelismo entre la actitud que adoptamos en nuestra interaccién
con la computadora y con nuestros alumnos.

En el siglo XXI, los educadores deberiamos replantearnos dos temas: ;Qué es
importante ensefiar?. ;Cémo ensefiar?

2% RAMPAZZ| , Maria Clara, Universidad de CAECE, 1999, citada en la Revista Jugando con clase,
noviembre ‘ diciembre 2000, www.clase.net.
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Con respecto a la primera pregunta, cabria cuestionarse si el curriculo de ayer
sirve para el mundo de hoy. En general el foco del curriculo ha estado siempre
en el pasado; a veces se ha incluido el presente y, en general, la proyeccién al
futuro de ese conocimiento ha quedado librado al azar.

PARALELISMO ENTRELA COMPUTADORAY LOS ALUMNOS

Y ALUMNAS

¢Por qué no responde?

¢Tendrd cargado el
programa?

¢Lo habré motivado?.
¢Logre interesarlo?

¢Coémo encuentro el
archivo que necesito?

¢Estard en alguna carpeta?.
¢Qué nombre tendrd?

Como recupero.
¢Cudndo lo habrd
aprendido y en qué
contexto?

Mejor uso el Explorador

Mejor verifico

ayer?

de Windows aprendizajes de

entrada
¢Por qué no puedo ¢Lo habré guardado? ¢Lo habré fijado
abrir lo que trabaje correctamente?

¢En qué carpeta lo guarde?

¢Lo vinculé con la red
curricular?

¢Por qué no pegé lo

Seleccioné el pdrrafo

¢Dirigf la atencién

que yo queria y dénde | correcto. donde debf{a?
queria?
¢Hice clic en la ventana ¢Df los indicios
correspondiente? ;Ubiqué |adecuados de
el cursor en el lugar codificacién?
correcto?
338




¢Por qué aparece
siempre eso que no sé
ni lo que es?

¢Habré tocado algo sin
querer?

¢Estard interfiriendo
algin metamensaje
(peso del tiempo o
atractivo del material
did4ctico)?

¢Por qué insiste

en ponerme
automadticamente
las maytsculas y las
sangrias?

Esta programada asi. No
tengo otra eleccién que
reprogramarla.

Se trata de una
respuesta automatica
y prejuiciosa.

Tendré que guiar la
metacognicion de la
respuesta inicial y la
reelaboracidn de la
misma

¢Por qué no lo puedo
recuperar de la

¢Habré cortado la
secuencia?. ;No corté

¢Habré respetado
la secuencia de los

papelera?. Lo deje ahi |en el momento que lo prerrequisitos?
para usarlo ahora precisaba?
No sé que le pasa ¢(Qué dice el mensaje? | /Qué respuesta me
Tengo que descifrarlo [dio el alumno en
para saber que hacer para|la transferencia 'y
continuar actuacion?. Tengo
que comprender

el error para poder
realimentar

Hoy sabemos que el foco del curriculo tiene que estar en el presente, en el
aqui y ahora del alumno, volviendo luego al pasado para entender el presente y
permitiéndole entonces proyectar su comprensién hacia el futuro.

Si al estudiante le resulta dificil relacionar los contenidos programdticos con
su presente, “con su aqui y ahora”, no logramos su motivacién intrinseca, ni
tampoco atraparemos su curiosidad o su interés por aquello que intentamos
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ensefiarle. Incorpora informacién que no logra comprender, es lo que David
Perkins denomina “el conocimiento frigil” aquel que no podremos luego
aplicar a otros contextos.

Al planificar un tema o unidad serfa prioritario, entonces preguntarnos ¢Cémo
se relaciona esto con lo que el alumno ya conoce?. Por ejemplo, si decimos
enseflar La Revolucién Industrial, podemos previamente preguntar a los
alumnos que revoluciones sintieron ellos en su vida y en sus cuerpos, y luego
trasladar ese concepto de revolucién a algo mds lejano o abstracto para ellos.

Las investigaciones sobre corteza cerebral nos demuestran que el cerebro
esta constantemente buscando patrones, relaciones y contextos para poder
comprender; para hacer el famoso jAh!, el momento del insight o internalizacién
del conocimiento, es decir el instante en que sentimos que entendimos.

Con respecto a la segunda pregunta que deberfamos formularnos, serfa: ;Cémo
intenté facilitar la comprension del tema?. Las neurociencias han mostrado que
no todos aprendemos de la misma manera, y por ende, cuanto mayor sea la
diversidad de estrategias que utilicemos, o puntos de entrada que brindemos,
mayores serdn las posibilidades de tener éxito en nuestra misién. Por lo tanto,
cuando observemos errores en los trabajos y producciones de nuestros alumnos,
saquemos ventaja de ellos, transformdndolos en indicadores u oportunidades
para reflexionar y autoevaluar nuestro propio accionar.

Los nifios y nifias, adolescentes, en quienes seguramente dejaremos huella,
esperan de nosotros algo mas que un “enter” o un “escape”.
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EVALUACION DE LA CUARTA UNIDAD

Pensamiento Nocional

A.

Traduzca la frase a una representacién preproposicional. Segtn los casos,

realice también el mentefacto respectivo.

1.

2
3.
4

Mi hermano es mds grande que yo.

Martha declama y yo también.

Mi madre es muy parecida a mi.

Juan juega tenis.
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‘é EVALUACION DE LA CUARTA UNIDAD

B.  Formule una preproposicion con las relaciones siguientes, identificando
el tipo de relacién y realice los mentefactos respectivos.

1. Ser hermano de

2. Estar a la derecha de
3. Ser padre de

4. No. 4

5.

Color violeta
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EVALUACION DE LA CUARTA UNIDAD

<

Pensamiento proposicional

C. Se proponen cinco oraciones convertibles a proposiciones aristotélicas,
para cada proposicién resultante elabore su correspondiente mentefacto Euler
— Venn. Para iniciar identifique el cuantificador universal afirmativo (A),
universal negativo (E), particular afirmativa (I) y particular negativo (O).

Recuerde un asunto es el lenguaje y otra el pensamiento. Nos interesa el

pensamiento, no el lenguaje:

Algunos nimeros son primos.

No todo metal es buen conductor eléctrico.

Todos los seres humanos piensan.

Toda inteligencia superior no florece en ambientes incultos.

DA

El constructivismo no aporta a la pedagogia; si a la diddctica.
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EVALUACION DE LA CUARTA UNIDAD

>
D.  De lalectura complementaria de la subunidad 4.4. extraiga cinco frases
y elabore los respectivos mentefactos modales.
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EVALUACION DE LA CUARTA UNIDAD

>
E. Pensamiento conceptual.

Elabore los mentefactos conceptuales de los siguientes conceptos: pedagogia,
did4ctica, curriculo, seres vivos, célula.
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EVALUACION DE LA CUARTA UNIDAD

<
F. Pensamiento formal.

Determine cudles de los siguientes razonamientos son inductivos o
deductivos.

RAZONAMIENTOS INDUCTIVOS | DEDUCTIVOS
1. El cobre se dilata con el calor. Lo

mismo ocurre con el hierro y el
mercurio. Por lo tanto todos los
metales se dilatan con el calor.

2.La ballena es un animal
mamifero. Mobi Dick es una
ballena, por lo tanto, Mobi Dick
es un mamifero.

3. Leonardo da Bici, Galileo,
Darwin y Einstein fueron
hombres modestos, por lo tanto
todos los hombres cientificos
son hombres modestos.

4. Ningtn insecto es ave. Pero
algunos animales que vuelan
son insectos. Luego, algunos
animales que vuelan no son
aves.

5. Perro que ladra no muerde.
Pluto ladra. Por consiguiente,

Pluto no muerde

Ejemplos de analogfas numéricas:

1:1::4:4; 8:4::4: ;2:10::0,2: ;6:36::4:
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EVALUACION DE LA CUARTA UNIDAD

<
Analogfas verbales:

Fisica cudnticaesa  como dlgebra es a

Fracia es a Europa como Brasil es a
Las piernas son a como los son a
Los atomos son a como son a una pared.

Pensamiento precategorial: Elija la tesis

° Al mantener con vida, gracias a la medicina, hay personas que sufren
mal formaciones genéticas, se contribuye a que la poblacién acepte unos
genes que antafio habfan sido eliminados.

La fecundacién invitro es cada dia mds comin y aceptada.

° Nos estamos acostumbrando a manipular la vida.

Vivimos en un mundo de constantes manipulaciones genetistas, aunque
todavia existen opiniones ostiles al respecto.
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EVALUACION DE LA CUARTA UNIDAD

<

Evaluacién:

348

Haga una diferencia entre evaluacién por normas y evaluacién por
criterios.

Encuentre ladiferenciaentre evaluacién de instrumento del conocimiento
y evaluacién de operaciones intelectuales.

¢Cudndo un concepto estd a un nivel elemental de aprendizaje?

¢Cudndo un procedimiento estd a un nivel bdsico de aprendizaje?



La mediacién
pedagdgica de los
facilitadores fue:
Totalmente
acertada (...)
Media (...)

Poco (...)

. Nada(.)

La organizacién y
coordinacion es:
S(.)

MB (...)

B(.)

R(..)

FICHA DE EVALUACION FINAL

Mi participacién Los contenidos

en el grupo ha del

sido: programaticos

Total (...) son aplicables:

Medio (...) Total (...)

Poco (...) Medio (...)

Nada (...) Poco (...)
Nada (...)

La predisposicion al
trabajo grupal fue:
Total (...)
Medio (...)
Poco (...)
Nada (...)

Total (...)

Medio (...)
Poco (...)
Nada (...)

SUGERENCIAS:

Los trabajos socializados
por los grupos fueron:

/Auto, coevaluacién

y
heteroevaluaciéon

Los recursos
empleados en los

El objetivo y las
expectativas se

cumplieron: talleres han sido:
Total (...) Total (...)
Medio (...) Medio (...)

Poco (...) Poco (...)

Nada (...) Nada (...)

Las estrategias metodolGgicas
utilizadas han sido:
Totalmente acertadas (...)
Medio acertada (...)

Poco acertada (...)

Nada (...)

Los criterios de evaluacién
han sido:
Totalmente acertadas (...)

Mi aporte al trabajo del grupo
ha sido:

Total (...)

Medio (...)

Poco (...)

Nada (...)

Estoy comprometido a
transferir la temdtica a
mis alumnos:

Total (...)

Medio (...)

Poco (...)

Nada (...)
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